REGLUGERD UM iSLANDSMOT GOLFKLUBBA
| FLOKKUM ELDRI KYLFINGA

1. kafli

1.9r.
GSi gengst arlega fyrir sveitakeppnum i flokki eldri kylfinga karla og kvenna.

2. gr.
Stjérn GSi skal auglysa métid og hafa yfirurr?sjén med framkvaemd pess. Hun skal skipa
motsstjorn i samradi vid vidkomandi klubba a.m.k. einum manudi fyrir moétid. Vidkomandi
klubbur skal skipa a.m.k. einn démara og leggja démurum og maétsstjorn til golfbila, talstédvar
eda onnur fjarskiptateeki og sja um kostnad vegna moétsstjornar og démara. Skipadur démari
i 1. og 2. deild karla og 1. deild kvenna skal hafa landsdémararéttindi. Framkveemd motsins
skal vera i samraemi vid lagmarkskrofur i vidauka .

3.90r.
Stjérn GSi akvedur patttékugjold sem renna til klubbsins par sem motid fer fram.

GSI 4 allan rétt gagnvart ligsvakamidlun fra métinu. Klabburinn par sem métié fer fram skal
Utvega filmidlum videigandi adstddu i klubbhusi. Stjorn GSi hefur rétt tii ad kynna
samstarfsadila sina a peim golfvéllum sem motid fer fram, i formi skilta, med fanum eda 6drum
beim haetti sem stjorn GSi akvedur. ba skal merki GSi avallt koma fram & 6llu pvi efni sem
utgefid er i sambandi vid métid og jafnframt vorumerki peirra adila sem eru samstarfsadilar
GSi ad matinu.

4. gr.
batttaka skal tilkynnt GSI fyrir 1. juni. Haetti svgeit vid patttdku meira en 30 dégum fyrir fyrsta
leikdag skulu 50% patttokugjalda endurgreidd. Haetti sveit vid patttoku innan vid 30 dogum
fyrir fyrsta leikdag verda patttokugjold ekki endurgreidd. Sa hluti patttdkugjalds sem ekki er
endurgreiddur skal ganga til pess golfklubbs sem heldur métid par sem endanleg faekkun a
ser stad, sbr. 10. grein.

No6fn leikmanna skal tilkynna til métsstjornar i sidasta lagi kl. 9:00 daginn fyrir fyrsta leikdag.
Hafi patttdkutilkynning ekki borist i tima er métsstjorn heimilt ad gefa klubbi 6 tima frest, en ad
honum loknum telst sveitin hafa fyrirgert keppnisrétti sinum.

Motsstjorn er heimilt ad fella nidur keppni i einstokum flokkum eda deildum ef patttokulid eru
feerri en prju.

patttaka i islandsméti golfklubba er jafnframt bundin pvi skilyrdi ad golfklibbur sem skrair sveit
til keppni sampykki ad veita GSi adgang ad keppnisvelli sinum til ad halda ad lagmarki eitt
mot & vegum GSi 4 sama keppnisari, eftir nanara samkomulagi vid stjorn GSi.



5. gr.
Almennir keppnisskilmalar og almennar staégrreglur, sem stjorn GSi setur, skulu gilda i
maotinu. Métsstjorn getur péd auglyst vidbeaetur og fravik ef porf krefur. Jafnframt skal han hafa
eftirlit med merkingum vallar og holustadsetningum og getur akvedid breytingar. ba getur
motsstjorn akvedid ad fresta eda fella nidur umferd eda umferdir vegna vedurs. Stadarreglur
og keppnisskilmalar skulu vera fyrir hendi pegar a fingadegi.

6. gr.
Hver klubbur sem sendir leikmenn & motid skal tilnefna lidsstjora. Lidstjori skal geeta
hagsmuna keppenda vidkomandi klubbs og koma fram fyrir peirra hdnd gagnvart métsstjorn,
b6 ekki umfram pad sem golfreglur heimila.

2. kafli

7.9r.
Skylt er ad keppnisvellir séu opnir til sefinga fyrir skrada keppendur tvo sidustu daga fyrir maétio.
Einn aefingahringur er innifalinn i motsgjaldi. Heimilt er métsstjorn ad takmarka aefingu vid eina
umferd og skipuleggja rastima ef med parf.

8.9gr.
Hver klubbur ma senda til keppni eina sveit i kagrlaﬂokki og kvennaflokki. Sveitir skulu skipadar
allt ad 9 leikmdénnum i 1. deild i karla og kvennaflokki og 2. deild i karlaflokki par sem 6 leika i
hverri umferd og allt ad 6 leikmdénnum i 68rum deildum, par sem 4 leika i hverri umferd, i
68rum deildum. Hvert 1id skal hafa lidsstjora, en hann ma jafnframt vera einn af leikménnum
lidsins. Lidsstjori getur tilnefnt varamann i eigin forféllum.

Heimild til patttdku hafa keppendur 50 ara og eldri. Aldur midast vid almanaksar.

Saekja ma um heimild til stjornar GSi til ad tveir eda fleiri klibbar sendi sameiginlega sveit til
keppni ef ekki reynist unnt ad manna sveit til keppninnar.

9.9r.
Hljoti keppandi fravisunarviti i einhverri umferd keppninnar tekur vitid einungis til vidkomandi
umferdar, nema motsstjorn akvedi annad.

Hljoti sveit fravisun ur keppninni i heild sinni adur en ridlakeppni lykur skulu urslit leikja sem
han hefur leikid fyrr i ridlakeppninni falla nidur og hafa par af leidandi ekki ahrif & urslit
moétsins. Sama gildir vardandi keppni um 5. - 8. seeti.



10. gr.
i flokkum karla leika 8 sveitir i 6llum deildum ad undanskilinni nedstu deild karla par sem

fioldi sveita er ad lagmarki 3 en allt ad 10. i 1. deild kvenna leika 8 sveitir en hamarksfjoldi
sveita i nedri deild kvenna er 12 sveitir. Skrai 13 sveitir eda fleiri sig til leiks i nedri deild
kvenna skal leikid 2. deild kvenna par sem leika skulu 8 sveitir.

Ur hverri deild karla og 1 kvenna falla paer sveitir sem lenda i 8. seeti i neestu deild fyrir
nedan, sama a vid um 2. deild kvenna verdi hun leikin. Ur nedri deildum skulu ganga upp
pbeer sveitir sem endudu i 1. seeti.

Ef einhver sveit tilkynnir ekki patttoku eda heettir vid patttoku skulu sveitir sem falli® hafa milli
deilda hafa forgang fram yfir sveitir sem lentu i 6dru eda laegra saeti i deildinni fyrir nedan,
pbannig ad adrar deildir en nedstu deildir verdi skipadar atta sveitum. b6 skal ekki fylla szetid
sem losnadi ef:

a) Sveit haettir vid patttdku innan vid 14 dégum fyrir 1. leikdag, eda
b) Sveitin sem féll arid & undan eda sveitir sem lentu i seetum 2-4 i deildinni fyrir nedan
pbiggja ekki flutning i efri deildina.

Nyjar sveitir skulu leika i nedstu deildum hvors flokks. Sé fjoldi nyrra sveita pad mikill ad
stofna purfi nyja deild skal dregi® um pad hvernig sveitir radast milli deilda og hvernig r6d
peirra skuli vera innan deilda.

11. gr.
i 6llum deildum karla, ad undanskilinni nedstu dgeild i hvorum flokki, og 1. deild kvenna skal
leika holukeppni par sem liGunum er skipt i tvo ridla, A og B, sama gildir um 2. deild kvenna
verdi hun leikin.. Urslit fyrra ars raedur rod sveita pannig ad i A ridli keppa pau lid sem voru i
seetum 1, 4, 5 og 8 og i B ridli keppa pau li6 sem voru i seetum 2, 3, 6 og 7.
| nedstu deild karla skal skipta lidunum med eftirfarandi haetti par sem urslit fyrra ars raedur
rod sveita:

e Ef111id eda fleiri eru skrad til patttoku skal stofnud ny deild. Lid i seetum 2-8 i nedstu
deild fra fyrra ari leika pa i nyrri naest nedstu deild asamt nedsta lidi i naestu deild fyrir
ofan. Onnur i i nyrri nedstu deild.

e Ef9eda 10 lid eru skrad til patttoku skal leikinn 2 x 18 holu héggleikur. Prju bestu
skor gilda i hvorri umferd. Ef lid eru jofn eftir hdggleikinn raedur 4. skor i badum
umferdum réd lidanna. Ef 1id eru enn jofn reedur besta skor i sidari umferdinni. Ef 1id
eru enn j6fn reedur besta skor i annarri hvorri umferdinni. Ef lid eru enn jofn reedur
hlutkesti r6d. Ad loknum hdggleiknum leika fjégur efstu lidin holukeppni i
undanurslitum, par sem 1. seeti leikur vid 4. saeti og 2. seeti vid 3. seeti. Leikinn er
einn fjormenningur og tveir tvimenningar. Sigurvegarar i undanurslitum leika til urslita
med sama fyrirkomulagi og lid sem tapa i undanurslitum leika um 3. saeti med sama
fyrirkomulagi.

e Ef81id eru skrad til patttoku er lidunum skipt med hefébundnum heetti, tveir ridlar A
og B.

° E?? lid eru skrad til patttoku er lidunum skipt i tvo ridla A og B par sem 1,4 og 5
keppa i Aridliog 2, 3, 6 og 7 i B ridli. Yfirseta verdur i A ridli.

o Ef6 id eda feerri eru skrad til patttoku leika allir vid alla i einum ridli. Sja nanar i
vidauka II.



Akvaedi um leikfyrirkomulag keppni i nedri deild kvenna er ad finna i vidauka IIl.

12. gr.
i 1. 0og 2. deild karla og 1. deild kvenna og skal leika einn fijdrmenning og fjéra tvimenninga. i

68rum deildum skal leika i hverri vidureign einn fjdrmenning og tvo tvimenninga, i peirri rdd,
hvern & eftir 66rum.

Pegar leikid er i ridlum, i keppni um 5. — 8. saeti og pegar allir leika vid alla (sex lid eda feerri)
gildir eftirfarandi:
e Hver leikur gefur eitt stig.
e Ef leikir eru jafnir eftir 18 holur skal leik haett og hvort 1id feer halft stig.
o Urslit radast af fjdlda peirra stiga sem sveitir hljota. S sveit vinnur sem hlytur flest
stig.
Verdi sveitir jafnar ad stigum raedur fjoldi unninna fjér- og tvimenninga réd.
Ef enn er jafnt reedur innbyrdis leikur.
Ef ekki fast urslit eins og ad framan greinir skal leika bradabana um r6d. Hver sveit
teflir fram einu fjormenningslidi.

i utslattarkeppni (keppni um 1. — 4. szeti) skal leika alla leiki til urslita nema ef réd sveitanna
er ordin ljés, pa teljast jafnir leikir eftir 18 holur helmingadir.

13. gr.
Lidsstjori skal tilkynna lidsskipan skriflega til motsstjornar eigi sidar en vid lok lidsstjorafundar

daginn fyrir 1. umferd.

Vegna annarra umferda gildir:

a) | ridlakeppni, i keppni um 5. — 8. szeti og pegar allir leika vié alla (sex |id eda faerri)
skal lidsstjori skila lidsskipan innan 30 minutna eftir ad leik vidkomandi sveitar lauk i
umferdinni a undan.

b) I utslattarkeppni (keppni um 1. — 4. saeti) skal lidsstjori skila lidsskipan innan 30
minutna eftir ad (a) leik vidkomandi sveitar lauk i umferdinni & undan og (b) leik
sveitar motherjans lauk i umferdinni & undan.

Motsstjorn skal birta raslista med néfnum leikmanna jafnskjott og lidsstjorar beggja sveita i
vidureign hafa skilad lidsskipan til métsstjornarinnar, en po ekki fyrr en 2 kist. fyrir fyrsta

rastima umferdarinnar

Eftir ad raslisti med néfnum leikmanna hefur verid birtur ma ekki breyta lidsskipan.

14. gr.
i 4 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig saman:
1. umf. 2. umf. 3. umf.

2-3 2-4 3-4



) 1-4 1-3 1-2
| 4. og 5. umferd leika tvo efstu 1id hvors ridils um seeti 1-4.

i 3 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig saman:

1. umf. 2. umf. 3. umf.
2-3 2-situr yfir 3-situr yfir
1-situr yfir 1-3 1-2

4. umferd. 2.sxtiA—1.seti B
1.stiA-2. szt B

5. umferd. Lid sem tapa i 4. umferd keppa um 3. seeti, en pau sem sigra keppa um 1.
seeti.

Pau lid sem lenda i 3. og 4. saeti hvors ridils keppa um szeti 5-8 pannig:
1. Urslit leiks lida ur ridlakeppninni standa.
2. 4.umferd. 4.sezetiA-3.sxtiB
3.saetiA—4.sxti B
3. 5.umferd. 4.saxtiB-4.sextiA
3.sextiB- 3. saeti A

i 3 sveita ridlum fellur Ut ein umferd um nedri saetin.
Motsstjorn akvedur leikrod i hverri umferd.

R&dun sveitanna raedst af rédunarreglunni i 11. gr.

15. gr.
Sigurvegarar i efstu deild hvers flokks hljéta titilinn islandsmeistari viskomandi flokks.

Sigursveitir i 8drum deildum hljéta titilinn deildarmeistari vidkomandi deildar.

16. gr.
Ad 66ru leyti gilda Méta- og keppendareglur GSI.

bannig sampykkt af stjiorn GSI 20. april 2026.



VIDAUKI I
Krofur um framkvamd og umgjoro

Eftirfarandi lagmarkskrofur eru gerdar til motsstjornar um framkvaemd og umgjord métsins.

1.

Fanar
A métsstad skal flagga a.m.k. islenska fananum, fana klubbsins par sem motid fer fram
og fana GSI. Auk pess skal flagga fanum patttdkuklubba, ef slikir fanar eru tilteekir.

Raesing
Fulltrbi motsstjornar skal sja um raesingu allra rashopa. Raesir skal m.a. tryggja ad réttir
leikmenn séu reestir ut i hverjum leik, i samraemi vié adur tilkkynnta lidsskipan.



VIDAUKI I
Leikrod ef sex sveitir eda faerri

Ef sex eda feerri sveitir meeta til leiks skal fella nidur héggleikinn og allar sveitirnar leika
innbyréis.

Sveitunum er pa radad eftir samanlagori forgjof fibgurra forgjafarlaegstu leikmanna hverrar
sveitar. Ef fjorar laegstu forgjafir sveita eru jafnar skal hlutkesti rada.

Forgjafarleegsta sveitin er nr. 1, st naest laegsta nr. 2 o.s.frv. Sveitir maetast pannig i hverri

umfero:

3 sveitir: 1. umferd |2.umferd |3.umferd
1 gegn 2 2 gegn 3 3 gegn 1
(Yfirseta: 3) | (Yfirseta: 1) |(Yfirseta: 2)

4 sveitir: 1. umferd |2.umferd |3.umferd
2 gegn 1 4 gegn 2 4 gegn 1
3 gegn4 1 gegn 3 2 gegn 3

5 sveitir: 1.umferd |2.umferd |3.umferd |4.umferd |5.umferd
1 gegn 4 3 gegn 1 5gegn 3 2 gegn 5 4 gegn 2
2 gegn 3 4 gegn 5 1 gegn 2 3 gegn4 5gegn1
(Yfirseta: 5) |(Yfirseta: 2) |(Yfirseta: 4) | (Yfirseta: 1) |(Yfirseta: 3)

6 sveitir: 1.umferd |2.umferd |3.umferd |4.umferd |5.umferd
2 gegn 1 3 gegn 4 6 gegn 4 4 gegn 1 59egn 6
3 gegn 6 6 gegn 1 2 gegn 3 59gegn 3 1 gegn 3
4 gegn 5 2 gegn 5 1gegn 5 6 gegn 2 4 gegn 2




VIDAUKI I
Leikfyrirkomulag i nedri deildum kvenna

1.9r.
Keppnin skiptist i tvo hluta:
a) Hoggleik, ein umferd.
b) Holukeppni, fjorar umferdir.

Métsstjorn akvedur holufidlda i hverri umferd. Holufjoldi i umferd getur verid olikur milli flokka
og ridla.

Timaaeetlun skal tilkynnt lidsstjorum i sidasta lagi & lidsstjorafundi.

Ef sex eda feerri sveitir maeta til leiks skal fella nidur héggleikinn og allar sveitirnar leika
innbyrdis. Sja nanar i vidauka Il.

i hdggleik telja samanldgd prju bestu skor i dllum flokkum. Verdi skor sveita jofn, raedur skor
4. manns urslitum. Verdi skor sveita enn jo6fn skal laegsta skor rada urslitum. Ef ekki faest
nidurstada med pessari adferd reedur hlutkesti.

Urslit ar héggleik rada nidurrédun i ridla, samkvaemt vidauka IV.

i 4 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig saman:

1. umf 2. umf. 3. umf.
2-3 2-4 3-4
1-4 1-3 1-2

i 3 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig saman:
1. umf 2. umf. 3. umf.
1-3 2-3 1-2

Métsstjorn akvedur leikréd i hverri umferd.

Ad ridlakeppni lokinni leikur:

. saeti A ridils vid 4. saeti B ridils um 7. saeti.

. saeti A ridils vid 3. saeti B ridils um 5. saeti

. saeti A ridils vid 2. saeti B ridils um 3. saeti

. saeti A ridils vid 1. saeti B ridils um 1. saeti

. seeti C ridils vid 4. seeti D ridils um 15. seeti.
. seeti C ridils vid 3. saeti D ridils um 13. seeti
. seeti C ridils vid 2. saeti D ridils um 11. seeti
. seeti C ridils vid 1. seeti D ridils um 9. seeti
o.s.frv.
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2. gr.
i héggleikskeppninni skal sveitum skipt i forgjafarhdpa, par sem dregi® er um rasrod sex
forgjafarlaegstu sveitanna, pa neestu sex forgjafarlaegstu sveitanna, og koll af kolli eftir fjélda
patttokusveita. Midad skal vid fiérar laegstu forgjafir hverrar sveitar. Ef fjorar lsegstu forgjafir
sveita eru jafnar skal hlutkesti rada. Hopur forgjafarleegstu sveitanna skal reestur ut fyrst og
forgjafarhaestu seinast.

i hverjum rashépi skulu p6 aldrei vera fleiri en einn leikmadur ur hverri sveit. Lidsstjorar skulu
tilkynna skriflega til métsstjornar réd leikmanna sinna, ekki sidar en kl. 20.00 daginn fyrir fyrstu
umferd.

i holukeppni skal lidsstjéri tilkynna skriflega til métsstjornar skipan lids sins i fyrstu umferd eigi
sidar en 30 min. eftir ad hoggleik er lokid. Ef ekki er um hdggleik ad raeda skal tilkynna
motsstjorn um lidsskipan i 1. umferd eigi sidar en kl. 20.00 daginn fyrir 1. umferd. | sidari
umferdum skal tilkkynning hafa borist moétsstjorn innan 30 min. eftir ad leik viskomandi sveitar
lauk i umferdinni & undan.

Métsstjorn skal birta raslista med néfnum leikmanna jafnskjott og lidsstjérar beggja sveita i
vidureign hafa skilad lidsskipan til métsstjérnarinnar, en péd ekki fyrr en 2 kist. fyrir fyrsta
rastima umferdarinnar.

Eftir ad raslisti med néfnum leikmanna hefur verid birtur ma ekki breyta lidsskipan.

3.9r.
Leikrdd i rashop i hoggleik reedst af peim Gtdraetti sem for fram um rasréd. Nr. 1 sleer fyrstur,
naestur nr. 2 og sidan koll af kolli. | holukeppni dkvedur métsstjorn leikrod.

4. gr.
Hver vidureign er tveir tvimenningar og einn fiormenningur. Métsstjorn reedur réd leikja.

Ef leikir i ridlakeppni (og pegar allir leika vid alla) eru jafnir eftir lokaholuna i umferdinni skal
leik haett og hvort 1id feer halft stig. Eftir ridlakeppnina skal leika alla leiki til urslita nema ef r6d
sveitanna er ordin ljos, pa teljast jafnir leikir eftir lokaholuna i umferdinni helmingadir.

Hver leikur gefur eitt stig. Urslit radast af fjlda peirra stiga sem sveitir hljéta i keppninni. Su
sveit vinnur sem hlytur flest stig.

Verdi sveitir jafnar ad stigum raedur fj6ldi unninna fjér- og tvimenninga réd. Ef enn er jafnt
reedur innbyrdis leikur. Ef ekki fast urslit eins og ad framan greinir skal leika bradabana um
rod. Hver sveit teflir fram einu fjérmenningslidi.



VIDAUKI IV
Nidurrodun i ridla

Toflurnar syna hvernig sveitir radast i ridla eftir arangri i hoggleik.

Daemi: Ef sj0 sveitir meeta til leiks verda sveitir sem héfnudu i 1., 4., 5. 09 7. seeti i
hoéggleiknum i A ridli og i B ridli verda sveitir sem hofnudu i 2., 3. og 6. saeti i hdggleiknum.

7 sveitir: A B
1 2
4 3
5 6
7
8 sveitir: A B
1 2
4 3
5 6
8 7
9 sveitir: A B C
1 2 7
4 3 8
5 6 9
10 sveitir: A B C
1 2 7
4 3 8
5 6 9
10
11 sveitir: A B C
1 2 9
4 3 10
5 6 11
8 7
12 sveitir: A B




13 sveitir:

14 sveitir:

15 sveitir:

16 sveitir:

17 sveitir:

18 sveitir:

4 3 10

5 6 11

8 7 12

A B C D

1 2 8 9

4 3 11 10

5 6 12 13

7

A B C D

1 2 9 10

4 3 12 11

5 6 13 14

8 7

A B C D

1 2 9 10

4 3 12 11

5 6 13 14

8 7 15

A B C D

1 2 9 10

4 3 12 11

5 6 13 14

8 7 16 15

A B C D E
1 2 9 10 15
4 3 12 11 16
5 6 13 14 17
8 7

A B C D E
1 2 9 10 15
4 3 12 11 16
5 6 13 14 17




19 sveitir:

20 sveitir:

21 sveit:

22 sveitir:

23 sveitir:

24 sveitir:

8 7 18

A B C D E

1 2 9 10 17

4 3 12 11 18

5 6 13 14 19

8 7 16 15

A B C D E

1 2 9 10 17

4 3 12 11 18

5 6 13 14 19

8 7 16 15 20

A B C D E F
1 2 9 10 16 17
4 3 12 11 19 18
5 6 13 14 20 21
8 7 15

A B C D E F
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15

A B C D E F
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15 23

A B C D E F
1 2 9 10 17 18
4 3 12 11 20 19
5 6 13 14 21 22
8 7 16 15 24 23




25 sveitir:

26 sveitir:

27 sveitir:

28 sveitir:

A B C D E F G
1 2 9 10 17 18 23
4 3 12 11 20 19 24
5 6 13 14 21 22 25
8 7 16 15

A B C D E F G
1 2 9 10 17 18 23
4 3 12 11 20 19 24
5 6 13 14 21 22 25
8 7 16 15 26
A B C D E F G
1 2 9 10 17 18 25
4 3 12 11 20 19 26
5 6 13 14 21 22 27
8 7 16 15 24 23

A B C D E F G
1 2 9 10 17 18 25
4 3 12 11 20 19 26
5 6 13 14 21 22 27
8 7 16 15 24 23 28




