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Helstu punktar úr dómara-
skýrslum sumarsins

Sigurður Geirsson



Mótaröð GSÍ 1, B59 mótið, 22. – 24. maí

• Engin sérstök mál komu upp, einn rangur dómur kveðinn upp og látinn
standa þar sem leikmaður hafði tekið lausn skv. þessum úrskurði, 
almennar leiðbeiningar.



Skecher mótið, unglingamót, 29. – 31. maí

• Leikmaður hringir í yfirdómara á fyrsta degi mótsins sem ekki var á vellinum
og kvartaði um að ekki skuli hætta leik vegna rigningar og roks. Almennt var 
leikmaðurinn að ausa úr skálum reiði sinnar yfir dómara. Dómari ákvað á 
eftir að veita leikmanni áminningu á grundvelli agareglna vegna
ókurteislegrar framkomu og hringdi í dómara á vellinum til að koma
skilaboðunum áleiðis. Hins vegar þar sem leikmaður kynnti sig ekki hafði
dómari bara símanúmer hans og komst áminningin ekki til skila. Yfirdómari
hafði ekki færi á að koma áminningu á framfæri á 2. degi þar sem hann fékk
ekki fréttir af því að áminningin hefði ekki komist til skila svo seint þann dag. 
Að mati dómara á svona áminning að koma sem fyrst í kjölfar brots og taldi
ekki ástæðu til að halda áminningunni til streitu á lokadegi mótsins og felldi
hana þar af leiðandi niður.



Skecher mótið, unglingamót, 29. – 31. maí, frmh.

• Nokkuð var um að leikmenn kvörtuðu á 1. degi yfir því að boltar þeirra væru
að fjúka á flötum. Við allar prófanir dómara nema á 2. flötinni sýndu boltar
engin merki þess að fjúka alveg sama hvað dómari reyndi til að láta þá fara af
stað. Í nokkrum tilfellum titraði boltinn en fór ekki af stað. Á 2. flötinni
gerðist þó á einum stað á flötinni að bolti fór af stað og stöðvaðist aftur
innan 5 cm og gerðist það einu sinni við prófanir dómara. Í ljósi þess að
leikur var langt kominn þennan dag og ljóst að ekki var hægt að fresta leik
vegna birtu og ekki var pláss á næsta degi til að koma aukaholum við ákvað
dómari að láta leik halda áfram.



Mótaröð GSÍ, Golfbúðin, 5. – 7. júní

• Ekkert sérstakt kom upp. Almennar leiðbeiningar og dómari þurfti að bjarga
leikmanni frá brjáluðum fugli.



Nettómótið, unglingamót, 11. – 13. júní

• Foreldri leikmanns var með leiðindi og braut ítrekað COVID reglur mótsins. 
Fór viðkomandi ítrekað inn á mótssvæðið og jafnvel flöt, skv. ummælum
þeirra sem til hans sáu og var með munnleg leiðindi við starfsmenn mótsins.



Íslandsmót golfklúbba, 1. deild karla, 23. – 25. júlí

• Leikmaður stoppaði á 5. holu en hann var á leið að leita að bolta sínum. 
Stoppaði hann til að bíða eftir meðleikurum sínum til að hjálpa við leitina. 
Þá þegar voru forvörður, leiðstóri og einn til farnir að leita á svæðinu að
boltanum. Leikmanni gert grein fyrir því að þetta stop hans gæti flokkast
undir leiktöf.



Íslandsmót í golfi, 6. – 9. ágúst

• Engin sérstök atvik komu upp. Almennar leiðbeiningar. Einn leikmaður fékk
2 högg í víti fyrir að æfa pútt eftir að leik um holu var lokið en æfingar voru
bannaðar. 

• Vandamál var með leikhraða aðallega á 1. degi en það gerðist eftir mitt 
mótið og hafði leikhraði verið góður fram að því. Nokkur holl lentu í vanda á 
1. braut og var ekki hægt að vinna það upp. Dómarar fylgdu leikmönnum
vel eftir þetta til að halda uppi leikhraða og fóru í hlutverk forvarða þegar á 
því þurfti að halda.



Íslandsmót golfklúbba, eldri kylfingar, 1. deild kvenna, 20 – 22. ágúst

• Eftir leik um 10. holu kom upp ágreiningur í einu liði hvernig 5. braut hefði
farið og komu leikmenn sér saman um niðurstöðu. Málið lagt fyrir dómara
daginn eftir, sem vísaði málinu frá þar sem engin krafa hafði verið lögð fram
tímanlega. Úrslitin stóðu því óbreytt áfram.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí

• Innáhögg leikmanns lenti í grjóti innan vítasvæðis á 16. holu. Enginn sá hvað
varð af boltanum og leikmanni sagt að ekki væri hægt að dæma boltann
innan vítasvæðisins ef hann fyndist ekki, þar sem óvíst væri hvar boltinn
hefði hafnað. Boltinn fannst innan 3 mínútna í vítasvæðinu.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí

• Leikmaður dró upphafshögg sitt á 15. holu upp í holtið vinstra megin við
brautina og tók varabolta sem virtist hafna á brautinni. Eftir árangurslausa
þriggja mínútna leit gekk leikmaðurinn að bolta sem hann taldi vera 
varaboltann. Þá uppgötvaði hann að þetta var upphaflegi boltinn og lék
honum. Fulltrúi mótsstjórnar sá atburðarásina, gat ekki stöðvað
leikmanninn í að leika upphaflega boltanum, en ráðlagði honum að ljúka
holunni með báðum boltunum. Úrskurðað var að varaboltinn hafi verið
orðinn bolti í leik og að leikmaðurinn hafi leikið röngum bolta þegar hann
lék upphaflega boltanum, sbr. túlkun18.2a(1)/3.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí

• Annað högg leikmanns á 17. holu hitti tré vinstra megin við brautina. 
Leikmaðurinn sá ekki hvað varð af boltanum en annar leikmaður í 
ráshópnum sá boltann skoppa á lítilli ferð til hliðar við rautt vítasvæði. 
Umhverfi vítasvæðisins, þar sem boltinn sást skoppa, var sleginn kargi. 
Boltinn fannst ekki og leikmanni leyft að taka víti úr vítasvæðinu.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí, frmh.

• Leikmaður sló innáhögg á 9. holu út í hátt gras undir trjám hægra megin við
flötina. Leikmaðurinn sló varabolta sem hafnaði rétt við holuna. Dómarar
voru við flötina og töldu sig geta fundið upphaflega boltann auðveldlega en
ákváðu að bíða með leit þar til leikmaðurinn væri mættur. Leikmaðurinn
valdi að ljúka holunni með varaboltanum.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí, frmh.

• Leikmaður sló upphafshögg sitt á 17. holu nærri vallarmörkum vinstra megin, 
framan við hótelið. Bíl hafði verið lagt við vallarmörkin og truflaði bíllinn
aftursveiflu leikmannsins. Leikmanninum var neitað um aðstoð við að finna
eiganda bílsins en þar sem hluti bílsins var innan vallarins fékk leikmaðurinn
lausn frá óhreyfanlegri hindrun.



Íslandsmót eldri kylfinga, 16. – 18. júlí, frmh.

• Ágreiningur kom upp á milli tveggja leikmanna í flokki karla 65 ára og eldri
um lausn annars leikmannsins úr vítasvæði á 16. holu. Augljóst var að
einhver pirringur hafði myndast á milli leikmannanna. Með aðstoð
vitnisburðar þriðja leikmannsins í ráshópnum var skor á holunni ákvarðað og
leikmennirnir hvattir til að hafa strax samband við dómara ef óvissa kæmi
upp úti á velli.



Vítasvæði kostir og gallar
Sæmundur Melstað



Vítasvæði - skilgreining

• Sérhvert vatnasvæði á vellinum

– sjór, vatn, tjörn, á, skurður, drenskurður

– annar opinn vatnsfarvegur

• Sérhver annar hluti vallarins sem nefndin 
skilgreinir sem vítasvæði

• Ef litur vítasvæðis hefur ekki verið merktur eða 
tilgreindur af nefndinni

– Þá er litið á það sem rautt vítasvæði



Vítasvæði - notkun

• Sú staðreynd að það kann að auka leikhraða að merkja erfið svæði sem 
vítasvæði þýðir ekki að nefndin eigi að telja sér það skylt. 

• Huga þarf að mörgu öðru, svo sem að viðhalda þeirri áskorun sem holan býr 
yfir, að vera trúir upphaflegum hugmyndum golfvallarhönnuðarins og að 
veita sambærilegar lausnir vegna bolta sem hafna á svipuðum svæðum 
annars staðar á vellinum. 

• T.d., ef skógur liggur meðfram einni brautinni og hefur verið merktur sem 
vítasvæði ætti nefndin að hugleiða að merkja svipuð svæði á öðrum holum á 
sama hátt.



Vítasvæði - jaðar

• Nefndin ætti að íhuga að leikmaður sem týnir bolta sínum utan vítasvæðis 
mun baka sér meiri refsingu en sá sem týnir bolta sínum innan vítasvæðisins. 
Ef þykkur kargi er nærri jaðri vítasvæðisins þar sem boltar geta týnst kann 
nefndin að vilja hugleiða hvort slíkt svæði ætti að vera innan vítasvæðisins.



Vítasvæði – sandsvæði, eignir

• Nefndin ætti ekki að skilgreina sandsvæði sem venjulega væru talin glompur 
sem vítasvæði. Þó kunna aðstæður að vera þannig að sandur liggur að 
vítasvæði, svo sem á ströndum. Í þeim tilvikum geta jaðrar vítasvæðis og 
glompu legið saman og hluti sandsins verið innan vítasvæðisins.

• Nefndin ætti ekki að skilgreina eignir umhverfis völlinn sem vítasvæði, þar 
sem eignirnar væru að öllu jöfnu merktar út af.



Vítasvæði - vallarmat

• Þegar vítasvæðum er bætt við eða þau fjarlægð ætti nefndin að 
taka mið af reglum og ábendingum sem kunna að koma fram í 
forgjafarkerfinu til að meta hvort breytingarnar hafi áhrif á 
vallarmat.



Vítasvæði - kostir

• Sömu skilyrði og á almenna svæðinu varðandi athafnir leikmanns

– Snerta yfirborð svæðisins með kylfu

– Fjarlæga lausung

– Taka æfingasveiflu og snerta yfirborðið

• Getur flýtt leik að nota vítasvæði í stað vallarmarka meðfram á eða 
gróðursvæði þar sem erfitt væri að finna bolta

• Þarft ekki að finna boltann í vítasvæðinu



Vítasvæði - gallar

• Nefndin ætti að muna að ef bolti leikmanns liggur innan vítasvæðis 
hefur leikmaðurinn ekki kost á að dæma boltann ósláanlegan 
samkvæmt reglu 19. 

• Því getur verið umtalsvert verra fyrir leikmanninn og hægt á leik ef 
hann þarf að fara til baka þangað sem boltinn skar mörk 
vítasvæðisins, í stað þess að geta látið bolta falla innan tveggja 
kylfulengda frá staðnum þar sem boltinn fannst. 

https://www.randa.org/is-is/rog/2019/rules/the-rules-of-golf/rule-19


Vítasvæði - gallar

• Óhreyfanlegar hindranir

– Leikmaður fær ekki lausn frá óhreyfanlegum hindrunum sem eru innan 
vítasvæðis

– Að skilgreina rauða eða gula hæla sem óhreyfanlegar hindranir getur verið 
ósanngjarnt fyrir leikmann ef bolti er innan vítasvæðis og liggur nálægt 
hælnum. Eina lausnin er vítasvæðislausnir.



Nokkrar spurningar úr reglunum
Hörður Geirsson



Nokkrar spurningar úr reglunum
Hörður Geirsson



Undirbúningur

1. Farið á vefsíðuna classpoint.app

2. Ættuð þá að fá þessa mynd
á skjáinn

3. Sláið inn Class Code = 20344

4. Sláið inn nafn (eða bara x)

5. Ýtið á Join



Undirbúningur

Hefurðu farið holu í höggi?

A. Já.

B. Nei.

C. Man það ekki.



Multiple Choice Submissions



Æfing #1

Leikmaður í höggleik slær högg að bolta í mjög þykkum karga en hittir hann 
ekki. Leikmaðurinn reynir aftur en hittir boltann ekki. Þá ákveður leikmaðurinn 
að dæma boltann ósláanlegan, lyftir honum og uppgötvar þá að þetta er ekki 
hans bolti. Hvernig dæmist?

A. Þetta er vítalaust því leikmaðurinn hitti boltann ekki.

B. Leikmaðurinn fær tvö högg í víti.

C. Leikmaðurinn fær fjögur högg í víti.



Multiple Choice Submissions



Æfing #1

Leikmaður í höggleik slær högg að bolta í mjög þykkum karga en hittir hann 
ekki. Leikmaðurinn reynir aftur en hittir boltann ekki. Þá ákveður leikmaðurinn 
að dæma boltann ósláanlegan, lyftir honum og uppgötvar þá að þetta er ekki 
hans bolti. Hvernig dæmist?

A. Þetta er vítalaust því leikmaðurinn hitti boltann ekki.

B. Leikmaðurinn fær tvö högg í víti.

C. Leikmaðurinn fær fjögur högg í víti.



Skilgreining á höggi:

6.3c(1)

Æfing #1



Æfing #2

Logi keppir í höggleik. Eftir teighögg stöðvast boltinn innan teigsins. Þegar 
hann stillir sér upp fyrir næsta högg hreyfir Logi boltann óvart. Hvernig 
dæmist?

A. Logi verður að leggja boltann aftur og fær eitt högg í víti.

B. Logi má leika boltanum þar sem hann liggur eða leggja boltann aftur, en í 
báðum tilvikum fær hann eitt högg í víti.

C. Þetta er vítalaust. Logi má stilla boltanum upp hvar sem er innan teigsins.



Multiple Choice Submissions



Æfing #2

Logi keppir í höggleik. Eftir teighögg stöðvast boltinn innan teigsins. Þegar 
hann stillir sér upp fyrir næsta högg hreyfir Logi boltann óvart. Hvernig 
dæmist?

A. Logi verður að leggja boltann aftur og fær eitt högg í víti.

B. Logi má leika boltanum þar sem hann liggur eða leggja boltann aftur, en í 
báðum tilvikum fær hann eitt högg í víti.

C. Þetta er vítalaust. Logi má stilla boltanum upp hvar sem er innan teigsins.



Æfing #2

6.2b(6)



Æfing #3

Almar og Birgir keppa í höggleik. Á 3. flöt leggur Almar bolta sinn aftur örskömmu 
eftir að Birgir púttar á flötinni. Bolti Birgis hittir bolta Almars. Hvernig dæmist?

A. Almar fær ekki víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti og þarf 
að leika bolta sínum þar sem hann liggur.

B. Almar fær ekki víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti, en 
höggið gildir ekki.

C. Almar fær tvö högg í víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti 
og þarf að leika bolta sínum þar sem hann liggur.

D. Almar fær tvö högg í víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti, 
en höggið gildir ekki.



Multiple Choice Submissions



Æfing #3

Almar og Birgir keppa í höggleik. Á 3. flöt leggur Almar bolta sinn aftur örskömmu 
eftir að Birgir púttar á flötinni. Bolti Birgis hittir bolta Almars. Hvernig dæmist?

A. Almar fær ekki víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti og þarf 
að leika bolta sínum þar sem hann liggur.

B. Almar fær ekki víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti, en 
höggið gildir ekki.

C. Almar fær tvö högg í víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti 
og þarf að leika bolta sínum þar sem hann liggur.

D. Almar fær tvö högg í víti og þarf að leggja bolta sinn aftur. Birgir fær ekki víti, 
en höggið gildir ekki.



Æfing #3

11.1a



Æfing #3

11.1b



Æfing #4

Óskar slær mjög langt teighögg en boltinn stefnir út í lúpínubreiðu vinstra 
megin við brautina. Óskar slær varabolta með 3 tré, höggið er mun styttra en 
varaboltinn stöðvast á miðri braut. Á leiðinni frá teignum ákveður Óskar að 
leita ekki að upphaflega boltanum og slær varaboltann upp að stöng. U.þ.b. 10 
mínútum síðar, þegar Óskar er að fara að pútta í holuna, kallar áhorfandi að 
hann hafi fundið upphaflega boltann. Með hvorum boltanum á Óskar að ljúka 
holunni?

A. Upphaflega boltanum.

B. Varaboltanum.



Multiple Choice Submissions



Æfing #4

Óskar slær mjög langt teighögg en boltinn stefnir út í lúpínubreiðu vinstra 
megin við brautina. Óskar slær varabolta með 3 tré, höggið er mun styttra en 
varaboltinn stöðvast á miðri braut. Á leiðinni frá teignum ákveður Óskar að 
leita ekki að upphaflega boltanum og slær varaboltann upp að stöng. U.þ.b. 10 
mínútum síðar, þegar Óskar er að fara að pútta í holuna, kallar áhorfandi að 
hann hafi fundið upphaflega boltann. Með hvorum boltanum á Óskar að ljúka 
holunni?

A. Upphaflega boltanum.

B. Varaboltanum.



Æfing #4

Skilgreining – Týndur bolti



Æfing #5

Upphafshögg Elínar á par 3 holu í höggleik lendir í tré og endurkastast aftur á 
teiginn. Elín stillir sér aftur upp við boltann og veldur því þá að boltinn hreyfist. 
Elín leikur boltanum þaðan inn á flötina. Þá uppgötvar Elín að fyrsta höggið var 
slegið framan við teigmerkin. Hún tíar upp annan bolta innan teigsins, slær 
hann inn á flötina og tvípúttar. Þegar hún kemur inn á flötina tekur hún fyrri 
boltann upp.

Hvert er skor Elínar á holunni?



Short Answer Submissions (all)
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Æfing #5

Upphafshögg Elínar á par 3 holu í höggleik lendir í tré og endurkastast aftur á 
teiginn. Elín stillir sér aftur upp við boltann og veldur því þá að boltinn hreyfist. 
Elín leikur boltanum þaðan inn á flötina. Þá uppgötvar Elín að fyrsta höggið var 
slegið framan við teigmerkin. Hún tíar upp annan bolta innan teigsins, slær 
hann inn á flötina og tvípúttar. Þegar hún kemur inn á flötina tekur hún fyrri 
boltann upp.

Hvert er skor Elínar á holunni?

Svar: Sjö högg.



Æfing #5

Hvað gerðist? Högg Víti Skor Skýring

Upphafshögg Elínar á par 3 holu lendir í 
tré og endurkastast aftur á teiginn.

Elín stillir sér aftur upp við boltann og 
veldur því þá að boltinn hreyfist.

Elín leikur boltanum þaðan inn á flötina.

Þá uppgötvar Elín að fyrsta höggið var 
slegið framan við teigmerkin.

Hún tíar upp annan bolta innan teigsins, 
slær hann inn á flötina…

…og tvípúttar.

Þegar hún kemur inn á flötina tekur hún 
fyrri boltann upp.



Æfing #5

Hvað gerðist? Högg Víti Skor Skýring

Upphafshögg Elínar á par 3 holu lendir í 
tré og endurkastast aftur á teiginn.

2 2 Boltanum var leikið utan 
teigsins. Víti skv. 6.1b(2).

Elín stillir sér aftur upp við boltann og 
veldur því þá að boltinn hreyfist.

2 Vítalaust á teignum, sbr. 
6.2b(6).

Elín leikur boltanum þaðan inn á flötina. 1 3 Fyrsta gilda höggið á holunni.

Þá uppgötvar Elín að fyrsta höggið var 
slegið framan við teigmerkin.

3 Breytir niðurstöðu í fyrstu 
skrefunum.

Hún tíar upp annan bolta innan teigsins, 
slær hann inn á flötina…

1 1 5 Óþarft. Er í raun 
fjarlægðarvíti skv. 18.1

…og tvípúttar. 2 7

Þegar hún kemur inn á flötina tekur hún 
fyrri boltann upp.

Skiptir engu máli, sá bolti 
var ekki í leik.



Æfing #6

Jónas slær teighögg sitt í átt að vítasvæði. Þar sem boltinn kann að vera týndur utan 
vítasvæðisins leikur Jónas varabolta. Sá bolti fer sömu leið. Boltarnir finnast báðir 
innan vítasvæðisins og ekki er hægt að þekkja þá í sundur.  Hvað af eftirtöldu er 
rétt?

A. Jónas má velja annan hvorn boltann sem varabolta sinn og leika honum.

B. Jónas má velja annan hvorn boltann sem upphaflega boltann og leika honum.

C. Báðir boltarnir eru týndir og Jónas verður að taka fjarlægðarvíti.

D. Jónas má annað hvort leika öðrum boltanum sem varaboltanum eða taka víti 
úr vítasvæðinu með upphaflega boltanum.



Multiple Choice Submissions



Æfing #6

Jónas slær teighögg sitt í átt að vítasvæði. Þar sem boltinn kann að vera týndur utan 
vítasvæðisins leikur Jónas varabolta. Sá bolti fer sömu leið. Boltarnir finnast báðir 
innan vítasvæðisins og ekki er hægt að þekkja þá í sundur.  Hvað af eftirtöldu er 
rétt?

A. Jónas má velja annan hvorn boltann sem varabolta sinn og leika honum.

B. Jónas má velja annan hvorn boltann sem upphaflega boltann og leika honum.

C. Báðir boltarnir eru týndir og Jónas verður að taka fjarlægðarvíti.

D. Jónas má annað hvort leika öðrum boltanum sem varaboltanum eða taka víti 
úr vítasvæðinu með upphaflega boltanum.



Æfing #6

Regla 18.3c



Æfing #7

Gunnar leitar að bolta sínum og finnur hann með því sparka óvart í boltann þar 
sem boltinn liggur undir hrúgu af laufi. Gunnar áætlar upphaflega staðsetningu 
boltans og leggur boltann þar, án þess að leggja aftur nein laufanna sem huldu 
boltann. Hvernig dæmist?

A. Þetta er vítalaust.

B. Gunnar fær eitt högg í víti.

C. Gunnar fær tvö högg í víti.



Multiple Choice Submissions



Æfing #7

Gunnar leitar að bolta sínum og finnur hann með því sparka óvart í boltann þar 
sem boltinn liggur undir hrúgu af laufi. Gunnar áætlar upphaflega staðsetningu 
boltans og leggur boltann þar, án þess að leggja aftur nein laufanna sem huldu 
boltann. Hvernig dæmist?

A. Þetta er vítalaust.

B. Gunnar fær eitt högg í víti.

C. Gunnar fær tvö högg í víti.



Túlkun 7.4/1 - Að meta upphaflegan stað til að leggja aftur bolta sem 
hreyfðist við leit

Æfing #7



Æfing #8

Teighögg Svavars hafnar innan vítasvæðis. Hann slær boltann þar sem hann 
liggur en boltinn hafnar utan vallar. Svavar má:

A. Láta annan bolta falla utan vítasvæðisins gegn samtals einu vítahöggi.

B. Láta annan bolta falla utan vítasvæðisins gegn samtals tveimur 
vítahöggum.

C. Leika öðrum bolta af teignum gegn samtals einu vítahöggi.



Multiple Choice Submissions



Æfing #8

Teighögg Svavars hafnar innan vítasvæðis. Hann slær boltann þar sem hann 
liggur en boltinn hafnar utan vallar. Svavar má:

A. Láta annan bolta falla utan vítasvæðisins gegn samtals einu vítahöggi.

B. Láta annan bolta falla utan vítasvæðisins gegn samtals tveimur 
vítahöggum.

C. Leika öðrum bolta af teignum gegn samtals einu vítahöggi.



17.2b

Æfing #8



Æfing #9

Kristín merkir legu bolta síns á flötinni, lyftir boltanum og réttir kylfubera 
sínum. Kylfuberinn hreinsar boltann og kastar honum svo til Kristínar. Kristín 
nær ekki að grípa boltann en ákveður að lyfta boltanum ekki strax, til að trufla 
ekki annan leikmann sem var að fara að pútta. Hver er staða boltans núna, þar 
sem hann liggur á flötinni?

A. Í leik

B. Skiptibolti

C. Týndur

D. Rangur bolti



Multiple Choice Submissions



Æfing #9

Kristín merkir legu bolta síns á flötinni, lyftir boltanum og réttir kylfubera 
sínum. Kylfuberinn hreinsar boltann og kastar honum svo til Kristínar. Kristín 
nær ekki að grípa boltann en ákveður að lyfta boltanum ekki strax, til að trufla 
ekki annan leikmann sem var að fara að pútta. Hver er staða boltans núna, þar 
sem hann liggur á flötinni?

A. Í leik

B. Skiptibolti

C. Týndur

D. Rangur bolti



Æfing #9

Skilgreining – Rangur bolti



Æfing #9

Fjórar stöður sem bolti getur haft:

A. Í leik

B. Skiptibolti

C. Týndur

D. Rangur bolti

Boltinn er í leik, höggin telja 

Boltinn er ekki í leik, högg telja ekki



Æfing #10

Við að taka hliðarlausn úr vítasvæði lætur Ragna bolta falla innan 
lausnarsvæðisins en boltinn rúllar þrjár kylfulengdir frá viðmiðunarstaðnum. 
Hvað af eftirfarandi er rétt?

A. Tilraunin gildir sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna má nota hvaða lausnaraðferð sem er við að taka 
lausn úr vítasvæðinu í seinni tilrauninni.

B. Tilraunin gildir sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna verður að reyna aftur með hliðarlausn.

C. Tilraunin gildir ekki sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna má nota hvaða lausnaraðferð sem er við að taka 
lausn úr vítasvæðinu í næstu tilraun.



Multiple Choice Submissions



Æfing #10

Við að taka hliðarlausn úr vítasvæði lætur Ragna bolta falla innan 
lausnarsvæðisins en boltinn rúllar þrjár kylfulengdir frá viðmiðunarstaðnum. 
Hvað af eftirfarandi er rétt?

A. Tilraunin gildir sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna má nota hvaða lausnaraðferð sem er við að taka 
lausn úr vítasvæðinu í seinni tilrauninni.

B. Tilraunin gildir sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna verður að reyna aftur með hliðarlausn.

C. Tilraunin gildir ekki sem fyrri tilraunin af tveimur áður en Ragna þarf að 
leggja boltann. Ragna má nota hvaða lausnaraðferð sem er við að taka 
lausn úr vítasvæðinu í næstu tilraun.



Æfing #10

14.3c(2)

14.5b Hvenær leikmaður má skipta um reglu eða lausnaraðferð þegar hann 
leiðréttir mistök við að taka lausn



Dagskrá vetrarins



Dagskrá vetrarins

• Fræðslufundur í febrúar

• Héraðsdómaranámskeið, 9., 11, 15. og 17. mars 2021

• Héraðsdómarapróf, rafrænt

• Landsdómaranámskeið, ef næg þáttaka verður



Muna að skila starfs-
skýrslum fyrir 15. des



Takk fyrir að mæta.


