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Margt breytist

* Allur texti endurskrifadur, ny reglunumer

Golfreglur

Leikmannadtgafa

e Tvaer utgafur af reglubdk
e Leidbeiningar i stad urskurdabokar

 Samskonar tilvik deemast ,,oft” o0ruvisi



Kemur ollum vio

 Domarar purfa ad laera nyju reglurnar

e ...0og allt sem ad peim snyr

Golfreglur
f

Leikmannadtgafa

e Leikmenn purfa ad leera ymislegt nytt

Klabbar purfa ad huga ad nokkrum
hlutum


http://www.golf.is/

Islensk pyding

* PDF utgafur eru a golf.is

* Fyrstu reglubdkum dreift

Siazat breym
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* Leikmannautgafu verdur
dreift til kylfinga i desember
eda januar
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Breytingar hja golfklubbum

* Yfirferd merkinga

Ut af og vallarmérk (5)

Vitasveedi (6)

Glompur (4)

Flatir (9)

Sérstakar eda skyldugar lausnaradferdir (14)
Oedlilegar vallaradstaedur og hlutar vallar (27)
Takmarkanir & notkun tiltekins Utbinadar (8)

AQ skilgreina hverjir megi adstoda eda radleggja |
leikmonnum (7)

Ad skilgreina hvenzer og hvar leikmenn mega zfa (3)
Ferli vegna sleems vedurs og frestunar leiks (2)
Leikhradareglur (5)

Oheimilar stadarreglur

 Hegdunarreglur?

* Nyjar stadarreglur
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Helstu breytingar

Bolti latinn falla

Lausung i glompum og a
vitasvaeedum

Kylfa 16g0 nidur a vitasveedum
Bolti hreyfdur ovart vid leit
Bolti hreyfour ovart a flotinni
Leiklina snert a flotinni

Viomio um hvort bolti hreyfdist

Tveggja hogga viti ut ur glompu

Skipt um bolta vid lausn
Notkun skemmdra kylfa

Puttad med flaggstongina i
holunni

Leitartimi
Skemmdir a flotum
Kylfulengd

Ny hugtok




Fleiri breytingar...

Teigurinn
Lausn fra rangri flot
Sokkinn bolti

Bolti hreyfist a flot eftir ad hafa
verio lyft og lagdur aftur

Kylfuberi merkir og lyftir bolta a
flotinni

Ekki vitad hvar leggja a bolta aftur

Bolti skordadur vio flaggstong

AOD snerta sand i glompu

Lausn ,, hinum megin® vid raud
vitasvaedi

AJ lyfta bolta til ad pekkja hann
Kylfuberi aftan vid leikmann

Stadarregla um nyja utgafu
fjarlaegdarlausnar

Stadarregla um faerslur

Fjarlzegdarmaelar




A0 lata bolta falla

Fjorar meginbreytingar:

1. Hvar megum vid lata bolta falla?
2. Hvada bolta megum vid nota?
3. Hvernig latum vid bolta falla?

4. Hvenaer er boltinn i leik, eftir ad hafa verid latinn falla?



Oslaanlegur bolti, deemi

NUVERANDI LAUSNARMOGULEIKAR:




Alltaf lausnarsvaedi pegar bolti er latinn falla

Leikmadur Scvedur ad boltt hans & dstianiequr | unnanum. Lakmadurinn hetur

prjd kosti. fverm gegn einu vilahdggi:

(1) Letkmaburion getur takod fariagdarviti med vl ad laka upphatiags boltanum
eda 0drum bolta frd tasnarsvedi sam byggl 4 stadnum par sem haon sib
2idasta Mg 5 reglu 14.6 og mynd 14.6)

Vidmidunarstadur | Stierd kusnarsvadis  Takmirk i Bausnarsvadi

Stadurion par tam | B kylulengd fed Lausnarsiediy
wiasta hogg var vidmidanarstadnum  © M okki vera nas holonni on

MYND 19.2: LAUSNARMOGULEIKAR VEGNA OSLAANLEGS BOLTA A
ALMENNA SVADINU

wegld {stabion bart ~ vimdunarstaburon. og
D Astin of hann & © Verder ) vers & sama
dbekkiur) svndi vallaring og

2) Letkmaduron ma taka ather-a-linu ausn med vt ad lata upphafiega boltann eda
annan bolta taEa i lausrsarsvedi sem bygoir & videmdurariiog baint 1rd bolunni |
gegnum stadsotrangu upphafiens boltans

e M M :
- . volinum. « Ma ekl vera nimr Folunn)
()slaanlegur bolti Stabusinn e & — | enviomibunarstadrio,
vidimdunarirurns og o
ur lengra fri hokannd en * Mi vera 3 hvoba svaedy
stadzetning upphafiega wallaring sem ar
buitans {&n takmarkana &
hversu langt aftur i bak
@ foanny)
Abandingar:

bagar pu velur videdunarstadins @ttirdu 3 aodkerna hann mad einterum hka
150 sem Hii)

(3) Leikmadurion mé 1aka hidarisasn

Vidmidunarstadur | Stierd Isusnarsviedis Tedonirk A buesnanvedy
Stadsetnng Tvar kyfulengde fra Lausnarsyndid.
upphafiega boltana | vidmidunarstadnum * Mi akki vera nas

: haksni g vid-
midunirstaderinn,

o

* Mi vera & Ivada
svpdi valtaring sem
o




Megum alltaf nota nyjan bolta

14.3 A9 lata bolta falla innan lausnarsvadis

bessi regla a alltaf vid ef leikmadur verdur ad lata bolta falla pegar hann tekur lausn
samkvamt reglu, par a medal pegar leikmadurinn verdur ad ljika lausninni med pvi
ad leggja bolta samkvaemt reglu 14.3¢c(2).

Ef leikmadurinn beetir lausnarsvaedio adur en eda pegar hann laetur bolta falla, sja
reglu 8.1.

14.3a Nota ma upphaflega boltann eda annan bolta
Leikmadurinn ma nota upphaflega boltann eda annan bolta.

petta merkir ad leikmadurinn ma nota hvada bolta sem er pegar hann leetur bolta
falla eda leggur bolta samkvaemt pessari reglu.

T ——————————— T S—"T" » w \w



Hvernig latum vid bolta falla?
e S

bessi regla a alltaf vid ef leikmadur verdur ad lata bolta falla pegar hann tekur lausn
samkvamt reglu, par @ medal pegar leikmadurinn verdur ad ljika lausninni med pvi
ad leggja bolta samkvamt reglu 14.3¢(2).

Ef leikmadurinn beetir lausnarsvaedid adur en eda pegar hann latur bolta falla, sja
reglu 8.1.

14.3b Lata verdur bolta falla a réttan hatt
Leikmadurinn verdur ad lata bolta falla a réttan hatt, sem merkir allt eftirfarandi:

(1) Leikmadurinn verdur ad lata boltann falla. Einungis leikmadurinn ma lata bolta
sinn falla. Hvorki kylfuberi hans né neinn annar ma gera pad.

(2) Boltinn verdur ad falla beint nidur Gr hnéhad an pess ad snerta leikmanninn
eda (tbaGnad. Leikmadurinn verdur ad sleppa boltanum tr hnéhad pannig ad

boltinn:

¢ Falli beint nidur, an pess ad leikmadurinn kasti boltanum, sndi honum eda noti
einhverja adra hreyfingu sem gaeti haft ahrif a hvar boltinn muni stédvast, og

¢ Snerti ekki likama leikmannsins eda (tbiunad adur en boltinn lendir & jordinni.

wHnéhad" merkir had hnés leikmannsins pegar hann stendur uppréttur.

Lata verdur boltann faa besnt nidur dr hndhmd.  Hnéheed™ merkir had hnés
lelkmannsing pegar hann stendur uppréttur. b6 verdur lelkmadurinn ekki ad standa
upprétiur pegar hann letur bottann falla.




Hveneaer er boltinn i leik?

bessi regla a alitaf vid ef leikmadur verdur ad [ata bolta falle pegar hann tekur lausn MYND 14.3c: LATA VERDUR BOLTA FALLA INNAN LAUSNARSVADIS 0G

samkvamt reglu, par 4 medal pegar leikmadurinn verdur ad Ijika lausninni med pvi HANN VERDUR AD STODVAST PAR
ad leggija bolta samkvamt reglu 14.3¢(2).

Ef leikmadurinn batir lausnarsvaedid adur en eda pegar hann l@tur bolta falla, sja 0 o
regiu 8.1.

14.3c Bolti sem er latinn falla & réttan hatt verdur ad stédvast innan .
lausnarsvadis i
bessi regla & adeins vid pegar bolti hefur verid latinn falla a réttan hatt samkvamt
reglu 14.3b.

(1) Leikmadur hefur lokid vid ad taka lausn pegar bolti sem var latinn falla &
réttan hatt stédvast innan lausnarsvadis. Boltinn verdur ad stddvast innan
lausnarsvadisins.
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Ekki skiptir mali p6tt boltinn snerti einhvern einstakling, dtbinad eda énnur
utanadkomandi dhrif, eftir ad boltinn lenti & jordinni og adur en hann stédvadist;

o Efboltinn stodvast innan lausnarsvadising hefur leikmadurinn lokid vid ad
taka lausn og verdur ad leika boltanum par sem hann liggur.

o Efboltinn stdvast utan lausnarsvadisins verdur leikmadurinn ad fara ad

samkvamt reglu 14.3¢(2).
Boltinn er fatinn falia & réttan  Boltinn er latinn falla & réttan  Boltinn er fatinn falia & rangan

i badum tilvikum er pad vitalaust Fyrir alla leikmenn b6tt bolti sem er 1atinn
falla @ réttan hatt hitti fyrir slysni einhvern einstakling, Gtbinad eda dnnur hatt samkvaemt reghs 14.3b hitt samkveemt reglu 14.3b,  hatt pvi hann var ktinn falla

utanadkomandi dhrif §3ur en boltinn stodvast. _ 0g boltinn stodvast innan en stbdvast utan lausnar- utan tausnarsvadisins. bvi
Uiidsatakodisd = boui bols R ' ' lausnarsveedising. Lausninni  svaedising, bviverdurad lata  parf ad lata boltann faila

ndantekning - Pegar bolti sem er latinn fa n hétt er visvitandi i lokid. boltann falla 4 réttan hatt aftur. 3 hatt
sveigdur (r leid eda stddvadur af einhverjum einstaklingi: Vardandi hvad eigi o b dra sm: L v, & réttan

ad gera pegar bolti sem hefur verid litinn falla er visvitandi sveigdur dr leid eda
stodvadur af einhverjum einstaklingi ddur en boltinn stodvast, sja reglu 14.3d,




Nokkrar spurningar

Leikmadur sparkar dvart i 7.4 Bolti hreyfdur af slysni vid ad reyna ad finna hann

eda pekkja hann

bolta sinn vid leit ad , e .
. . Pad ervitalaust pott bolti pinn sé ovart hreyfour af pér, métherja pinum
honum. Hann veit ekki eda einhverjum 6drum vid ad reyna ad finna boltann eda pekkja hann.

fyr-r-i sta(’isetningu boltans. Ef petta gerist verdur ad leggja boltann aftur a upphaflegan stad (sem

verdur ad aatla ef hann er 6pekktur).

Hvernig daemist? —

Leikmannautgdafa

Vitalaust, leikmadurinn
aaetlar stadsetninguna
og leggur boltann par.



Nokkrar spurningar

Leikmadur spa rkar dvart i 7.4  Bolti hreyfaur af slysni vid ad reyna ad finna hann eda

pekkja hann
bolta sinn V|6 |e|t aa bad er vitalaust p6tt bolti leikmannsins sé dvart hreyfdur af leikmanninum,
matherja hans eda einhverjum 6drum vid ad reyna ad finna boltann eda pekkja
honum. Hann veit ekki hann,

~ . Ef petta gerist verdur ad leggja boltann aftur a upphaflegan stad (sem verdur ad
fyrri stadsetningu boltans. | axtiaefhann er spekktun (sja reglu 14.2). egar pad er gert:

. Pete) e Efboltinn |3 ofan &, undir eda upp ad éhreyfanlegri hindrun, hluta vallar,

Hvemlg dam|5t . vallarmarkahlut eda nattdrulegqum hlut sem vex eda er fastur, verdur ad leggja
boltann aftur a upphaflega stadinn, ofan a, undir eda upp ad slikum hlut (sja
reglu 14.2c).

Vlta Ia USt, Iel km36 u I’i nn  Efboltinn var hulinn sandi verdur ad endurgera upphaflegu legu boltans og

leggja verdur boltann aftur i pa legu (sja reglu 14.2d(1)). P6 ma leikmadurinn

a’ atla r Sta 65@tn | ngu Nna skilja litinn hluta boltans eftir synilegan.
Sja einnig reglu 15.1a (takmarkanir @ ad fjarlaegja visvitandi tiltekna lausung adur

og leggur boltann par. en bolti er lagdur aftur).

Viti fyrir brot a reglu 7.4: Almennt viti.
Ty . 4| \

Reglubok




Nokkrar spurningar

. .2b Ad akvarda hvabd olli pvi ad bolti pinn hreyfdi
Lelkmac’iurleggur kyIfuna 9 akvar a. va. olli pvia ”o IPInn rey |s.t
| reglunum eru adeins vidurkenndar fjorar mogulegar orsakir pess ad

rétt vid bolta sinni karga. kyrrstaedur bolti pinn hreyfist adur en pu slard hégg:
Um |€|6 faerist boltinn ca. e Natturuoflin, svo sem vindur eda vatn,
; ’ e b(, bara medal kylfuberi pinn,
tvo sentimetra. Hvermg ® Médtherji pinn i holukeppni, par a medal kylfuberi métherjans, eda
daemist? e Utanadkomandi dhrif, par @ medal adrir leikmenn i héggleik.

ba, maotherji pinn eda utanadkomandi dhrif teljast pvi adeins hafa valdid
hreyfingu boltans ad pad sé vitad eda ndnast éruggt ad su var raunin.
Annars er litid svo a ad natturudflin hafi valdid hreyfingu boltans.

Leikmannautgafa

Eitt hogg i viti og leggja
barf boltann aftur a
upphaflegan stad.




Nokkrar spurningar

L k 6 | k |f 9.2b A3 akvarda hvad olli pvi ad bolti hreyfaist
€ikmaour eggur y una begar kyrrstadur bolti leikmanns hefur hreyfst:

rétt vio bolta sinni ka rga. e Verdurad kvarda hvad olli pvi ad hann hreyfdist.

e Nidurstadan radur pvi hvort leikmadurinn verdur ad leggja boltann aftur eda

Um |€|6 f&riSt bOItinn Cca. leika honum par sem hann liggur og hvort petta valdi viti.
tVO Sentimetra Hvernig (1) Fjorar mbgulegar orsakir. [ reglunum eru adeins vidurkenndar fjérar mégulegar

orsakir pess ad kyrrstadur bolti hreyfist adur en leikmadurinn slar hégg:
dams‘t? e Ndttirudflin, svo sem vindur eda vatn (sja reglu 9.3).

e Leikmadurinn, par @ medal kylfuberi hans (sja reglu 9.4).

e Médtherjinn i holukeppni, par @ medal kylfuberi hans (sja reglu 9.5).

] oo 7 7 . °
Eltt hOgg | Vltl Og IeggJa * Utanadkomandi ahrif, par @ medal adrir leikmenn i hoggleik (sja reglu 9.6).
7 .z e gz imai ma arii ] a fre : n Ange.. ace. -
ba rf bolta nn aftu r a S|.a fgglgr‘_Zz.Z (i ,/.D.fm:nn/ug.‘m ] hv<4wr \.umfu rji mr—n 1 f("l'ml fyrir h()’w(.i‘Il(),s'f/rs
og litid er a athafnir samherjans sem athafnir leikmannsins), 23.5 (i fjorleik
ma hvor samherji koma fram fyrir hond lidsins og litid er a athafnir samherjans
u pphaﬂega n Staa' vardandi bolta eda utbunad leikmannsins sem athafnir leikmannsins).

(2) Vidmid um ,vitad eda nanast druggt* til ad akvarda hvad olli pvi ad bolti hreyfdist.

e [eikmadurinn, métherjinn eda utanadkomandi dhrif teljast pvi adeins hafa
valdid hreyfingu boltans ad pad sé vitad eda ndnast 6ruggt ad su var raunin.

Reglubok

e Efekki ervitad eda ndnast 6ruggt ad ad minnsta kosti einn pessara hafi or-



Nokkrar spurningar

Leikmadur Ieggur ky|fu na 9.4 b lyftir bolta eda hreyfir hann

rétt vio bolta sinn i karga. 9.4a Hvenzr leggja verdur aftur bolta sem var lyft eda var

Um leid fzerist bolti hreyfaur

m leio feerist boltinn ca. Ef pd eda kylfuberi pinn lyftid kyrrstaedum bolta pinum eda valdid pvi

tvo Sentimetra. Hvernig ad hann hreyfist verdur ad leggja boltann aftur a upphaflegan stad (sem
. barf ad aztla ef hann er 6pekktur), nema:

daemist?

e begar pu lyftir boltanum til ad taka lausn samkvamt reglu eda til
ad leggja boltann aftur @ annan stad, eda

Eitt hogg | Viti og |eggJa e begar boltinn hreyfist fyrst eftir ad pa hefur byrjad héggio eda

f b | f p aftursveiflu fyrir h6gg og pu slaerd hoggio.
ba - ATEIUEIEIRE 9.4b Viti fyrir ad lyfta bolta pinum, snerta hann visvitandi,

upphaflegan stad. eda valda pvi ad hann hreyfist

Ef pu lyftir kyrrsteedum bolta pinum, snertir hann visvitandi eda veldur
bvi ad boltinn hreyfist, feerdu eitt vitahdgg.

Po eru fjérar undantekningar par sem pa faerd ekki viti pott petta gerist:

Leikmannautgafa

Undantekning 1 — Pegar bi matt lvfta boltanum eda hrevfa hann.



Nokkrar spurningar

Kylfuberi P sa T s he o) | 11-1 Bolti pinn a hreyfingu hittir af slysni einstakling eda

utanadkomandi ahrif

uti i karga eftir teighoggi

Ielkmanns —— BOItInn Ef bolti pinn er & hreyfingu og hittir af slysni einhvern einstakling eda
hittir golfpokann (0] utanadkomandi dhrif, pig par a medal, adra leikmenn, kylfubera peirra

6 p 6 . b eda utbinad er pad vitalaust fyrir alla leikmenn.

stoovast a miori braut. Undantekning - Bolta leikid a flotinni i hoggleik: Ef bolti pinn era
Hvernig deemist? hreyfingu og hittir kyrrstaedan bolta a flétinni og badir boltarnir voru &
flétinni fyrir h6ggid feerdu almenna vitia (tvo vitahdgg).

11.1a Vitalaust fyrir alla leikmenn

Leikmannautgafa

Vitalaust.



Nokkrar spurningar

Kylfuberi leikmanns bidur
uti i karga eftir teighoggi
leikmanns sins. Boltinn
hittir golfpokann og
stddvast @ midri braut.
Hvernig deemist?

Vitalaust.

11.1 Bolti a hreyfingu hittir af slysni einstakling eda

utanadkomandi ahrif

11.1a Vitalaust fyrir alla leikmenn

Ef bolti leikmanns er a hreyfingu og hittir af slysni einhvern einstakling eda
utanadkomandi ahrif:

e Erpad vitalaust fyrir alla leikmenn.

e Dbetta a einnig vid ef boltinn hittir leikmanninn, métherjann eda adra leikmenn,
kylfubera beirra eda utbiunad.

Undantekning - Bolta leikid a fl6tinni i hoggleik: Ef bolti leikmanns er & hreyfingu
og hittir kyrrstadan bolta a flétinni og badir boltarnir voru a flétinni fyrir hdggio,
faer leikmadurinn almenna vitiad (tvo vitahdgg).
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Nokkrar spurningar

Bolti leikmanns hafnar 3 14.4 Hvenar bolti pinn er aftur i leik eftir ad upphaflegi

, boltinn var ekki lengur i leik o
manngeroum stig. 5
Leikmadurinn saekir Upplysingar um hvenaer bolti pinn er afturi leik, par & %

medal ef pa skiptir um bolta pegar pad ma ekki eda ef g

annan bolta og leetur b notar adferd sem & ekki vid. g
hann falla innan einnar ‘
kylfulengdar fra

nalaegasta stad fyrir lausn.
Hvor boltinn er nu i leik?

Seinni boltinn.



Nokkrar spurningar

Bolti leikmanns hafnar a 14.4 Hvenzr bolti er aftur i leik eftir ad upphaflegi boltinn var

ekki lenguri leik
manngeraum Stig Pegar bolta 7 leik hefur verid lyft a vellinum eda boltinn er tyndur eda dt af er
J boltinn ekki lengur 7 leik.
Le|kmaaur|nn S&k"’ Boltinn verdur pvi adeins aftur 7 leik ef leikmadurinn:
e |eikurupphaflega boltanum eda 6drum bolta fra teignum, eda

annan bolta og leetur Praned ?

: . * leggur aftur, latur falla eda leggur upphaflega boltann eda annan bolta a
hann fallainnan einnar véllinn,  peim tilgangi ad setja boltann / leik.

’ Ef leikmadurinn setur bolta a véllinn a einhvern hatt i peim tilgangi ad boltinn verdi

kyIfuIengdar fra i leik er boltinn 7 leik jafnvel pétt:

na’lagasta Staa fyrir Ia usn. e Skipt hafiverid um bolta pbegar reglurnar leyfa pad ekki, eda

e Leikmadurinn lagdi aftur, |ét falla eda lagdi boltann (1) & réngum stad, (2) a

HVOf bOItinn er nL,j II Ielk'P rangan hatt eda (3) med adferd sem atti ekki vid.

Bolti sem hefur verid lagdur aftur er i leik jafnvel pott boltamerkid sem merkir
1 H H stadsetningu boltans hafi ekki verid fjarleegt.
Seinni boltinn. AT ' T

Reglubok

\



Nokkrar spurningar

P Ve I leik
BOItI IEIkmannS hafnar d Stada bolta leikmanns pegar boltinn liggur a vellinum og er i notkun vid leik a holu:

manngerdum stig. « Bolti verdur fyrst / leik & holu:
. . . » begar leikmadurinn slaer hdgg ad boltanum innan teigsins, eda
Leikmadurinn szekir | i . o
» | holukeppni, begar leikmadurinn slar hdgg ad boltanum utan teigsins og
annan bolta Og Iatur mdtherjinn afturkallar ekki hdggid samkvamt reglu 6.1b.
- . e Boltinn er afram 7 leik par til hann er 7 holu, nema ad hann er ekki lengur 7 leik:
hann falla innan einnar 5 iad hoonum hehleyen iy b sellinurs

kylfulengdar fré » Pegar hann er tyndur (jafnvel p6tt hann liggi a vellinum) eda stodvast (it af, eda

» Pegar honum hefur verid skipt Gt med 6drum bolta, jafnvel p6tt pad sé ekki

nalaegasta stad fyrir lausn. leyfilegt samkvaemt reglunum.
Hvor bOItinn er nl,] I’ Ielk? Bolti sem er ekki 7 leik er rangur bollti.

Leikmadurinn getur ekki haft nema einn bolta 7 leik i einu. (Sja reglu 6.3d vardandi
. . . pbau afmorkudu tilvik pegar leikmadur ma leika fleiri en einum bolta d samatima a
Seinni boltinn. holu).

T i \




Stefnumotun GSI
Aherslur og sjonarmid démara
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Stefnumaétun GSI

* Vinna vio stefnumotun 2020 — 2027 ad hefjast

 Markmidid ad tillaga ad nyrri stefnu verdi logo fyrir
Golfping i november 2019

* Fyrstu skref eru greining a nuverandi stodu:
 Aherslur
* Veegi
 Vandamal
e Taekifeeri



Stefnumaétun GSI

* Greining stefnumaétunar 2013-2018

e Hvaod hefur aunnist og hvad ekki

* Ur nuverandi stefnu

3.2.2 Studla ad aukinni pekkingu og virdingu fyrir reglum golfsins og videigandi framkomu a
golfvollum. Mikilvaegt er ad arétta fyrir kylfingum ad peim ber ad koma fram af heilindum og
jakvaedni viod golfleik sinn & 6llum stigum. Studla ad aukinni virdingu kylfinga fyrir umhverfinu.

Hopar reeda saman i 10-15 min



Stefnumaétun GSI

* Greining a nuverandi stodu malaflokks
 Aherslur, veegi, vandamalum og teekifeeri

e Hoépar redail0-15 min

* Hverjar eru megin spurningarnar sem parf ad svara ?



Hegdunarreglur & GSI métum
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Hver er stadan?

e Kvartanir vegna umgengni og framkomu
* Fra keppendum
* Fra golfkldbbum
* Fra domurum

* Nyjar golfreglur
* Gefa okkur fleiri méguleika en fravisun
 Gera pa krofu um ad settar séu sérstakar hegdunarreglur

* Hvad viljum vio gera?



5H. Hegdunarreglur

Nefndin getur sett @igin reglor um hegdun § I hegd g
sem Otfeerdar eru | stadareglu (s}d reglu 1.2b). Setji nelnan ek
hegdunarreglur hefur hin takmarkada moguielka & 80 vita %ik \
sambvaemt reglu 1,28 fyrir dvideigand| hegdun, Eing refsngin
samkvaemt pairn reglu vegna athafna gegn anda baiksing er fravisun (sid
hluta SH{4) vardandi ndnar upplysingar)

(1) A0 setja hegounarreglur
Vi gerd hegdunarreging @t nefndin ad huga ad eftietarande:

o DPegar sett ery mork 4 athalnir feib eda beer b dar, |
hegdunarreglum st nefndin a8 taka mid af Silrl menmngu
leikmanna. Til deemis getor eitthwad sem telst Gvideigandi i einum
menningarhaimi verid ssasttanlegt | 68um,

* Uppbyggingu vita sem beitt verdur fyrir brot 4 reglunum (s hluta

SH(2) seen daemi),

Mver hafi refsivaldid. Til desmis hwort sinungls titeknir

nefndarmenn hafi leyfi til ad beits shikum vitum, hvort titekinn

légmarkstioldi nefndarmanna burfi sameiginlego ad taka siica
akvdrbun, efa hvort allir nefndsrmenn hafi leyfi (1 Bios
dkvardana.

o Hvort dfrgjun verdi hoimil.

Nefndin getur 16418 efticfarand vera hluts hegdunarreglina:

o Banna lolkmdnnum ad fara inn & alla o8 tiltekna bannreitl,
o Tilgreina ddsmttaniega hegdun sem lellmdnnum kann ad vera
refsad fyrir & medan umferd er leikin, svo sam:
» AJ halda vellinumn ekki snyrtilegum, t.d. med bvi a0 raka
ekki glompur eda setja torfusnepla ekdi i kylfufor.
» Gésmttanlegur tslsmdti,
7 Misbeiting kylfa eda a8 valds skemmdum & vellinum,
» Syna 08rum leikmannum, ddmurem eds shorfendum
varvirdingu.
* Setja reglur um klasSaburd.

Nefndin getur kvedid & umn | hegd egh a0 adwarun verdi veitt
Fyrir fyrsta brot & reglunum en ekki viti, nema nefrdin telji brotid
negilega atvariegt til a8 réttlata slike.

Nefndin verdur ad dkyeda twort hegdunarregiurmar ndi til kyttubers og
Iwort refsa megi leikmanni samkvaemt reglunum fyrir athafair
kylfubera hans & meden umferd er leikin

Ekl vaeri videigandi a8 refsa leil 1l b hegdunarreglunum
fyrir brot dhangenda eda fiols&vldm'aedllma a reglun fyrir ahorfendur.
T3 dmis aetti ekki adf refsa leik i i i % fyrir brot
shorfenda d banni vid a8 !iolskyhmﬂnmr pn‘l t I.'nmum vallarins
oda innan tiltekinnar flarlmegdar fra leikmannum.

(2) Ad akvarda refsingar fyrir brot a reglunum
begar vidiog og refsingar eru akvedin atti nefndin a8 huga a8
eftiffarandi:
* Hvort advaranir eru veittar 88ur en vitum eda 66rum refsingum er
beitt,
Hyort refsing felst | sgavidurlogum eda vitum samiveenmt
golfreglunum.
Hvort refsing fyrir hvert brot verdi eitt vitahogg, almenna vl eda
twort viti verdi stighaekkandi. Nefndin aetti ekki a8 dkvarda adrar
togundir rofsinga sem myndu hafa dhrif 4 skor ledenanns.
Huort reglumnar heimili beitingu frévisunarvitis fyrir abvarlegt brot
A reglunum.
Huort vitl verdi sjdifkrata beitt | hvert sinn sem ledomadur brytur
einhyerja reginanna eda hvort dkvirdun um vt sé sett | handur
nefadarionar,
Huort dlikum vitum ver®i beitt eftir v bvads Mutar reglnanna esu
beotnir.
o Agaviduridg sem nefndin getur beitt geta falid | sér bann vid
patttoku i einni eda fleini keppaum sem nefndin stendur fyrir |
framtifinni eda krofu um ad lekmadur 'eild & tilteknum tima dags,

Slik viduridg eru wd golireglh og bad er { hond
nefndarinnar 28 dkvarda og tilka siik viduriog.

(3) Dami um uppbyggingu vita fyrir brot 3

hegdunarregium

Eftirfarandi fyrirmyndir a8 ummu vita gdwhtgmvrd um hvernig
nefndin getur refsad fyrir brot & heg ghum,

stadarregiu.

Nefndin getur kosid ad dtfaera slika vitauppbyggingu én advdrunar eds
aminningar fyrir fyrsta brot, eda han getur dkvardad dikar refsingas
fyrir beot & tilteknum hlutum reglnanna. T deemis gaetu sum brot beitt
i eins hoggs vitls en dnnur tl almenns Wtising,

Fyrirmynd uppbyggingarvita
o Fyrsta brot & hegdunarreglum ~ Alvarun efa dminning
nefndarinnar,
o Annad brot — Eins haggs vitk.
o bridja brot « Almennt viti,
o Fjdrda brot =8s alvarlegar misgjorie — Frévisun.

(4) Andileiksins og alvarieg hegoun

Samkvamt reghu 1.2, getur nefndin veitt loikmonnd fravisun fyrie
alvariegar misgjardir sem eru gegn anda leiksing. Detts 4 W hvort sem
settar hafa verid hegdunarreglur fyrir keppoina eds ekki.

begar dkvedid er hvort leikmadur hafi gerst sekur um abvarlegar
misgiordir atti nefndin a8 thoga bvort athafnir lelkmannsins voru
visvitandi og hwort haer voru svo alvadegar af réttlati frdvisun an
advdrunar og/leda annarra refsinga ef hegdunarregiur hafa verd settar,

| tailikun 1.2a/1 mé finna doemi um athafnic sem rétikets og réttieta
ekki fravisun samkvaemt reglu 1.2s,




Opinberu leidbeiningarnar—Tulkun 1.2a/1

Y . * Beits endurtekid grofy eda madgandi ordlfaer,

Tu"‘an" é regly lfza - * Nota forgiof sem hefur veri® aflad | peim tiligangi ad 68last
dsanngiarnt forskot 08a ad nota umferding sem verd ar ad lolka
i ad ddlast slika forgjod.

Dixmi um athafnir ledkmanns sem teljast lidega ekki alvarlegar
emisgirdir, pott um misgjordir 52 a8 reda, eru:

1.20/1 - Merking hugtoksins alvoriegar misgjordic

Hugtakinu  shardegar misgjordie” i reglu 1.2a er a=tlad 23 na yfir
misgjordi lefmanna sem eru svh fiarr v sem mtlast er il i golfiad
réttiztaniegt er a8 beita ahardegustu refsingunni, p.e. ad flarkegja

lelkmanninn o keppninnl. | pessu getur falist dheldarieiki, a8 brjota o Berja kylfu i jBrdma, skemma kylfuna og valda minnihdttar
visvitandi & réttindum annars leikmanes eda ad valda 0drum hattu skemmdum & grasir,

Nefndin verdur ad dkvarBa hvort misgidedimar séu ahvarlegar, med o Koste kylfu | &1t ad godpoka, bdtt kylfan bt dvart einhvern
rilliti til alira kringumstaedna. Jafowel pétt aefndin tefil misgjirdimar einstokling, ) .
alvardegar kann bin ad komast a8 beirrl nidurstédu ad videigand| sé ad ¢ Trufis, af kerruleysi, annan leikmann sem er ad 51 hogg.

advara ledlomanninn um a8 endurteknar shikar eda svipadar misgiirdir
muni leidla 1R fravisunar, i stad bess ad veita honum frawvisun eftic fyrstu
uppdkomi

Dazmi 1 athafnir leikmanns sem idega myndu teljast alvariegar
misgjorfir enu:

Valda visvitandi alvarlegum skemendum 4 fior.

Vera 6sattur v uppsetningu vallarins og taka bad upp hja sjdifum
sér ad feera teigmerki eda vallarmarkastiku.

Kasta kylfu i att ad Odrum lefomanni eda dhorfanda,

Trufia abra lefkemenn visvitandi pegar beir sia hdgg.

Farkegia usung eda heeyfanlegar hindranl pannig 8 pad skadi
annan ledemann eftir 80 4 leikmadur hefur bedid hann um o léta
huting Rggjs dhreyfda.

Neita endurtekid ad yfts kyrmstaedum bolta sem triflar lek annars
lelomanns | higgleik.

Sla visvitandi fra holunni og sidan i att ad henni til 28 adstoda
samheno ledkmannsing [svo sem 14 ad samherjinn geti fredst um
brot & fictinni),

Leika visvitandi ekki eftir goMreglunum og Sdlast hugsanlegan
dvinning med byi, bratt fyrir ad hafa fergid viti fyrir brot 4
vikomandi reglu.




Onnur mal-




Onnur mal

e Allir hvattir til ad skila starfsskyrslum, lokafrestur er 15.
desember

 Upplysingar um landsdomaranamskeid i névember

* Upplysingar um endurmenntunarnamskeio i desember
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