Nyjar golfreglur 2019
Til minnis vegna GSI méta

betta minnisblad er aetlad leikménnum, kylfuberum og pjdlfurum é GSI métum 2019 og lysir helstu breytingum sem hafa
ordid d golfreglunum. Allir eru hvattir til ad kynna sér reglurnar sjalfar i leikmannautgdfu golfreglnanna.

Midun (regla 10.2b)

Hvad er nytt?

e  bu matt ekki fa adstod vid uppstillingu fyrir hogg.
Litid er & uppstillingu sem patt i golfleiknum sem
leikmadurinn einn eigi ad bera dbyrgd a.

e Dpetta er ny regla og lykilatridid er ad hin hefur
ahrif pegar pu BYRJAR ad taka pér stédu. A peim
timapunkti verdur pu ad tryggja ad kylfuberi
pinn standi ekki visvitandi beint fyrir aftan
boltann. Geri hann pad (af hvada astaedu sem er)
hefur pu brotid regluna og faerd tvo hogg i viti
(holutap i holukeppni).

e  bugetur b6 losnad undan vitinu ef pu stendur
upp ur stédunni og tekur pér ekki stodu aftur
fyrr en kylfuberinn hefur faert sig fra.

e Undantekningin er gerd i ljosi pess ad
kylfuberinn stendur oft aftan vid boltann til ad
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Kylfuberinn stendur ekki & eda nerri
framlengingu leiklinunnar aftan vid boltann
begar leikmadurinn byrjar ad taka sér stodu
fyrir hdggio og, ad pvi gefnu ad kylfuberinn
feeri sig ekki i slika stodu adur en hoggid er
slegid, er petta ekki brot & reglu 10.2b(4).
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Kylfuberi aftan
vio leiklinu —»

Kylfuberinn stendur & eda nerri framlengingu
leiklinunnar aftan vid boltann pegar
leikmadurinn byrjar ad taka sér stodu fyrir
hoggid. bvi er petta brot a reglu 10.2b(4).

adstoda vid ad meta leiklinuna a flotinni og pad getur gerst pegar leikmadurinn stendur yfir boltanum. Ef pa stendur
upp ur stédunni, stigur til baka og byrjar ekki ad taka pér stédu aftur fyrr en kylfuberinn er farinn fra faerdu ekki viti.

e baernyregla, ,Ekki ma leggja nidur hluti til adstodar vid ad taka stédu“ (10.2b(3)) sem bannar pér ad leggja
einhvern hlut nidur (svo sem kylfu) til ad adstoda pig vid uppstillingu fota eda likama. Gerir pu pad faerdu viti (tvo
hogg i hoggleik og holutap i holukeppni) og getur ekki losnad undan pvi.

Adalatridid er ad pu verdur sjalf(ur) ad sja um uppstillingu féta og likama. Ad stilla pér upp er eitthvad sem pu matt

ekki piggja hjalp vid.

Bolti & hreyfingu (regla 11.1) og boltinn sleginn (regla 10)

Hvad hefur ekki breyst?

e Ef bolti pinn hittir dvart einhvern einstakling eda utanadkomandi ahrif raedur tilviljun pvi hvar boltinn stédvast og

pu leikur boltanum padan.

e Enn pa feerdu viti i hoggleik ef pu puattar a flétinni og boltinn hittir annan bolta sem var einnig a fl6tinni.

o Leyfilegar adferdir vid ad sla hogg hafa ekki breyst. Enn pa er bannad ad festa kylfuna.
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Hvad er nytt?

bad er vitalaust poétt bolti pinn hitti dvart pig, kylfubera pinn eda Utbunad pinn. Viti a eingdngu vid ef petta er gert
viljandi. bu faerd viti ef pu stadsetur viljandi einhvern Utbunad til ad hann stédvi bolta sem er sleginn of fast og
boltinn hittir svo utbunadinn.

Ef bolti pinn hittir dvart métherja pinn i holukeppni mattu ekki lengur afturkalla hoggid heldur verdur ad leika
boltanum par sem hann stodvadist og enginn feer viti.

Somu reglur gilda nud i 6llum tilfellum pegar bolti pinn hittir eitthvad eda einhvern af slysni. Ef pu tvislaerd boltann
ovart, sleerd dvart i sjalfa(n) pig eda kylfubera pinn eda slaerd dévart i einhver utanadkomandi ahrif er nidurstadan
alltaf su sama: Ekkert viti og boltanum er leikid par sem hann liggur.

bpu matt ekki standa klofvega yfir leiklinunni eda framlengingu hennar aftan vid boltann. betta 4 nd vid um 6ll hégg,
en adur gilti petta bara a flétinni.

NU mattu merkja bolta pinn & flétinni hvenaer sem er, lika pegar annar bolti er a hreyfingu.

Daemi: Ef pu hefur ekki lyft bolta pinum og er hraedd(ur) um ad annar bolti sem var verid ad putta geti hitt pinn
bolta matt pu eda kylfuberi pinn merkja og lyfta boltanum, vitalaust (& sama hatt og pu matt lyfta flaggstonginni ef
hun hefur verid 16gd til hlidar og pu ert hraedd(ur) um ad boltinn muni hitta flaggsténgina).

Putt er ekki lengur afturkallad pétt bolti pinn hitti hlut & hreyfingu, svo sem laufblad. Puttid mun gilda og pu leikur
boltanum par sem hann stédvadist. Hins vegar er hoggid afturkallad ef boltinn hittir dvart einhvern einstakling
(annan en pann sem geetir flaggstangarinnar) eda eitthvert dyr.

Boltinn (regla 4.2)

Hvad hefur ekki breyst?

Ef boltinn brotnar i tvo eda fleiri hluta er hoggid afturkallad.

Ef pu aetlar ad athuga hvort bolti pinn sé skorinn eda sprunginn verdur pu ad merkja legu boltans adur en pa lyftir
honum. Ef pd merkir leguna ekki adur en pu lyftir boltanum faerdu eitt hogg i viti.

bu verdur ad hafa gilda astaedu fyrir pvi ad lyfta boltanum til ad athuga hvort hann sé skorinn eda sprunginn. Ef pu
lyftir boltanum an pess ad hafa fyrir pvi gilda dstaedu faerdu eitt hégg i viti.

bpu matt ekki hreinsa boltann ef pu lyftir boltanum til ad athuga hvort hann sé skorinn eda sprunginn.

Hvad er nytt?

Ekki er lengur skylda ad tilkynna 68rum ad pu sért ad fara ad lyfta bolta pinum til ad pekkja hann eda til ad athuga
hvort boltinn er skorinn eda sprunginn. b6 er pad gddur sidur og sem fyrr verdur pu ad merkja legu boltans adur en
pu lyftir honum.

Ekki ma lengur skipta um bolta pott hann sé aflagadur. Eingdongu ma skipta um skemmdan bolta ef hann er skorinn
eda sprunginn og ef pad gerdist vid leik holunnar sem pu ert ad leika. bott boltinn rispist mattu ekki skipta um hann.
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Bolti hreyfist vid leit (regla 7.4)

Hvad hefur ekki breyst?

e  Sugrundvallarregla ad pu leikir boltanum par sem hann liggur er mikilveegur hluti nyju golfreglnanna og almennt
aetti ad leika boltanum par sem hann st6dvadist eftir sidasta hogg.

e Eins og adur er vitalaust pott moétherji pinn i holukeppni eda einhver annar leikmadur i hoggleik valdi pvi 6vart ad
bolti pinn hreyfist.

Hvad er nytt?

e Pbad ervitalaust pott pu eda kylfuberi pinn valdid pvi dvart ad bolti pinn hreyfist pegar leitad er ad honum.

e Ef pad gerist er boltinn alltaf lagdur aftur. Boltinn er aldrei latinn falla.

e  Ef pu veist ekki hvar boltinn 13 parftu ad dzetla stadinn. bi leggur boltann sidan eins og hann 4 4dur en hann
hreyfdist, par 8 medal undir eda upp vid grodur eda adra natturulega hluti.

e Ef pad eina sem pu veist er ad boltinn 1a einhvers stadar i grasinu og var varla synilegur a8ur en pu eda einhver
annar fann boltann med pvi ad sparka dvart i hann eda stiga ofan 4 hann parftu ad leggja boltann aftur ofan i grasid
pannig ad hann sé varla synilegur. Nakveem stadsetning boltans parf ekki ad vera vitud, pu leggur boltann i 6llum
tilfellum.

Utanadkomandi ahrif valda hreyfingu bolta (regla 9.6)

Hvad hefur ekki breyst?
e Eins og adur er vitalaust pétt einhver utanadkomandi, svo sem ahorfandi, veldur pvi ad bolti pinn hreyfist, en leggja

verdur boltann aftur 4 upphaflegan stad.

e Hvort utanadkomandi ahrif hafi hreyft boltann parf ad vera vitad med mikilli vissu. | reglunum er sagt ad pad purfi
ad vera vitad eda nanast 6ruggt, sem merkir ad a.m.k. 95% likur séu a ad pad hafi gerst.
Hvad er nytt?

e Ef einhver hefur hreyft bolta pinn verdur pu (eda sa sem hreyfdi boltann) ad leggja hann aftur a fyrri stad, einnig
begar s stadur er dpekktur. | pessum tilfellum er boltinn aldrei latinn falla. betta er mikil breyting.

e  Ef stadurinn er 6pekktur verdur ad datla hann og sidan parf ad leggja upphaflega boltann a pennan datlada stad. Ef
ekki er haegt ad endurheimta boltann med edlilegri fyrirh6fn innan nokkurra sekiindna ma nota annan bolta. Og til
dhersluauka: Boltinn er aldrei latinn falla.

Glompur (regla 12)

Hvad hefur ekki breyst?

e  bu matt ekki snerta sandinn i glompunni pegar pu tekur &fingasveiflu eda i aftursveiflunni fyrir hoggid.

e  bu matt ekki visvitandi snerta sandinn i glompunni med hond, kylfu, hrifu eda einhverjum 6drum hlut til ad préfa
astand sandsins og fa pannig upplysingar sem gagnast i hogginu.

e bu matt grafa faeturna i sandinn pegar pu tekur pér edlilega stodu en pu matt ekki byggja pér stodu.
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e  bu matt leggja kylfur i glompuna, vitalaust.

e  pufeerd lausn fra timabundnu vatni eda éhreyfanlegri hindrun i glompu og getur deemt boltann éslaanlegan i
glompunni.

Hvad er nytt?

e  Glompukantur ur jardvegi er ekki lengur hluti
glompunnar. Kanturinn er nd hluti almenna
svaedisins (pad sem adur hét ,a leid*). & Boltii glompu

- : .“ Q Bolti ekki i glompu -

e  bumatt snerta, hreyfa og fjarleegja lausung i )
glompu, pé pannig ad boltinn hreyfist ekki.

Stadarregla um steina i glompum verdur ekki Vieggur eda kantur
notud. Almennu golfreglurnar leyfa na ad

steinar séu fjarleegdir, pé pannig ad boltinn
hreyfist ekki. Ef boltinn hreyfist vid ad

fjarlaegja steina eda adra lausung feerdu eitt y ) (%]
hogg i viti og parft ad leggja boltann aftur a
fyrri stad. m

* bu feerd ?kkl_\“tl_ pott bu slair i sandlrm i breedi Myndin synir deemi um hvenzr bolti er i glompu og ekki i glompu, samanber skilgreiningu a
eda stydjir pig vid kylfuna sem snertir ,glompu* og reglu 12.1.

sandinn, ef pu ert ekki med pessu visvitandi
ad reyna ad fa upplysingar sem nytast pér i hogginu.

e Almennt leyfa nyju reglurnar pér ad snerta sandinn i glompunni med hénd eda kylfu en pd pannig ad pu sért ekki ad
profa astand sandsins.

e Ef pu deemir bolta i glompu éslaanlegan hefurdu nu kost & ad taka viti upp ur glompunni, gegn tveimur vitahéggum,
sbr. reglu 19.3b

Kylfuberar (regla 10.3)

Hvad hefur ekki breyst?

e  Flest af pvi sem kylfuberi matti gera er dbreytt.

e  Kylfuberinn ma ekki:
o Gefa hogg, holu eda leikinn i holukeppni.
o Leggja bolta pinn, nema hann hafi sjalfur lyft boltanum eda hreyft hann.
o Lata bolta falla eda leggja bolta innan lausnarsvaedis.
o Akveda ad taka lausn samkvaemt einhverri reglu.
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Hvad er nytt?

e  Kylfuberinn ma nu merkja og lyfta bolta pinum an
sérstaks leyfis, en pé bara a flétinni.

e Kylfuberinn ma ekki lengur adstoda pig vid
uppstillingu fyrir hogg, hvar sem er.

Strangar reglur eru um hvar kylfuberinn ma
visvitandi standa pegar pu byrjar ad taka pér stodu.
Ef kylfuberinn stendur visvitandi aftan vid boltann
begar pu byrjar ad taka pér stodu fyrir hogg getur
pu losnad vid vitid med pvi ad stiga upp ur stédunni
og lata kylfuberann faera sig fra 4dur en pu tekur
pér stodu ad nyju.

Mikilvaegt er ad kylfuberinn veniji sig af pvi ad
standa aftan vid boltann i undirbdningi fyrir hogg,
pvi pad mun fyrr eda sidar leida til slysa par sem pu
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Kylfuberinn stendur ekki & eda narri
framlengingu leiklinunnar aftan vid boltann
begar leikmadurinn byrjar ad taka sér stoou

fyrir hoggid og, ad pvi gefnu ad kylfuberinn
feeri sig ekki i slika stodu adur en hoggid er

slegid, er petta ekki brot & reglu 10.2b(4).
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Kylfuberi aftan

¥
vid leiklinu —>
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Kylfuberinn stendur & eda nerri framlengingu
leiklinunnar aftan vid boltann pegar
leikmadurinn byrjar ad taka sér stoou fyrir
hoggid. bvi er petta brot & reglu 10.2b(4).

byrjar ad stilla pér upp adur en kylfuberinn hefur stigid fra. Sja ndnar umfjéllun um midun og reglu 10.2b(4).

Fastar lengdir vio meelingar

Hvad hefur ekki breyst?

e  Kylfulengd er afram einingin sem er notud vid ad meela staerd lausnarsvaeda. Lausnarsvadi eru ymist ein eda tveer
kylfulengdir fra vidmidunarstadnum sem t.d. skilgreinir naleegasta stad fyrir fulla lausn.

Hvad er nytt?

e Kylfulengd er nu skilgreint hugtak og merkir lengd lengstu kylfunnar i golfpoka pinum, annarrar en putters. Ef driver
er t.d. lengsta kylfan og er 43 tommur pa er lausnarsvaedi pitt ymist 43 eda 86 tommur fra viomidunarstadnum, eftir
bvi hvernig lausn pu ert ad taka.

e bl parft ekki beinlinis ad maela staerd lausnarsvaedisins fra viomidunarstadnum og pad er vitalaust pott pu notir
adra kylfu en lengstu kylfuna til vidmidunar i maelingu, en pad breytir p6 ekki staerd lausnarsvaedisins. Hln raedst
alltaf af lengd lengstu kylfunnar (annarrar en putters).

e Best er ad nota lengstu kylfuna alltaf vid ad maela og akveda hvar pu viljir Iata bolta falla innan lausnarsveaedisins.
Til deemis: Ef pu notar fleygjarn til ad maela lausnarsvaedid og boltinn rallar Gt fyrir svaedid sem pu maeldir med
fleygjarninu en er enn innan svaedisins sem pu hefdir maelt med lengstu kylfunni er boltinn i leik og pu matt ekki

lyfta honum.

bvi er rétt ad endurtaka: Best er ad maela alltaf med lengstu kylfunni (annarri en putter) svo ad pu slysist ekki til ad
lyfta bolta sem pd heldur ad hafi rdllad ut fyrir svaedid, pegar hann hefur i raun ekki gert pad.

Kylfur (regla 4.1)

Hvad hefur ekki breyst?

e  bu matt ekki byrja umferd med fleiri en 14 kylfum en pu matt baeta vid kylfum upp ad 14 ef pa byrjar umferdina
med feerri kylfum.
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Ef pu byrjar umferdina med fleiri en 14 kylfum verdur pu tafarlaust ad lysa umframkylfur ur leik og matt ekki nota
paer.

Hamarksviti fyrir of margar kylfur er afram fjogur hogg, p.e. tvo hogg a fyrstu tveer holurnar.

Ekki ma visvitandi breyta leikeiginleikum kylfu @ medan umferdin er leikin.

Umspil eda bradabani i hoggleik er afram ny umferd. Ef kylfa skemmist i umferdinni pannig ad hun verdur
6sampykkt ma pvi ekki nota hana i umspilinu eda bradabananum. bPetta getur t.d. pytt ad pu notir kylfu 4 18. holu

en matt alls ekki nota hana nokkrum mindtum sidar i bradabana. Heimildin til ad nota kylfu sem hefur skemmst og
uppfyllir ekki lengur krofur reglnanna gildir bara i umferdinni par sem kylfan skemmdist.

Hvad er nytt?

Nu er vitalaust ad hafa dleyfilega kylfu i golfpokanum, pu faerd bara viti ef pa notar kylfuna. bratt fyrir pad telst
kylfan sem ein af kylfunum pinum mea tilliti til hamarksfjélda.

Hvernig sem kylfa pin skemmist & medan pu leikur umferdina (jafnvel i reidikasti) mattu samt nota kylfuna pad sem
eftir er umferdarinnar. En pu matt ekki skipta um kylfu. Almennt ma ekki skipta um kylfur 8 medan umferdin er
leikin, nema einhver utanadkomandi ahrif hafi valdid skemmdunum. bratt fyrir petta verdur { GSi métum i sumar
leyft ad skipta um kylfu sem brotnar eda skemmist umtalsvert vid edlilegan leik. Athugadu ad slik heimild verdur
ekki endilega fyrir hendi i 68rum moétum sem pu tekur patt i.

PU matt lagfeera skemmdu kylfuna, eftir pvi sem pad er haegt, en verdur ad nota afram alla sému kylfuhlutana, p.e.
sama grip, sama skaft og sama kylfuhaus. bpu getur fengid einhvern annan til ad lagfaera kylfuna en sa verdur pa lika
ad nota sama grip, skaft og kylfuhaus.

pott pa megir ekki visvitandi breyta leikeiginleikum kylfu i midri umferd, ef stillingu a kylfu er t.d. breytt er pad
vitalaust ef stillingunni er breytt til baka 4dur en hogg er slegid med kylfunni. Bannid vid ad breyta leikeiginleikum
kylfu a lika vid 4 medan leik hefur verid frestad, pvi pu ert enn ad leika sému umferdina.

Ef pu uppgotvar ad pu ert med fleiri en 14 kylfur rétt adur en pu byrjar leik er vitalaust poétt pu takir
umframkylfurnar med pér ef pu lysir skyrt og skorinort yfir hvada kylfur pu takir ar leik, t.d. med pvi ad snua peim
vid i golfpokanum, og notir kylfurnar svo ekki. Slikar umframkylfur sem hafa verid lystar ur leik 4dur en pa hefur leik
teljast ekki sem hluti pinna 14 kylfa, en pu feerd fravisun ef pua nota einhverja af umframkylfunum.

Fjarlegdarmaelar (regla 4.3)

Almenna reglan er nu ad fjarlaegdarmaelar eru leyfdir. bvi parf ekki lengur ad setja stadarreglu til ad leyfa notkun peirra.
{ stadinn er nu haegt ad setja stadarreglu sem bannar notkun fjarleegdarmaela. Fjarlaegdarmaelar verda afram leyfdir i GSI
métum.
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Lausnarsveedi og ad lata bolta falla (regla 14)

Hvad hefur ekki breyst?

&
Fallhaedin er enn pa fast akvedin i reglunum. o o

Boltann verdur ad lata falla 4 réttan hatt. bu h h “

faerd viti ef pu leetur boltann falla 4 rangan hatt
og leidréttir pad ekki 4dur en pu leikur
boltanum.

Pegar boltinn er latinn falla veréur hann ad § - i g~ g
snerta fyrst j6rdina eda einhvern grédur innan : Bl >
lausnarsvadisins.

begar pu lyftir boltanum er hann ekki lengur i

leik en hann verdur aftur i leik pegar pu laetur ) » . ) » o ) » )
Boltinn er latinn falla & réttan ~ Boltinn er latinn falla & réttan  Boltinn er Iatinn falla & rangan

hann falla. hatt samkvemt reglu 14.3b  hatt samkveemt reglu 14.3b,  hatt pvi hann var latinn falla
o0g boltinn stddvast innan en stodvast utan lausnar- utan lausnarsveedisins. pvi
, . L x s , lausnarsvaedisins. Lausninni sveedisins. bvi verdur ad lata parf ad lata boltann falla
Ef pu gerir mistok geturdu leidrétt pau, ef pu er bvi lokio. boltann falla 4 réttan hatt aftur, 4 réttan hatt.
gerir pad adur en pu leikur boltanum. 00ru sinni.

bu feerd viti ef pu leikur af rongum stad. Ef brotid er alvarlegt (pannig ad pu faerd umtalsverdan avinning) verdur ad
leidrétta mistokin svo pu getir haft gilt skor i hoggleik.

Hvad er nytt?

Boltinn verdur ad falla ur hnéhad.

Hnéhaed merkir haed hnés pins pegar pu stendur upprétt(ur). bu parft samt ekki ad standa upprétt(ur) pegar pu
leetur boltann falla. Haedin 4@ hnénu i uppréttri stodu er pad sem skiptir mali og henni verdur ekki breytt.

Boltinn parf ad falla beint nidur pannig ad hann lendi @ jérdinni an pess ad pu sndir honum a einhvern hatt. Boltinn
ma heldur ekki snerta pig eda Gtbunad pinn adur en hann lendir a jordinni.

Ef boltinn rallar dvart upp ad feeti pinum eda Utbunadi eftir ad hann lendir 4 jordinni er pad i lagi og boltinn er i leik.
Ekki snerta pa boltann! b ert einungis i haettu & ad fa viti ef pu stédvar boltann viljandi.

Boltinn verdur ad stédvast innan lausnarsvaedisins. Petta er lykilbreyting. Ef boltinn rdllar Gt fyrir lausnarsveedid
verdur ad lata hann falla aftur. Ef hann rdllar aftur at fyrir lausnarsvaedid parf ad leggja boltann par sem hann lenti a
jordinni i seinni tilrauninni, 4 sama hatt og gert var samkvaemt fyrri reglum. Ef boltinn tollir ekki par sem hann er
lagdur verdur ad leggja hann par aftur og ef hann tollir ekki heldur i annarri tilraun parftu ad leggja boltann &
nalaegasta stad (ekki naer holunni) par sem hann tollir. Sa stadur gaeti hugsanlega verid utan lausnarsvaedisins. betta
er eina tilvikid par sem pu getur hugsanlega purft ad leika boltanum utan lausnarsvaedisins.

PG matt skipta um bolta pegar pu tekur einhvers konar lausn. bU matt skipta um bolta pegar pu tekur lausn fra
timabundnu vatni, éhreyfanlegri hindrun, grund i adgerd, dyraholu, vitasvaedi, sokknum bolta eda timabundinni
ohreyfanlegri hindrun. PU matt nota upphaflega boltann en parft pess ekki.

Ef boltinn er visvitandi stédvadur adur en hann rullar Gt fyrir lausnarsvaedid er pad vitalaust, ef augljést er ad
boltinn geti ekki stodvast innan lausnarsvaedisins. bessi breyting getur verid gagnleg pegar augljost er ad boltinn
mun rulla ut fyrir lausnarsvaedid og t.d. inn i vitasvaedi, en pad verdur pa ad vera alveg augljost.

Lausnarsvaedi kemur nu vid sdgu i nokkrum reglum par sem adur atti ad lata bolta falla a tiltekinn stad.
Lausnarsvaedid a vid i 6llum lausnarreglum og med pvi er ordid meira samraemi i pvi hvernig boltinn er settur i leik,
alls stadar nema & flotinni.
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Nokkur daemi:

o  Fjarlaegdarviti - Pu finnur stadinn par sem pu sldst sidasta hogg og leetur bolta falla innan einnar

kylfulengdar fra peim stad (pd ekki naer holunni).

o  Aftur-a-linu lausn vegna 6sldanlegs bolta eda vitasvaedis - bu velur stad a linunni og leetur bolta falla innan

einnar kylfulengdar fra peim stad (p6 ekki naer holunni).

o Sokkinn bolti - bU lzetur bolta falla innan einnar kylfulengdar fra stad beint aftan vid par sem boltinn var

sokkinn (pd ekki naer holunni).

o Bolti ofan a hreyfanlegri hindrun, svo sem fatnadi - Pu laetur bolta falla innan einnar kylfulengdar fra stad a
jérdinni beint undir stadnum par sem boltinn 1a (p6 ekki naer holunni).

Fallreitir

baer breytingar sem ordid hafa a reglunum um hvernig bolti er latinn
falla og ad boltinn haldist innan lausnarsvaedisins valda
sambaerilegum breytingum a notkun fallreita.

NU eru fallreitirnir lausnarsvaedid, 6had steerd hvers fallreits. pad
bydir ad pu leetur bolta falla innan fallreitsins og boltinn verdur ad
stodvast innan fallreitsins.

Ef boltinn rallar ut fyrir fallreitinn mattu ekki leika boltanum heldur
verdur ad lata boltann falla aftur. Ef boltinn rullar aftur Gt fyrir
fallreitinn parftu ad leggja boltann par sem hann snerti jordina i seinni
tilrauninni. Ef pu leikur boltanum utan fallreitsins hefurdu leikid af
rongum stad og faerd tvo hogg i viti i hoggleik eda holutap i
holukeppni.

betta er umtalsverd breyting fra fyrri reglum par sem boltinn matti
ralla tvaer kylfulengdir fra stadnum par sem hann snerti fyrst jordina

og pu lékst boltanum pa hugsanlega utan fallreitsins.

Til ad fara rétt ad i fallreitum:

e Lattu boltann falla & réttan hatt innan fallreitsins, ur hnéhad.

MYND 16.3b: VITALAUS LAUSN VEGNA SOKKINS BOLTA

f

Leikatt
) '| »
Stadur rétt
aftan vid
sokkna
P Lausnarsvaedi

begar bolti er sokkinn & almenna svaedinu er vitalaus lausn leyfd.
idmidunarstadurinn fyrir ina er rétt aftan vid par sem boltinn er sokkinn. Lata
verdur bolta falla innan lausnarsveedisins og boltinn verdur ad stodvast par.

Vidmidunarstadur | Steerd lausnarsvadis | Takmork 4 lausnarsvadi

Stadurinn rétt aftan | Ein kylfulengd fra Lausnarsvaedid:

vid sokkna boltann | vidomidunarstadnum |  Mé ekki vera nar holunni en
8, vidmidunarstadurinn og
 Verdur ad vera & almenna

e Ef boltinn stodvast einhvers stadar innan fallreitsins er boltinn i leik.
e  Ef boltinn rallar at fyrir fallreitinn parftu ad lata boltann falla aftur.

Sokkinn bolti (regla 16.3)

Hvad hefur ekki breyst?

e Til ad fa lausn fra sokknum bolta parf boltinn ad vera sokkinn i eigin fari.

e Boltinn parf ad vera ad einhverju marki nedan yfirbords jardarinnar. Ekki naegir ad boltinn sé bara sokkinn i grédri.

e  bu matt lyfta boltanum til ad athuga hvort hann sé sokkinn. Fyrst parftu ad merkja legu boltans og pu matt ekki

hreinsa boltann.

e  Ekki er veitt lausn fra bolta sem er sokkinn i sandi utan brauta @ almenna svadinu. Einnig eru undantekningar fra
heimildinni um lausn ef eitthvad annad veldur pvi ad boltinn er ésldanlegur (t.d. ef hann er inni i runna).

Démaranefnd GSI Utgafa 1.0

Bls. 8 af 20



Hvad er nytt?

e Nu er veitt lausn fra sokknum bolta 4 almenna svaedinu (pad sem adur hét ,,a leid”).

e  bu parft ekki lengur ad tilkynna ritara pinum eda 68rum leikmanni i rdéshdpnum ad pu atlir ad merkja og lyfta
boltanum til ad athuga hvort boltinn er sokkinn. b6 er gédur sidur ad gera pad.

e Ef boltinn er sokkinn hafa adferdirnar vid ad taka lausn breyst. Pu parft ekki ad lata bolta falla eins naerri stadnum
par sem boltinn sokk og unnt er. NU hefur pu lausnarsvaedi og att ad lata bolta falla einhvers stadar innan einnar

kylfulengdar fra stadnum beint aftan vid par sem boltinn sokk, pé ekki naer holunni, samanber myndina til hlidar.

e  buU matt skipta um bolta pegar pu tekur lausn fra sokknum bolta. bu matt nota upphaflega boltann en parft pess
ekki.

Tyndur bolti (regla 18.2)

Hvad hefur ekki breyst?

e Ef boltinn er tyndur parftu ad taka fjarlaegdarviti.
e Leitartiminn hefst pegar pu eda kylfuberi pinn byrjid ad leita.
e Ef upphaflegi boltinn finnst innan leitartimans ma ekki nota varabolta sem hefur hugsanlega verid leikid.

Hvad er nytt?

e Leitartiminn hefur styst i prjar minutur.

e Nu ervitalaust pétt boltinn hreyfist pegar verid er ad leita ad honum.

Vitasvaedi (regla 17)

Hvad hefur ekki breyst?

e Vatnstorfaerur heita nu vitasvaedi, en adferdir vid lausn eru i stérum drattum Sbreyttar.

e  Vitasvaedi eru afram gul eda raud.

e  Afram parf ad vera mikil vissa fyrir pvi ad bolti hafi hafnad innan vitasvaedis svo beita megi reglum um vitasvaedi.
Pad verdur ad vera vitad eda ndnast 6ruggt ad boltinn sé innan vitasvaedisins, sem merkir ad minnsta kosti 95%
vissa.

e  SOomu reglur gilda um ad baeta adstaedur sem hafa ahrif 4 hoggid.

e  bu getur ekki deemt bolta dslaanlegan ef boltinn er innan vitasvaedis.

Hvad er nytt?

e Reglan um ad taka lausn hinum megin vid rautt vitasvaedi hefur verid felld nidur. b6 geta motsstjérnir heimilad slika
lausn fyrir einstaka vitasvaedi, en pad parf pa ad koma fram i stadarreglum.

e  Engar sérstakar reglur eru ni um hvernig bolta er leikid innan vitasvaedis. Allt sem pu matt gera vid ad leika
boltanum & almenna svaedinu mattu lika gera innan vitasvaeda. betta naer p6 bara til pess ad leika boltanum. Afram
eru takmarkanir vardandi lausn Ur vitasvaedum, pannig ad eins og adur feeru ekki lausn fra grund i adgerd,
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6hreyfanlegum hindrunum eda sokknum bolta innan vitasvaedis. En, pu matt nu leggja kylfuhausinn nidur innan
vitasvaedis, b matt fjarlaegja lausung og bt matt snerta jérdina eda vatn i afingasveiflu. A sama hétt og 4 almenna
svaedinu mattu ekki baeta adsteedur sem hafa ahrif 4 hoggid.

Démaranefnd GSI

€ Stadur par sem bolti
for inn i vitasveeoid

@ Viomiounarstadir

(O Lausnarsva0i e

T L L

pegar vitad er eda nanast 6ruggt ad bolti er { gulu vitasvaedi og leikmadurinn vill taka

lausn hefur hann tvo kosti, gegn einu vitahdggi:

(1) Leikmadurinn ma taka fjarleegdarlausn meo pvi ao leika upphaflega boltanum eda
00rum bolta fréa lausnarsveedi sem raedst af pvi hvar sidasta hogg var slegio (sja
reglu 14.6 og mynd 14.6).

Vidmidunarstadur

Stard lausnarsvaedis

Takmaork a lausnarsvaedi

Stadurinn par sem Ein kylfulengd fra Lausnarsvae0io:

leikmadurinn sld viomidunarstadnum | e Ma ekki vera nzr holunni en
sidasta hogg (stadinn ) viomidunarstadurinn, og

parf ad aatla ef hann * Verdur a0 vera 4 sama svaedi

er dpekktur) vallarins og vidmidunarstadurinn

(2) Leikmadurinn ma taka aftur-a-linu lausn meo pvi ad lata upphaflega boltann eda
annan bolta falla & lausnarsvaedi sem raeost af viomidunarlinu beint fra holunni i
gegnum stad X.

Vidomidunarstadur Steerd lausnarsvaedis | Takmork & lausnarsvaedi
Stadur & vellinum sem leik- Ein kylfulengd fra Lausnarsvadio:

madurinn velur. Stadurinn er viomidunarstadnum | e Ma ekki vera nar

a vidmidunarlinunni i gegnum /) holunni en vidmidunar-

stad X (stadinn par sem

boltinn for sidast yfir jadar gula
vitasvaedisins). Engin takmork eru
& pvi hvad viomidunarstadurinn
er langt aftur & bak 4 linunni.

stadurinn og

» M4 vera & hvada svaedi
vallarins sem er nema
sama vitasvaedinu

Abendingar:
begar pu velur vidmidunarstadinn ttirdu ad audkenna hann med einhverjum hiut

(svo sem tii).
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Démaranefnd GSI

X Stadur par sem bolti
for inn i vitasvae0i0

@ \Vidmidunarstadir

O Lausnarsvadi

lausn hefur hann prja kosti, gegn einu vitahdggi:

(1) Leikmadurinn ma taka fjarleegdarlausn (sja atrioi (1) @ mynd #1 17.1d).

(2) Leikmadurinn ma taka aftur-a-linu lausn (sja atrioi (2) & mynd #1 17.1d).

(3) Leikmadurinn ma taka hlidarlausn (eingéngu i raudum vitasvadum).
Viomidunarstadurinn fyrir hlidarlausn er stadur X.
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Stodvun leiks (regla 5.7)

Hvad hefur ekki breyst?

e Ef ekki er um tafarlausa st6dvun ad reeda mattu ljuka holunni sem pu eda einhver i rashopnum er byrjadur a.
e Ef um tafarlausa st6dvun er ad raeda verdur pu ad haetta leik strax og matt ekki sla fleiri hogg.

e  bu parft ekki ad lyfta boltanum. PU matt skilja hann eftir ef pu og ritari pinn sjaid hvar hann er. Pé er ekki maelt med
pbvi, par sem slikir boltar eru oft hirtir af utanadkomandi og peir geta truflad vallarstarfsmenn ef leikur hefst ekki
aftur fyrr en naesta dag. Ef pu lyftir boltanum parftu fyrst ad merkja legu hans.

e  begar leikur hefst aftur parftu ad leggja upphaflega boltann eda annan bolta par sem boltinn var pegar pu stodvadir
leik.

Ef bu leetur bolta falla undir bessum kringumstaedum ertu ad fara rangt ad og munt fa viti. Ef stadsetning boltans er
Opekkt (t.d. ef tiid eda pad sem pu notadir til ad merkja stadsetningu boltans er horfid) parftu ad aatla stadinn og leggja
boltann par.

Hvad er nytt?

e Eflega bolta pins i sandi hefur breyst parftu ekki lengur ad endurgera leguna. Ef upphaflega legan er ébreytt
leggurdu boltann einfaldlega i pa legu. b6tt legan hafi breyst leggurdu boltann a upphaflegan stad.

Til deemis, ef boltinn er sokkinn i glompu pegar leikur er st6dvadur og pu lyftir boltanum, ef legan er dbreytt pegar
leikur hefst ad nyju leggurdu boltann i pa legu. Ef vallarstarfsmenn hafa rakad glompuna og sokkna legan er horfin
parftu bara ad leggja upphaflega boltann eda annan bolta 4 stadinn par sem boltinn 13 4dur. Boltinn er alltaf lagdur.

Ef lega boltans eda adrar adstaedur sem hafa ahrif a hoggid hafa versnad a medan leikur var stodvadur mattu i
einstaka tilvikum (t.d. ef adstaedurnar versnudu af voldum dyra eda ahorfenda) endurgera adstaedurnar. bu aettir po
ekki gera slikt an samrads vid domara.

e  Krofur vardandi tafarlausa stodvun leiks eru na hluti almennu golfreglnanna og ekki parf ad fjalla um slikt i
stadarreglu.

Faerslur / Baett lega

Hvad hefur ekki breyst?

e MGatsstjornir hafa dkvordunarvald um:
o Hvar faerslur verda leyfdar (oftast einungis a snoggslegnu svaedi).
o  Steerd svaedisins par sem leggja ma boltann (t.d. skorkortslengd eda kylfulengd).

e Adeins ma fzera einu sinni i senn og boltinn er i leik pegar hann hefur verid lagéur.
e Hreinsa ma boltann pegar honum hefur verid lyft.

Hvad er nytt?

e  Ekki parf lengur ad merkja stadsetningu boltans 48ur en honum er lyft. betta er vegna pess ad boltinn verdur ekki
lagdur aftur @ sama stad. b matt merkja legu boltans og bad er ageetis venja, en pu faerd ekki viti pott pu sleppir
pvi. Pu berd alla dbyrgd a ad leggja boltann innan rétts sveedis ef pu kyst ad nota feerslu. AG merkja stadsetningu
boltans hjdlpar til i pvi efni.

e Skipta ma um bolta eins og i 66rum tilvikum pegar pu tekur lausn.
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Varabolti (regla 18.3)

Hvad hefur ekki breyst?

Adur en pu leikur varabolta verdur pu ad tilkynna pad.

Ppu matt ekki leika varabolta ef pu veist ad upphaflegi boltinn er innan vitasvaedis.

Hvad er nytt?

Takmarkanir & ad leika varabolta eftir ad pu farin(n) af stad i 4tt ad upphaflega boltanum eru ekki lengur i reglunum.
Pu matt fara til baka og leika varabolta hvenaer sem er adur en upphaflegi boltinn hefur fundist. Ef pu attar pig 4 ad
leita purfi ad upphaflega boltanum getur pu nd farid til baka og leikid varabolta, jafnvel pott pu sért komin(n) langt
fra stadnum par sem pu sldst sidasta hogg og ert byrjud/byrjadur ad leita.

Varaboltinn verdur i leik ef pu leikur honum af stad sem er naer holunni en par sem talid er ad upphaflegi boltinn sé.
betta er minnihattar breyting fra fyrri reglum en nd mattu leika varabolta af sama stad og par sem talid er ad
upphaflegi boltinn sé.

Flatir (regla 13)

Hvad hefur ekki breyst?

bu verdur ad taka lausn ef bolti pinn er 3 rangri flot.

Pad er vitalaust pott bolti pinn eda boltamerki hreyfist af slysni a flotinni, ad pvi tilskildu ad pu leggir boltann eda
boltamerkid aftur 4 sinn stad. Akvaedi um petta var i stadarreglum GSi i fyrra en er nd hluti almennra golfregina.

Fjarlzegja ma sand og lausan jardveg a flotinni.

Bannad er ad prdéfa flotina visvitandi, med pvi ad nudda yfirbord flatarinnar eda rulla bolta.
bu matt ekki baeta puttlinuna (umfram pad sem nefnt er hér 4 eftir um skemmdir).

PG matt lata fjarlaegja flaggstongina eda lata gaeta hennar.

Ef bolti pinn er yfir holubruninni hefur pud sem fyrr 10 sekandur til ad sja hvort boltinn er kyrrstaedur. Ef pu bidur
lengur og boltinn fellur pa i holuna faerdu eins og fyrr eitt hogg i viti.

Hvad er nytt?

begar bolti pinn liggur a flotinni matt pu eda kylfuberi pinn snerta leiklinuna, t.d. til ad syna hvert eigi ad mida. bu
matt pé ekki baeta leiklinuna umfram pad sem reglurnar leyfa vardandi lagfeeringar 8 skemmdum.

PU matt patta med flaggstongina i holunni pott bolti pinn sé a flétinni. Pad er vitalaust pétt boltinn hitti
flaggstongina eftir patt af flétinni. Hins vegar, ef pu velur ad patta med flaggstongina i holunni ma ekki hreyfa vid
henni til ad hafa ahrif a hvar boltinn muni stédvast. Lattu flaggstongina alveg vera ef pu dkvedur ad hafa hana i
holunni!

Kylfuberi pinn ma na merkja og lyfta bolta pinum & flétinni an pess ad fa sérstakt leyfi til pess.

Lagfeera ma skemmdir & flétinni. [ reglunum er hugtakid ,, skemmd* skilgreint pannig ad pad merki allar skemmdir af
voldum einstaklinga eda utanadkomandi ahrifa. par 8 medal boltafor, takkafor, rispur eda deeldir eftir Gtbunad eda
flaggstongina og holu- eda torfutappar. Natturlegar 6jo6fnur 3 flétinni eda slit & holunni eru ekki skemmdir.
Lagfeeringar 8 skemmdum parf ad framkvaema rosklega.
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Eftir ad pu hefur merkt og lyft bolta pinum a flotinni er pad stadurinn par sem pu munt leika naesta hogg. Engu
skiptir pétt boltinn t.d. fjuki eftir ad pu ert buin(n) ad leggja hann aftur. ba tekurdu boltann og leggur hann aftur a
pennan stad, petta er stadurinn par sem pu att ad leika naest.

Ef bolti pinn er skordadur upp vid flaggsténgina og einhver hluti boltans er nedan vid yfirbord flatarinnar er boltinn i
holu og pu ert buin(n) med holuna. bu parft ekki lengur ad hreyfa flaggsténgina til ad sja hvort boltinn falli i holuna,
heldur getur einfaldlega tekid boltann og haldid a nzesta teig.

bu hefur afram tiu sekandur til ad akvarda hvort bolti sem er yfir holubraninni er kyrrstaedur. Ef métherji pinn i
holukeppni hreyfir bolta pinn adur en tiu sekdndurnar eru lidnar tapar hann ekki holunni, en litid er svo a ad pu hafi
leikid i holu i sidasta hoggi pinu. Ef petta gerist i hoggleik faer leikmadurinn sem hreyfdi boltann of snemma tvo hogg
i viti. Pu parft pa ad leggja boltann a holubrunina en missir af tiu sekindna bidtimanum.

Truflun fra rangri flot felur nu lika i sér st6du. Ef pu stendur a rangri fl6t til ad leika bolta pinum sem liggur utan
rongu flatarinnar mattu ekki leika boltanum.

bu verdur pa ad taka lausn pannig ad pu standir ekki a rongu flétinni og feerd viti ef pu leikur boltanum par sem
hann liggur.

MYND 13.1f: VITALAUS LAUSN FRA RANGRI FLOT

I — — — . -

Lausnarsvaedi

pegar truflun er fra rangri flot verur ad taka vitalausa lausn. Myndin gerir rad fyrir
rétthentum leikmanni. Bolti A liggur & rangri fl6t og nalaegasti stadurinn fyrir fulla
lausn vegna bolta A er a stad P1, sem verdur ad vera a sama svadi vallarins og par
sem upphaflegi boltinn stédvadist (i pessu tilviki a almenna svaedinu).

Viomidunarstadur | Steerd lausnarsveaedis | Takmork a lausnarsvaedi

Nalaegasti stadur | Ein kylfulengd fra Lausnarsvadio:

fyrir fulla lausn viomidunarstadnum | e Ma ekki vera naer holunni en
(P1) vidmidunarstadurinn, og

—_— - e Verdur ad vera @ sama sveadi
vallarins og vidmidunarstadurinn

Abendingar:
pbu verdur ad taka fulla lausn fra allri truflun vegna réngu flatarinnar.
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Vidmid um ,,skynsamlegt mat leikmanna“ (regla 1.3b(2))

i nyju reglunum hefur verid sett vidmid um ,,skynsamlegt mat leikmanna“.

pegar pu metur eda meaelir:

e Stad
e Linu
e Svadi eda adra stadsetningu

er skynsamlegt mat pitt sampykkt ad pvi gefnu ad pu hafir gert allt sem edlilegt var ad =tlast til af pér, midad vid
kringumstadur, til ad meta eda maela af ndkvaemni.

betta merkir ad skynsamlegt mat pitt gildir, jafnvel pott sidar komi i 1jés ad pad var rangt, ut fra 68rum upplysingum (svo
sem myndbandsupptdku).

Svo fremi ad mat pitt hafi verid skynsamlegt muntu ekki fa viti fyrir minnihattar dnakvaemni. | sumum tilvikum ver&ur
viti heldur ekki beitt pétt matid hafi verid groflega rangt ef talid er ad pad hafi verid edlilegt og skynsamlegt midad vid
kringumstaedur, svo sem:

e Vid ad akvarda stadinn par sem boltinn pinn fér inn i vitasvaedi pegar meta purfti pad ur mikilli fjarlegd.

e begar pu demir bolta pinn dslaanlegan og tekur aftur-a-linu lausn en mjog erfitt er ad sja beina linu fra holunni
vegna grodurs eda landslags.

e  begar bolti pinn var kyrrstaedur en utanadkomandi ahrif hreyféu hann.

Ad losna undan viti med pvi ad endurgera adstaedur (regla 8.1c)

Hvad er nytt?

e  Ef pu beetir adstaedur sem hafa ahrif 3 hogg pitt med pvi t.d. ad hreyfa eda beygja eitthvad getur pu losnad undan
viti ef pu nzerd ad endurgera adstaedurnar adur en pu sleerd hoggid, pannig ad betrumbdtin sé ekki lengur til stadar.

e Hins vegar hefurdu bara moguleika @ ad losna undan viti 4 pennan hatt ef pu hefur hreyft eda beygt einhvern
grédur, ohreyfanlegar hindranir, hluta vallar eda vallarmarkahluti. pu losnar ekki undan vitinu ef pu hefur baett
adstaedurnar med pvi ad breyta yfirbordi jardarinnar.

e  Eftirfarandi eru deemi um ad endurgera slikar adstaedur:
o Setja vallarmarkastiku aftur 4 sinn stad, eftir ad han hefur verid fjarlaegd.
o Faera trjagrein aftur i upphaflega st6du eftir ad hun hefur verid feerd.
o Setja 6hreyfanlega hindrun aftur 4 sinn stad eftir ad hun hefur verid feerd.

Til ad losna undan vitinu verdur pu ad nota upphaflega hlutinn og pu verdur ad geta eytt betrumbdtinni algjorlega.

e  Ekki er haegt ad losna undan vitinu ef pu t.d.:
o Setur torfusnepil i torfufar.
o  Fjarleegir eda prystir nidur torfusneplum eda jafnar ut holu.
o Fjarlaegir eda prystir nidur sandi eda lausum jardvegi.
o  Fjarlaegir dogg, hrim eda vatn.
Adstaedur sem hafa breyst vid slikar athafnir er ekki haegt ad endurgera og pu munt f3a viti.
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Vidmid um hvenzer bolti hafi hreyfst (regla 9.2)

Hvad hefur ekki breyst?

e Ef bolti hreyfist af 6drum orsékum en vegna nattdruaflanna parf oftast ad leggja boltann aftur 3 fyrri stad.
e  Vidmid um sénnunarbyrdi er notad til ad akvarda hvad olli pvi ad boltinn hreyfdist.

Hvad er nytt?

e Vidmidid til ad akvarda hvad olli pvi ad bolti hreyfdist hefur hingad til verid ,liklegra en ekki”, sem merkir ad ef 51%
likur voru taldar & ad pu ollir hreyfingunni deemdist ad svo hafi verid.

e N hefur pessu vidmidi verid breytt i ,vitad eda nanast 6ruggt” og merkir ad einstaklingur deemist ekki hafa valdid
hreyfingu bolta nema a.m.k. 95% likur hafi verid a pvi. betta vidmid er miklu strangara en pad fyrra og etti ad leida
til pess ad leikmenn fai sjaldnar viti fyrir ad hafa valdid hreyfingu bolta.

e Til deemis: Ef augljost er ad bolti pinn hefur hreyfst eftir ad pu stilltir pér upp vid hann en nokkur timi leid fra pvi ad

bu athafnadir pig og par til boltinn hreyfdist veldur pessi timamunur pvi ad veruleg évissa er um hvad olli pvi ad
boltinn hreyfdist. bvi myndir pu liklega ekki fa viti.

Oslaanlegur bolti (regla 19)

Hvad hefur ekki breyst?

e Enginn annar en pu getur deemt bolta pinn ésldanlegan.

e  bu getur ekki deemt bolta 6slaanlegan innan vitasvaedis.

e  bu getur afram tekid fjarlaegdarviti pegar pu deemir bolta pinn ésldanlegan.

e  bu getur lika tekid tveggja kylfulengda hlidarlausnina.

e bl getur lika tekid aftur-a-linu lausn en framkvaemdin er litillega breytt (sja hér 4 eftir).

e begar bolti pinn er i glompu, ef pu tekur lausn gegn einu vitahoggi (hlidarlausn eda aftur-a-linu lausn) verdur pu
afram ad lata boltann falla innan glompunnar.

e  bU matt nota nyjan bolta pegar pu deemir bolta pinn dsldanlegan.

Hvad er nytt?

e  begar pu daemir bolta pinn dslaanlegan verdur boltinn ad stédvast innan lausnarsveedisins pegar pu laetur hann
falla. petta er mj6g mikilveegt:

o Reglan um ad boltinn megi rulla allt ad tvaer kylfulengdir eftir ad hann lendir & ekki lengur vid. Ef boltinn
rallar at fyrir lausnarsvaedid verdur ad lata hann falla aftur. Ef pad gerist aftur leggur pa boltann par sem
hann lenti @ jordinni i seinni tilrauninni. bu zettir ad hafa petta i huga pegar pu velur pér stad til ad lata
boltann falla innan lausnarsvadisins.

e  begar pu velur aftur-a-linu lausnina parftu ekki lengur ad Iata boltann falla beint a linuna heldur getur 13tid boltann
falla allt ad eina kylfulengd til hlidar vid linuna.

b ferd pvi aftur & linunni fra holunni i gegnum stadinn par sem boltinn 13, velur pér stad a linunni (og best er ad

merkja stadinn med tii) og laetur bolta falla innan einnar kylfulengdar fra peim stad, ekki naer holunni. Ef pu gerir
petta innan glompu verdur pu ad lata boltann falla innan glompunnar.
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Ef pu valdir ekki vidmidunarstad a linunni lita reglurnar svo @ ad vidmidunarstadurinn sé sa stadur 4 linunni sem er
jafn langt fra holunni og stadurinn par sem boltinn lenti pegar pu lést hann falla. betta skiptir mali pvi ef boltinn
rallar naer holunni en vidmidunarstadurinn verdur pu ad lata boltann falla aftur.

Sja mynd & naestu sidu:
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Démaranefnd GSI

MYND 19.2: LAUSNARMOGULEIKAR VEGNA OSLAANLEGS BOLTA A
ALMENNA SV/ZEDINU

iT4.
gqa

Osl&anlegur bolti

Leikmadur akvedur ad bolti hans sé 6slaanlegur i runnanum. Leikmadurinn hefur

prja kosti, hvern gegn einu vitahdggi:

(1) Leikmadurinn getur tekid fjarlagdarlausn med pvi ad leika upphaflega boltanum
eda 60rum bolta fra lausnarsveedi sem byggir 4 stadnum par sem hann sl6
sidasta hogg (sja reglu 14.6 og mynd 14.6).

(2) Leikmadurinn ma taka aftur-a-linu lausn med pvi ad lata upphaflega boltann eda
annan bolta falla & lausnarsvaedi sem byggir 4 viomidunarlinu beint fra holunni i
gegnum stadsetningu upphaflega boltans.

Abendingar:
begar pu velur vidmidunarstadinn zttirdu ad audkenna hann med einhverjum hlut
(svo sem tii).

(3) Leikmadurinn ma taka hlidarlausn.
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e  begar pu demir bolta pinn i glompu déslaanlegan hefur pd nyjan moguleika. Gegn tveimur vitahoggum mattu taka
aftur-a-linu lausn og lata bolta falla utan glompunnar:

MYND 19.3: LAUSNARMOGULEIKAR VEGNA OSLAANLEGS BOLTA i GLOMPU

NiTA,

LI

-
-
-

-
-
-

Leikmadur akvedur ad bolti sinn i glompu sé dslaanlegur. Leikmadurinn hefur fjora
kosti:

(1) Leikmadurinn ma taka fjarleegdarlausn, gegn einu vitahiggi.

(2) Leikmadurinn ma taka aftur-a-linu lausn innan glompunnar, gegn einu vitahdggi.

(3) Leikmadurinn ma taka hlidarlausn innan glompunnar, gegn einu vitahdggi.

(4) Gegn tveimur vitahdggum ma leikmadurinn taka aftur-a-linu lausn utan
glompunnar, byggt @ vidmidunarlinu beint fra holunni i gegnum stadsetningu
upphaflega boltans.

e  begar bolti er Iatinn falla verdur hann ad stédvast innan lausnarsveaedisins. Ef tveir eda fleiri hlutar vallarins eru
innan lausnarsvaedisins verdur boltinn ad stédvast 4 sama svadi vallarins og par sem hann lenti.

Til deemis ef pu leetur bolta falla innan vitasvaedis verdur hann ad stédvast innan vitasvaedisins, ef pu leetur bolta

falla innan almenna svaedisins verdur boltinn ad stodvast innan almenna svaedisins og ef pu leetur bolta falla i
glompu verdur boltinn ad stdédvast innan glompunnar.

Keppnisskilmalar og stadarreglur 4 GSI métum

Keppnisskilmalar og stadarreglur & GSi métum hafa breyst i samraemi vid nyjar golfreglur. Margar breytinganna Iita
einungis ad nyjum reglunimerum og breyttum hugtokum (svo sem vitasvaedi i stad vatnstorfeera). Helstu efnislegu
breytingarnar eru eftirfarandi:

e Innleiddar hafa verid nyjar hegdunarreglur. Samkvaemt peim geta démarar og moétsstjornir beitt eins og tveggja

hogga vitum vegna brota a reglunum. Sem fyrr er haegt ad veita leikmdnnum fravisun fyrir alvarlega évideigandi
hegdun.
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e Reglu 4.1b(3) um skemmdar kylfur er breytt pannig ad ef kylfa skemmist umtalsvert vid venjulegan leik ma
leikmadurinn skipta um kylfu.

Timabundnar 6hreyfanlegar hindranir (TOH)

Stadarreglan um timabundnar 6hreyfanlegar hindranir eru ad mestu ébreytt. Eftirfarandi eru helstu breytingarnar:

e Ef bolti pinn liggur pannig ad baedi er dpreifanleg truflun og sjénlinutruflun fra timabundinni dhreyfanlegri hindrun
(t.d. ef bolti pinn er aftan vid og mjog nalaegt vinnupalli):
o  Attu rétt 4 ad taka lausn fra hvorri trufluninni sem pu vilt, med pvi ad lata bolta falla ,meira en eina
kylfulengd en minna en tvaer kylfulengdir” fra TOH, eda
o  bu getur valid ad taka bara lausn fra apreifanlegu trufluninni med pvi ad lita 4 TOH sem venjulega
6hreyfanlega hindrun.
o Puradur hvora lausnina pu tekur en eftir ad pu hefur Iatid bolta falla er akvérdunin endanleg. Eftir pad
attu ekki rétt a frekari lausn.
AJ geta valid um lausn & pennan hatt hefur verid i stadarreglum GSi undanfarin ar en er nd hluti almennra
stadarreglna fyrir TOH.

e  Munurinn a ,,undir” og ,i“:

o Nu er gerdur greinarmunur & bolta sem er ,,undir” TOH an truflunar til hlidanna (t.d. ef eitthvad slitir fram
yfir sjénvarpspall) og bolta sem er ,,i“ TOH.
Bolti sem er ,,undir” TOH hefur ekki sjélfkrafa dpreifanlega truflun, heldur einungis ef slik truflun er
raunverulega fyrir hendi.

o Efbolti pinn er ,undir” TOH attu alltaf rétt & lausn vegna sjénlinutruflunar og lausnin er ,meira en eina
kylfulengd en minna en tvaer kylfulengdir”, en apreifanleg truflun fer eftir adstaedum.

o betta pydir m.a. ad undantekningar um lausn samkvamt stadarreglunni eru i gildi og lausn kann ad vera
neitad , t.d. ef bolti pinn er ésldanlegur i runna undir TOH.

Mijog 6liklegt er ad reyna muni 4 pessa reglubreytingu i golfmétum 4 islandi.

e begar pu meelir ,meira en eina kylfulengd en minna en tveer kylfulengdir” hefur pu ekki lengur val um hvada kylfu
bu notar til ad mzela, heldur verdur ad nota lengstu kylfuna i golfpokanum (adra en putter).

e  Eins og vid adrar lausnir mattu skipta um bolta pegar pu tekur lausn fra TOH.
i stadarreglum eru ad jafnadi tilgreint hvada mannvirki séu timabundnar éhreyfanlegar hindranir, ef einhverjar. A islandi
koma slikar hindranir helst vid ségu i [slandsmétinu i golfi og reynt er eftir fremsta megni ad stadsetja paer pannig ad

baer séu sem minnst i leik. Sem fyrr hvetur démaranefnd GSi leikmenn til ad leita adstodar démara ef peir purfa lausn
fra timabundnum éhreyfanlegum hindrunum.
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