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Almennar keppnisskilmalar

ALMENNIR KEPPNISSKILMALAR 2018

Effidarandiskimalar, 3samtvi8bétum og breyt b 5 k 3 af métsstism, a sky. regh 331§
5 haidin eru & Ielands 373 2015, samanber eglugerdirmétanna.
1. pamtakurétur B Kylfuberar
Keppt skalsamivamtvideigandi reglugerdum GS1 og Méta- Kaedast vestur frs islands,
og keppendareglum GSI Sskimbtsstiém bess. Keppandiber 3byrgda ad skiis vestinu

Leik frestad vegna bess ad hztia stedjar ad (aths. vid
reglu 6-8b)

begar motsstiom frestar ek vegna hasttuastands og
eikmenn i holukeppni eda rashapi hafa lokd leik um holu,
mega beir ekki hefia keik aftur fyrr en métssiomn hefur
akvedd svo. Séu berrad kika ad hol verda beir ad hastia
keikstraxog hefja hann ek afturfyrren métssiom akvedur
svo. Haztilekmadurekki ek strax szstir hann frivisun nema
adstmdur réttaet nidurtelingy vitisins svo sem regla 337
leyfr. Merki ergefid um a8 haztia ke vegna hezttudstands
med kongum blasstr véfautu.

Hijbdmerki itengslum vid frestun leiks:

*+ Hettid leik fjika ma holu): Bri sttt Higdmerk,
endurtekin.

* Hattid leik strax: Sameltlangt hlodmerki

* Heflid leik aftur: Tud stutthi6amerd, endurekin

Golfkerrur

Heimit er 3 nota rafkninar golfkemur

Akstur (sbr. drskurd 33-1/8)

Reglugerd um golfbila | G51 métum gidir. Vardandi brot 4
isast i sjnishom af sl abks. 18-

160 T galfreglubiinni.

Leikhradi (aths. 2via reglu 6.7)

leikhrada og
umeikhrada & Emskipsmétarodinrigida, efirbui sem vl &

FEfing mill leiks um holur (aths. 2via reglu7-2)
A mill ks um tvzzr holur | hoggleik mé leikmadur ekki sla
nein zefingahogg a eda wid flot beirar holu sem sidast var
leikin og ma ek profa yfirbord flatar beirrar hoka med bui a0
vela botta

Rédlegging i sveitakeppni (aths. vid reghu &)
| sveitakeooni ma huert i tinefna einn adia sem ms
radleggia beim sem 1 ckipa (bar med tald a8 benda &
pittinu). Gera verdur mitsstiom grein fyri hver s adil er
adur en hann veitr radleggingu. Vidkomandi skal bera
wdeigandi merkingu, dski matsstom bess.

um leid og skorkorti sidustu umferdarerskiad. Vitifynrbrota
keppnisskimala: Fravizun

9. Golfsidir
Motsstiom askiur sér fylsta rett 1l ad refea fyrr brot 3
sidareglim, svo sem fyrrtruflun vegnahavadaedanotkunar
sima og annams rafeindsizkia. Refsing verdur ba
samkweemt lokagrein siaregina og leikreglu 337
Keppandi skal koma heidarega og drengiega fram wid
keppinauta sina g eigi beta sleyfiequm bragdum. Hann
skal syna démurum og starfsmannum métsins tihidiega
virdingu og eigifara nidrandi ordum um ba eda ahorfendur.
Bribtikeppandi etthvad af framanskradu s hann & hastty 28
vera vikid Ur keponi, sbr. 10. gr. méta- og keppendaregha
G8l.

Skorkorti skilad

Skorkorti telst skiad begar leikmadur hefur afhent fultriia
métsstimar skorkortid og ¥lirgeRd svzedid sem ti bess er
=tlad. Ef skis & skorkort | bar ti geddan kassa telst
skorkortinu skiad begar leikmadur hefur sett skorkortid |
kassann

Hvemigjafnteflier leyst
Upplisingar um hvemig jafntefii skull leyst verda bitar &

=

Birting irslita
a) Holukeppni

Ursit holukeppri tefiast gild og endanlea begar rsitin
hafa vend skrad & skorafis

Hoggleikur
begarsigunegan hefur fengid afhent verdlaun sin e
irslit endanleg og keponi lokid

Urskurdarvald domara

Akvedi matsstiom ekki annad hafa domarar endanlegt
lirgkurdanald

ALMENNT VITI FYRIR BROT A KEPPNISSKILMALUM:
Holukeppni- Holutap.
Hoggleikur - Tud hogg

Pannig sambykkt af shbm Golfsambands [siands, 19. april 2018

P6 nokkrar
breytingar

KEPPNISSKILMALAR OG STADARREGLUR 2019

KEPPNISSKILMALAR |

1. batttokuréttur
Keppt skal samkvaemt vidsigandi reglugerdum 551 og Méts- cg
keppendareglum GSI.

2. Skorkorti skilad
Skorkorti telst skiled pegar leikmadur hefur afhent fullria
mdtestidmar skorkortid og yiirgehd st sem til bess er =tlad. EF
skila 4 shorkorti | par til gerdan kassa telst skorkortinu skilad begar
leikmadur hefur sett skorkortid | kassann.

3. Hvemig jafntefli er leyst

Upplyzingar um hvernig jafntefli shuli leyst verda bider 2 motsstad.

4. Birting drslita
a  Holuksppri
Urslit holukeppni teljast gild og endanleg begar Grslhitn hafa
wend skrad a shortdflu.
b)  Haogagleikur
begar sigurvegan hefur fengid athent verdlaun sin e deslit
endanleg og keppni lokid.

5. Urskurdarvald démara

Akvedi motssfiom ekki annad hafa domarar  endanlegt
urskurdarvald.




Almennar stadarreglur 2019

STADARREGLUR

Vallarmérk (regla 2.1)

Bolti er it af begar hann hafnar

a) handan girdingar, vegojar eda hvitra hzla sem afmarka
wvillinn;

b)  handan hvitrar vallarmarkalinu eda er allur & henni;

c) i eda handan skurdar, stigs, stéftar eda bygoingar, sem
afmarkar véllinn.

Vitagvadi (regla 17)
a)  Ef vitaswzdi er cinungis merkt & einni hlid teljast mérk pess

framlengjast dendanlega.

b)  Gulir eda raudir haelar med hvitum toppi marka vitasveedi sem
jafnframt er banareitur.

Grund i adgerd (regla 16.1)

a)  Sveedi merkt med blaum linum eda blaum haelum.

b)  Blair halar med hvitum toppi marka grund | adgerd sem
jafnframt er banareitur.

c) Huert pad skemmda svaedi sem motsstiom eda tilnefndur
fulltrdi hennar metur svo.

Brotin eda umtalsvert skemmd kylfa

Reglu 4.1b(3) er breytt, bannig:

Ef kyifa lekmanns brotnar eda  skemmist umtalsvert” af
leikmanninum eda kylfubera hans & medan 4 umferd stendur, af
Gdrum orstkum en misbetingu, ma leikmadurinn skipta um kyffu |
samrami vid reglu 4. 1b{d).

begar I&lkmaﬂlunnn skiptir um kylfu verdur hann ad taka brotu eda

u kylfuna fundis ar leik, i wid
ferlid i reghu 4.1c(1).
Samskeyti skorinna graspakna
Ef bolti leikmanns Ilggur i séla snerhr zamskeyti grastofa og
Keyiin rufla fyrirhugad

a) EBolti & almenna svaeému. Lelkmaélurmn mé taka lausn
zamkvzemt reglu 16.1b.

b)  Bolt & latnni. Letkmadunnn ma taka lausn samkveemt reglu
16.1d.

bo er truflun ek fynr hendi ef samskeytin trufla enungiz stddu
lsikmannsinz.

Oll samekeyti innan sama svaedis tyrfingar teljast sému samskeytin
begar lausn er tekin. Betta merkir ad ef leikmadur hefur truflun 5
einhverfum san'skeylanna eftir ad hafa 1atid boltann falla verdur
leikmadurinn ad fara ad eins og fram kemur i reglu 14. 30[2] Jafvel

bétt boltinn liggi innan sinnar kytful frd vi

Staba hluta

a)  Jarbfasti slelnar a sndggslegnu sveedi & almenna svadinu og
flarlzgd eru of legar hindranir (regla 15.1).

b)  Auglysingafanar (strandflogg) eru hreyfanlegar hindranir (regla
15.2).

¢} Trighur, =.5. i stigum eda bedum, er lausung.

(]hleylanlegar hindranir nzrri flétum

Weitt er lausn fra truflun vegna ok hindrunar
regls 16.1. Leikmadurinn hefur sinnig efirfarandi vidbstarmoguleika
wid ad tska lausn begar slikar ohreyfanleger hindranir eru nasmi
fitinni og i leklinunni:
Bolti 4 almenna sveedinu. Leikmadurinn ma taka lausn samkvamt
reglu 16.1b =f Shreyfanleg hindrun & | leiklinunni, og er:

»  Bedi innan tveggja kylfulengda fra flétinni og

*  Innan tveggja kylfulengda fra boltanum.
Undantekning - Engin lausn ef leiklinan er gremllega oraunsae
Engin lausn er veitt pessari ef inn
velur leiklinu sem er greinilega draunsas.

Teoahiind, TR hind

a)  Fyrimynd stadareglu F-23 | opinberu leidbeiningunum munu
gilda, dsamt hugsanlegum vidbdtum eda breytingum sem
birtar verda & matsstad.

h)  Ef fallreitur er innan 10 metra frd timabundinni chreyfanlegri
hindrun ma lata bolta falla vitalaust i nélegasta fallreit, auk
beirra lausna sem stadarreglan gefur kost & ef timabundna
Shreyfanlega hindrunin truflar legu boltans, stédu lelkmannsing
eda sveifluswd hans.

c)  bar zem timabundnar dhreyfanlegar hindranir eru
svo nzmi hver annarri ad minna en 3 metra bil er & milli peira

Frastun letks vegna hestiuleora adstzdna verdur tikynnt med longu
samfelidu hijédmerki. Ol Gnnur frestun leiks verfur tilkynnt med
bremue stuttumn hijddmerkum. | dllum thilum verdur tikynnt um ad
leikur heflist aftur med tveimur stuttum hljédmerkjum, endurteknum.
Sja reglu 5.7b.

Bolta leikid utan lausnarsvedis pegar tekin er aftur-a-linu lausn
Fyrirmynd  stadarreglu E-12 um bolta sem leikid er utan
lausnarsvzedis begar tekin er aftur-3-inu lausn er i gildi

. Akstur

A medan umferd er leikin ma leikmadur eda kylfuberi ekdd ferdast 4
neinu vélkninu ckutaski nema sins og leyft er, eda idar stadfest, af
nefndinni eda samkvaemt reglugerd um golfbila | GSI mdtum.
iti fyrir brot & stadarreglunni: Leikmadurinn fzzr almenna vitid fyrr
hverja holu bar sem stadarreglan er brotin. Ef beotid & =ér ot3d &
milli hola er vitinu beitt a nazstu holu.

. Ffing

Reglu 5.55 er breytt bannia i haagleik: A mill hala ma lekmadur
ekki-

Almennar stadarreglur um hegdun lekmanna a G5l moum e |
aildi.

Leikhradi

Almennar stafareglur um leikhrada og stadarreglur um leikhrada &
métarddum GS| eru | gildi, eftir bvi sem wid &

Radgjafar i sveitakeppnum

Séshver sveit mé tinefnz einn radgjafa sem lsikmenn sveitarinnar
mega bifja um 3d og piggja rad fra & medan umferd er leikin
Sveitin verdur ad filkynna hvem radgjafa ] nefadarinnar adur en
einhver leikmadur | sveitinni byrjar umferd sina. Sveitin ma skipta
um rédgjafa & medan umferdin er lekin en barf a3 tilkynna bad
nefndinni.  Vidkomandi skal bera videigandi merkingu, dski
métsstiom bess.

Kylfuberar

Kylfuberar skulu kzsdast vestum frd Golsambandi islands, écki
métsstim bezs. Leikmadur ber dbyrgd & 3d skila veztinu um I8id og
skorkorti sidustu umferdar er skilad.
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Vallarmérk (regla 27-1)

Boit e it =f pegar hann hafnar

1) handen grdingar, veggiar eda hvitre hasla sem afmarke
ol

n;
2) nangan hvitrer vatsmarkaing e0g & shur & nen
3) i eda henoen skurber, stigs, sttier <38 byggngar, sem
afmark ar volinn.
Vatnstorferur, p.m.t. hiidarvatnstorierur (regla 26)
Vatnstorissrur ers merktar med gukim hashum e3a gukam linum.
Hiervains{orzemuren merkiar med raudum heskum 603 raudum
num. S44 be=d stkur og inur notader § &3 merkja vatnstorizn,

torkeruna en linumar hennar

o

begar
sjaf imnan henner,
Savalnstorizra e0a hidanatnstatarasinungs merkt &
tefast mirk heanar framiengiast dendaniega.

Ef veinstorizra eda hideveinstotara nar ) valamirium
afmarkast torfaeran af valamarkainuni

Grund i abgerd (regla 23-1)

) Svasdi merkt med bidum linum 38 bidum hlum
b} Bl hestar med vitum toppi markagrand | adgerd badan sem
Iedtur e bamadur.

=~

=

e nemit

Izusn, pannig.

hann 2.3, 0g & () ekki namr o, [5) aus vid rufunin, og ()

torfzeu. Bofiann m hreinga begar honum e banmig Iyt

Steinar i glompum

Steinar i glompu eru hveyTanlegar hindrani (regla 24-1 gi)

Timabundnar éhreytanlegar hindranir

s Sjmshom o stadamegh | Golfreghibdind, dsamt
hugsanegum VB4 0 breytngum Sem birter verda &
métsstad, munu gida - i3 bladsidy 1750

5 E 10metra frd
nindrun M 382 bota fala vitaimust | némgests fairet, 3K
bema lausna sem sialamegian geti kost 3, ef timabundna

<0 sveihisuid han
¢ Earsem ummmameyvanega nindeanie eny staBsettar

tefast hindranimar & timabundin Ghreyfanleghindrun. Lausn
&1 b veitt fra samstasdunai | hedd sinni

d) Liggi bolti lekmanns svo nam llmwmﬂl i dnreytaniegn
hindrun a0 hin trufar legu boltans, s160u lekmannsins eca

o
hennar metur svo.
Samskeyi skorinna grasakna

feid (en
sjéfer) tejast grund i adgerd. Truflun vegna samsieytanna og
Jpiranna 3 5103 lekmanasins telst S e, sem siK, tufun
sankvamtmzu Ligoi botinn |  e3a

©

val um hvort hann

2 2edasky. [
timabundnum Ghreyianlegum hindinum

Timabundnar raflinur og kaplar

‘Synishom af stadamegh i Golfreghibdkinnier i gldi - sja bladsidu
150451

jabrana, eda
o 21 08 sanslm ng)adlal imnan svaks skornnz
grasbakna tefest somu amskeytanna.

Stada hiuta

2 Hisd® torf | glompuicBntm e hiut valar

b} Jadissir siens 3 snoggsegu svEd & 180 og
fertzotermerkingar eru Shreyfnleger hindrani (regia 24-2).

Sjrishom afstaBerregh | Golbeglubblinnier | gl - sjé blabsid
133,

Boli hreyfist af slysni 3 flat

Regm 18-2, 18:3 o 201 & breytt sem hér segi
begar bol lekmanns iggur & it = b3 vitalaust of bolin s
bolfamerkid er hreyt af siysni af lekmanninum, samheria hans,
méthena, kyiubers annars beirs e8s (tbinadi

og tigreint er

]

244)
@) Tridkur, <.5. i stigum eda bedum er lausung.
Ollreyianleuar indranit neri st

.eguzu Liggi boitinn bar 33 uki utan fitar, en
i | torizn, og Ghreyianieg hindrun e 3 ed2 innen tveggia
Kylfulongaré itimi, innan teggiakyfuiongda frd bofianum, og
trufi e liny mili boitans og holunnzr, m lekmaduring 14 lausn
bannig:

reghum 122, 183 0g 201

ggur & Tiotinn g heeyfing vesdur af siysni.
Ath.: Efi 1 & fiétimi

vegna
Vinds, vatns €32 annara nétiruiegrs orsaka, 5.5, byngdarats, skal
leia boftanum bar sem han siGdvast Hreyfist botamerki af
bessum crsgum er bad k=gt aftur & fyr 5183,

Rangt skor & holu
Undantekningu vi reghu 6-54 er breytt bannig:

Ealtanum &

sem hann &, ngar(a)dlmalmm (h)lalsvmnmmlm ng{c) retter

& ot hafa

it )
. 5 . (e

Lausn samkvemt pessar stslaegh er einnig leyf ef boti

lemannsing bggur 3 Rotimi og dhreylanieg hinden innan tveggia

i 6-6d.
vide:gandi it & ravisun Fakeppnnn.

Eannig sampykit af stiom Gofsambands siands, 19.3pri 2018
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Vallarmirk (regla 27-1)

Boiti ex iit af begar hann hatnar

1) hendan grdingar, veggiar eda hvira hale sem sfmarka
vilinn;

2) nengan hvitrer vatamarkaing €02 & shur & nenn;

3) i eda henoen skurber, stigs, sttier <38 byggngar, sem

=

-

storfzrur, p.m.. hiidarvatnstorfzrur (regla 26)

VatnsiOtteyr era merktar med guhum hashum fam linum.
Hiarvains{Oyren merkiar med raud raudum
num. Su be=di s Hnumoteda metja varsior=n,

torEng s

i er heamil
fzusn, bang

hann 23, 0g e () ekki nemrow, [5) us vid rufuning, og [c) i |
torfzeu. Bofiann m hreinga begar honum e banmig Iyt

8 Timabundnar ohreytaniegar hindranit

&) Spmishom af stadamegh i Golfregubkinni, Ssamt
hugsanegum VB4 0 breytngum Sem birter verda &
métsstad, mun giia - sja bladsidy 147150

Ef favetur e innan 10 metra fré timabundinni Sareytaniegn

:?'a";:;* h\:‘::,m cameing 3 e e hindrun mé 3tz bota fat vitaaust | ndmgasta faves, 2uK
atns T orainctartaeacivgig meski 3 cini hid beinaausna sem stadarmegian gefur kost 8, o imabundia
tefast migiAanar framlengias! Gendaniega Y
Ef yarfElorizra ede hidenainsiorizra naer 29 VEaquérkum 08 sveiflsvid hans. | i
st tormron of yatarmeininns ¢) Eersem timabundnar Snreylaslegar hindrarir e stasettar

metra bl &1 & mill beima

Grund 1 a0gerd (reala 2517

) Svasdi merkt med bidum linum 38 bidum hlum

b} Bl hestar med vitum toppi markagrand | adgerd badan sem
Iedtur e bamadur.

tefast hindranimar & timabundin Ghreyfanleghindrun. Lausn
&r b veitt fré samstasduni | hedd sinni

Liogi bolt lekmanns svo e timaoundinni oﬂreﬂamegn
hindrun 30 hin trufiar legu boltans, 516u s eda
vt ot ronn

o fultri
hennar metur svo.

Samskeyi skorinna grasakna

‘Semskeyt op jebrar skorinna grasbakna & i (en exki Bkumar

reghy 2420 edasku. [
timabundnum chreyianiegum hindrunum

9. Timabundnar raflinur og kaplar
hom af st "

) fast gund | tger. Tl og
jpleanna & stodu lekmannsing telst b0 exki, sem siik, trufun
Eamivant regu 251 Lisg bl | €38 s1sa) samskeyn £33
Jplana, eda
reg 251
araspakna

o samskeﬂ = Jedrer mnan sveds skornna
tefest somu amskeytanna.

[

150151

TSIV TIOT
Stada hiuta m 18-2, 183 og 2011 & breytt sem hér segi
8 Hiadd torf | glompulcGntum er hiuti valar. m"'”s"is‘“'ﬂgﬁbd" st ol ot
b) Jadisstr stemsr 2 snoggslegnu svadl & led og s RS ;SS"‘ ekmannnygrSamhena hans,
flaremgamerkingar enu GiveyTatiegar Nndrent (regia 24-2). e, byt pema N
o) Augh a o og tigreint er
e reghum 18, 183 0g 201,_><__
9 T, 5.5 stigam sde betum e usung g ki
Ohreyfanlegar hindranir nzrri fl5t Ath-: Efi 33 ol leimanns & it vegna
55 Dyngetg, sk

Laus
reghs 24.2. Liggi bokinn bar 33 2uki utan i, en

i | torizn, og Ghreyianieg hindrun e 3 ed2 innen tveggia
kyifulengda e Tten, innan heggialky fulengda I boitanum, og

bannig

2 boitanm bar sem ham siédvast Hreyfist boitam

ki

trufi e liny mili boitans og holunnzr, m lekmaduring 14 lausn = ¢ skor & holu
Ungan Vi regi 550 e breyit panmig
Boltanur verdur a0 yfta og Léta hamn fal s en
sem hann a3, 0g e () ki nasr ok, (b)\a.ls wamumna og <c) rétter n vishogg
sAur en o i hafd
baicad sér iy tur e ravisun, Ui kringumsisdum

Iyft.
Lausn samivzmt bessan stalaneghs er &g leyfd of boti
mannsins iggur 3 itimi og drveylanieg hindn innan tveggia

regh 660, Bessi undankkning
degmdl vit e frévisun Fakeppnin

Eannig sampykit af stiom Gofsambands siands, 19.3pri 2018
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11.

12.

Vitasvadi (regla 17)
a) Ef vitasveedi er einungis merkt & einni hlid teljast mérk pess
framleng)ast cendanlega.
b)  Gulir eda raudir hzelar mad hvitum foppi marka vitasveedi sem
jafnframt er bannreitur.
Brotin eda umtalsvert skemmd kylfa
Reglu 4.1b(3) er breytt, bannig:
Ef kyifa leikmanns _brothar eda  skemmist umtalsvert™ af
leilkmanninum eda kylfubera hans & medan a umferd stendur, af
adeum oradkum en mishetingu, ma lzikmadurnn skipta um kyffu i
samrazmi vid reglu 4.1b(4).
Pegar letkmadurinn skiptir um kylfu verdur hann ad taka brotnu eda
umtalevert skemmdu kylfuna samstundiz Or leik, | samreemi wid
feria | reglu 4.12(1).
Bolta leikid utan lausnarsvedis pegar tekin er aftur-a-linu lausn
Fyrimymd  stadarregly E-12 um bolta sem leikid er utan
lausnarsvaedis heoar tekin er aftur-a-linu lausn er i gildi.
Akstur

& maan umferd er leikin ma leikmadur efa kyliuberi ek ferdast &
neinu velkninu dhustzki nema ens og leydt er, eda sidar stadfest, af
nefdinni &3z zambkvzemt reglugerd um golffbila @GS métem.
Wit fyrir brot & stedarreglunni; Leikmadurinn fz2r almenna vitid fyrir
hverja holu par sem stadamsglan er brotin. Ef beotid & 22r otad a
milli hola er vitnu beitt 4 nastu holu.

15. |Leikhradi

16.

17.

Almennar stadareglur um leikhrada og stadarreglur um leikhrada a
mdtarddum G5l eru i gildy, eftir pwi sem wd &

Rabgjafar | sveitakeppnum

Sérhver svet ma tinefna sinn r3dojafa sem leikmenn sveitarinnar
mega bidja um r3d og piggig rad fré 4 medan umferd er leikon.
Svertin verdur ad tikynna hvem radgjafa ol nefndannnar adur en
zinhver lzikmadur | svetinni bywar umferd sing. Sveitin ma skipta
um radgjafa @ medan  umferdin er leikin en badf 33 tlkynna bad
nefndinni.  Vidkomandi skal bers wdeigandi merkingu, dski
motsstiom pess.

Kylfuberar

Kyliuberar shulu kl=dast vestum #3 Golfzambandi islands, dzki
matsshdm pess. Leikmadur ber byrgd & ad shila vestinu um leid og
skorkort sidustu umferdar er shalad.




Almennar stadarreglur um hegdun leikmann

ALMENNAR STADARREGLUR 2019
UM HEGDUN LEIKMANNA

Leikmenn skulu vid patitdku sina | motum & vegum Golfsambands islands haga framkemu sinni allri | samrzemi vid 10. gr. mota-
og keppendaregina GSI og samkvamt sidareglum 15| og hegdunarvidmidum pess.

Brot & hegdunarreglunum geta vardad vitum, samanber eftirfarandi deemi.

Edli brots Fyrsta brot Annad brot Pridja brot Fjorda brot
Minnihattar brot, t.d.: Aminning Eitt vitahdgg Almennt viti Fravisun

o Truflun, t.d. vegna sima.
» Torfusneplar ekki settir & sinn stad.

Almenn brot, t.d.: Eitt vitahdgg Almennt viti Fravisun
o Owirfiing vid starfsmenn efa adra
leikmenn.
«  Kasta kyffu i bregiskasti
Alvarleg brot, t.d.: Almennt viti Fravisun

o Oparfa skemmdir & fistum.

»  Kasta kylfu i brzefiskasti og setia
einhvern einstakling i hasttu.

Mjog alvarleg brot, t.d.: Fravisun
+ Likamsaras.
+  Ad hafa rangt vid.
o Neysla vimuefna.

Framangreind dzemi eru alls ekki teemandi heldur einungis til vidmidunar. Lokaakvérdun um viti er avallt i hondum démara og
motsstjornar.



Sidareglur S|

>

AN

Sidareglur (S

Sidareglur pessar eiga vid um alla adila innan ISl og sambandsadila, p.e. sérsambdnd og héradssambénd/
iprottabandalog og i 6llu starfi og vidburdum sem skipulagdir eru af iprottahreyfingunni. Kynntu pér og

tileinkadu paer sidareglur sem hér er ad finna:

1. Komdu fram af fullkomnum heilindum og hattvisi gagnvart sjalfum pér og 6drum.

2. Geettu trinadar og pagmaelsku i stérfum pinum en pd innan takmarkana légbodinnar
tilkynningarskyldu.

3. Misnotadu ekki valdastddu pina eda hvers konar yfirburdi sem pu kannt ad hafa yfir 68rum.

4. Geettu jafnraedis og varastu ad misbjéda virdingu einstaklinga eda hdpa t.d. hvad vardar kynpatt,
pjédernisuppruna, tra, lifsskodun, fotlun, félagslega stodu, aldur, kynhneigd, kynvitund,
kyneinkenni eda kyntjaningu a dllum svidum samfélagsins.

5. Taktu aldrei, hvort heldur sem er med beinum eda 6beinum haetti patt i vedmalum,
fjarhaettuspilum, happdreetti og pess hattar vidburdum eda vidskiptum i tengslum vid
iprottavidburdi sem pd getur haft ahrif a.

6. Piggdu hvorki gjafir eda hlunnindi sem geta leitt til pess ad ryra triverdugleika, sjalfstzdi eda
hlutleysi pitt.



Hegdunarviémid ISI

Hegdunarvidmid fyrir idkendur

1. Komdu fram af virdingu

a.

Komdu eins fram vid alla 6had aldri, kyni, kynpeetti, kynhneigd, fatlun,
stjérnmalaskodunum, uppruna, trdarbrégdum eda félagslegri stodu.
Berdu viringu fyrir einstaklingum 6h3d getu eda metnadi til ad na drangri.
Syndu ipréttinni virdingu og virtu reglur hennar, venjur og sidi.

Berdu virdingu fyrir andsteedingum, démurum, foreldrum/forsjaradilum,
sjalfbodalidum, pjalfurum og Gdru starfsfolki.

Leggdu pitt ad mdarkum til ad skapa jékvaett andrimsloft sem er laust vid

likamlegt, andlegt og kynferdislegt ofbeldi.

2. Vertu heidarleg(ur)

Fardu eftir reglum ipréttarinnar og komdu fram af fullkomnum heilindum og
hattvisi gagnvart sjalfum pér og 63rum.

Leggdu pitt ad markum til ad skapa jakvaett andrimsloft og umhverfi sem er
laust vid vimuefni og drangursbaetandi Iyf.

Taktu aldrei patt i vedmalum, flarhattuspilum eda vidskiptum i tengslum vid
iprottavidburdi par sem pu getur haft ahrif 3 drslit. Veittu aldrei upplysingar

um ipréttir sem pa eda adrir geta hagnast a.

3. Vertu géd fyrirmynd baedi innan sem utan vallar

Berdu Abyrgd a eigin hegdun.

Gerdu pitt besta pannig ad pu fair sem mest Ut Gr afingunni.

Vertu sanngjarn, tillitssamur og heidarlegur og hafdu pad hugfast ad pu ert
fyrirmynd yngri idkenda.

Tileinkadu pér heilbrigdan lifsstil.

Misnotadu ekki stodu pina og vald med kynferdislegum tilburdum eda med

6drum hastti.

Linkur fyrir
hegdunarvidomidin:

http://www.isi.is/library/Skrar/throunar--og-
fraedslusvid/Hegdunarvidmid/Hegdunarvidmid-

Allt.pdf



http://www.isi.is/library/Skrar/throunar--og-fraedslusvid/Hegdunarvidmid/Hegdunarvidmid-Allt.pdf

ALMENNAR STAPARREGLUR 2019 UM LEIKHRADA
(A GBRUM MOTUM EN MOTARGD bEIRRA BESTU)

Eftiarandi stadarmeglur um leikhrada, asamt vidbstum og breyiingum ‘sem hirtar verda & hverjum kepprisstad af motssfom,
gilda skv. reglu 5.65 | motum sem haldin erd 3 vegum Galfsambands Islands arid 2018, G3mim en motarad peina bestu

D. Handzhofekannd timamaling
A HeimilaBur timi

Stadarreglur
um

lelkhrada

Hamarkstimi fil 33 Juka umferd er 4 kist. og 20 min. fyrie
brigajs manna rashop.

Skilgreining & ,r shidu®

Fyrsti rashopur og rashégar sem restie aru fyestie offie
hié & rmsingu tefiast vera Jir si53u° ef, hvensy sem er 3
medan lkeik stendur, leikdimi rachopsims er mein en
samanlagdur hamaskstimi peirra hola sem hafs vend
leikrar. ABdr rashapar teljast vera UF St5Au” ef peir e
meira en 10 mimitum a efir rishopaum 3 undan og
leiktimi peifts & med en samanlagdue hamarkstimi
pewra hola sem hafa vend kiknar.

Degar raehdpur er Or stidu

Haldi rashopur ekki | vid nasta rashop & undan swo
nemi einni audH braut getur domad dminet leikmenn svo
ad pair n&l ad halda i vid n=sia rashop

Mai leikmarn ekki ad bata leikhrada sinn innan tveggja
hola qetur damar melt, eda Ehd maels, leldrada.

Doman gefur einnig aminnt og sidar meelt, eda 1563
mazela. leikhrada eirstakra leikmanna sem hann telur a2
leiki oedlilega hagt, jafvel bott rashopurinn kaldi | vid
n&sta rEshdp.

Eydi lelkmadur meira en 43 sskundum fra b a3 hann
telst tilbiing a2 sla balta simn oo bar il hann oreidic hing
telst hann kafa leikid umfram hamarkstima

EFf rashopur er aftur Or ata8u | samu umfard

Ef rashigur er Jur sitdu® oftar en ine sieni | sdmu
umferd mun fedid hér ad framan eiga vid | bvedt sinn
Timar umfram hamarkstima og beiting vita teljast afram
innan somu umfssdar. Keppandi hlytur akid refsingu =
hann mazlist unfrsmhamarksdima | annad sien, =F ekki
hefur nadist ad tlkynna honwm um fyea thikia,

Doman getur varser sem e timamel leikmenn 3n
adwinunar, jafrvel pott rashopurinn 54 ekid dr sto3u.

Eydi leikomadur maira en G0 sakimndum fra b a3 hann
telst filbding 23 sla balta simn og bar til kann oridic hiog
telst hann hafa leikid umiram hamarkstima, Lelomanni
gefast 10 aukasekindur of hann er fyrstur | rashoprum
tl a3 Ieika upphafshigg & par 3 holy, innahiga 3 fiat,
vipp vid it eda putt

Viti fyrir brot 2 keppnisskilmalum

1 timamaeling umfram hamarkstima:

Feppandi feer advirun frd dimara og er tilkynet a3
mzelist hann aftur wnfram hamarkstima hlis6 hann
refsingu.

2 timamaelingar uméram hamasstima:

Eitt héigg i witi

3 timamaelingar umfram hamasstima:

Twd vidbtlashiga | wviti (higolkikur) efa holutap
iholukeppnil.

4 timamaelingar umiram hamascstima:

Fravisun.



Stadarregla
um kylfubera

a motarodum
unglinga

STADARREGLA UM KYLFUBERA
A MOTAROD UNGLINGA 2019

Eftirarandi reghr gilda um kylfubers gilds & matardd unglinga & 2019 =k, fyrimmynd stadarreglu H-1.1og koma
il vidbatar almenrum stadarreglum vegna G51 mota 2019,

Flokkar 15-16 ara, 17-18 ara og 19-21 irs

Reglu 10 33 er breytt pannig: Leikmadur ma ekki nota kylfubera & medan umferdin e lgikin, nema med
leyfi motsstomar,
Wil fyrir brot & stadareol;
»  Leikmadurinn feer slmenna vifid fyrir hverja holu bar sem hann naut adstodar kylfubera,
» Ef brofid & sér sfad eda heldur afram & milli tveggla hola hiyiur lekmadurinn almenna vitid a
niEzsiu Folu.

Flokkar 14 dra og yngri

Kylfuberar eru heimilir, sbr. reghu 10.3a.

Athugid:

Kylfuberi mé einungis bera/draga tbiinad leikmanns og veita honum réd samkvemt golfregium.
Onnur afskipti eru dheimil.

Kylfuberi skal aldrei hafa ord fyrir keppanda og skal halda Gllum samskiptum vid adra keppendur
i algjdru ldgmarki. Kylfuberi og leikmadur hans geta ad sjalfsdgdu radfert sig hvor vid annan um
einstdk atvik i rishopnum a hofstilltan og litid dberandi hatt, en pad er dvallt kyifingur sem tjair
sig vid adra keppendur. Hofum pad hugfast ad golfleikur krefst mikillar einbeifingar og ad
minnsta areiti getur komid keppenda ur jafvagi.

Brot & framangreindu geta [eitt til brottvikningar kylfubera eftir advirun démara.







Regluverkio

Einstok mot og mdtaradir

[slandsmét i golfi karla og kvenna

Islandsmét i golfi i flokki eldri kylfinga
Islandsmét i golfi i flokki karla og kvenna 35
ara og eldri

[slandsmét i golfi i unglingaflokkum
Islandsmét i holukeppni karla og kvenna
[slandsmét i holukeppni i unglingaflokkum
Islandsmét golfklubba i karla- og kvennaflokki
Islandsmét golfklubba i flokkum eldri kylfinga
Islandsmét golfklibba i unglingaflokkum
Stigamot

Stigamot unglinga

Stigamot golfklubba

Askorendamét unglinga

Almennar motareglur

Méta- og keppendareglur GSI
Hamarksverdmaeti verdlauna

Reglugerd um notkun farartaekja
Almennar stadarreglur 2019

Almennir keppnisskilmalar 2019

Almennir keppnisskilmalar um leikhrada 2019
Keppnisskilmalar um leikhrada a Eimskips-
motarodinni 2019

Keppnisskilmalar um kylfubera a
unglingamaotarod 2019

Hegdunarreglur

Annad

Reglugerd um démaranefnd

Reglugerd um aganefnd

Reglugerd um leikkort

Framkvaemd dhugamannreglna 4 islandi



Mota- og keppendareglur

* [10. grein er baett vid tilvisun i sidareglur og
hegdunarreglur ISI.

e Gert til ad nyta pa vinnu sem par hefur verio gerd an pess
ad innleida allan textann.



slandsmoét 35 ara og eldri

e MOétid er ordid hluti islandsmdtsins i golfi

* Reglur pess gilda ad 60ru leiti en pvi ad ef enginn 35 ara
og eldri kemst i gegnum nidurskurd gilda urslit eftir 36
holur.



slandsmét i golfi karla og kvenna

* Ekki lengur mismunandi fjoldatolur milli flokka heldur
reedur forgjof ef skraningar fara yfir 150.
 pbo ad lagmarki 36 i hvorum flokki.



Islandsmét i golfi i unglingaflokkum

Krofur um framkvaemd og umgjord
Eftirfarandi lagmarkskrofur eru gerdar til moétsstjornar um framkvaemd og umgjord matsins.

Fanar
A métsstad skal flagga a.m.k. islenska fananum, fana klibbsins par sem métid fer fram og fana GSI.

Raesing
Fulltrdi métsstjornar skal sja um raesingu allra rashdpa.

Skil skorkorta

Afmarka skal sérstakt skilasveedi skorkorta (helst lokad herbergi). bar skal fulltrdi moétsstjornar taka @ méti 6llum leikmoénnum
ad leik loknum og adstoda pa vid fragang skorkorta. Starfsmadurinn skal m.a. bera skor leikmanna undir pa og tryggja ad
engu sé abotavant i utfyllingu skors og undirritun skorkorta.

Pessi vidauki kemur inn i adrar reglugerdir sem ekki h6fdu akvaedi um umgjoérd og framkveemd



slandsmét i holukeppni karla og kvenna

 Keppendum i kvennaflokki fjolgar ur 24 i 32 fra og med
arinu 20109.



|slandsmét i holukeppni unglinga

e Vidauki um lagmarkskrofur vid framkveemd.



slandsmét golfklubba i karla- og kvennaflokki

* Breytt takmorkunum a fjolda sveita i nedstu deild pannig
a0 peer geti verio allt ad 10.

* [ ridlum og keppni um saeti 5 — 8 er leik haett eftir 18
holur.

e Vidauki um lagmarkskrofur vid framkveemd.



Islandsmat golfkltbba i flokkum eldri kylfinga €

* Fravisunarakvaedi samraemd vid islandsmét golfklubba i
fullordinsflokki.

* [ ridlum og keppni um saeti 5 — 8 er leik haett eftir 18
holur.

e Vidauki um lagmarkskrofur vid framkveemd.

e Sveitum sem faerast milli deilda faekkad i eina



Islandsmot golfklibba i unglingaflokkum

* Fravisunarakvaedi samraemd vid islandsmét golfklubba i
fullordinsflokki.

e |ridlum er leik hatt eftir 18 holur.

e Vidauki um lagmarkskrofur vid framkveemd.



Stigamot

e Keppnistimabilid fra vori til hausts.

e Ekki endurradad fyrir lokamot og stigatoflum faekkar um
eina.

* Ekki kynjakvotar. Adferdir vid val patttakenda ef
umframskraning eru i keppnisskilmalum hvers mots

e Vidauki um lagmarkskrofur vid framkveemd.



Stigamot unglinga

e Stigatoflur feerdar inn i reglugerdina.

e Vidauki um lagmarkskrofur vio framkvaemd.



Stigakeppni golfklubba

* Nytt akveaedi til ad taka a jafnteflum.



Reglugerd um notkun farartaekja

* Engar efnisbreytingar, bara breytt visunum i reglur



Nidurrooun domara
GSI motum sufarsins




GSI| mot sumarid 2019

Unglinga- GSI- Sveita-

motaradir motarood keppnir
Mai 5 3 1 1
Juni 7 3 2 2
Juli 9 2 1 5 1
Agust 10 2 1 7
September
Alls 31 10 5 14 2




GSI| mot sumarid 2019

Alls Hbs. VI. VA. Nv. Ne. Al. Sl. Rn.

Mai 5 1 1 2 1
Juni 7 2 1 2 2
Jali 9 4 1 2 2

Agust 10 3 1 4 2
September

Alls 31 10 4 0 0 2 0 10 5
2018 32 11 3 0 0 4 1 9 7
2017 35 8 6 0 0 4 0 11 6

2016 34

©
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omorer domarr_domrr ™ 2005 e dimar
Hofudborgarsvaedi 92 9 8 109 10.118 93
Vesturland 8 2 10 925 93
Vestfirdir 0 319 oo
Nordurland vestra 8 2 10 254 25
Nordurland eystra 4 1 5 1.047 209
Austurland 5 5 373 75
Sudurland 22 4 2 28 2.912 104
Reykjanes 10 2 1 13 1.076 83
Alls 149 20 11 180 17.027 95




Hvernig erum vid mannadir domurum i ar?

dimoror domrer_ domare o domrs
Hofudborgarsvaedi 58 11 7 76 10.118 133
Vesturland 4 3 7 925 132
Vestfirdir 0 319 oo
Nordurland vestra 9 2 11 254 23
Nordurland eystra 3 1 4 1.047 261
Austurland 5 5 373 75
Sudurland 20 3 1 24 2.912 126
Reykjanes 5 2 7 1.076 153
Alls 104 22 8 134 17.027




Aherslur vid nidurrodun 2019

1. Akvordun vidkomandi klubbs

2. Heimadomari med neaeg rettindi

3. Naleegur domari med naeg réttindi Radad af
= dOmara-
4. Alpjoda- og landsdomarar fai verkefni nefnd

5. Héradsdomarar fai verkefni



Nidurrodun domara 2019

Ménugur st ibbe | domaranefn | 0dkvedid
Mai 5 4 1

Juni 7 5 2

Jali 9 9

Agust 11 10 1

September

Alls 31 28 4 (13%)

2018 32 25 7 (22%) 3
2017 35 24 8 (23%)

2016 34 18 16 (47%)



Nidurrodun domara 2019

Mai

16. GKG PRO-AM Bodsmot Seemundur Melstad 20. GHD Askorandamoétarsdin (4) Klabbdémari

17.-19.. GL Unglingamotarddin (1) Viktor Elvar Viktorsson 22.-24. GKG, islandsmét Golfklubba 12 ara og yngri Heimadémarar

GM,GR

18.. GVS Askorendamotarodin (1) Guomundur Brynjolfsson 26.-28. GKG islandsmét Golfklubba 1. deild karla  Porgrimur Bjérnsson

25.-26. Gb Stigamatarddin (1) Sigurdur J. Hallbjérnsson 26.-28 GO Islandsmot Golfkldbba 1. deild kvenna Pérdur Ingason

31.-2.6 GHR Unglingamotarédin (2) borir Bragason 26.-28. GV Islandsmét Golfklibba 2. deild karla ~ Klabbdémari

Juni 26.-28. GL islandsmét Golfklubba 2. deild kvenna Viktor Elvar Viktorsson

1. GHG Askorendamotaréain (2) Gugjon Helgi Audunsson

8-9.. GM Stigamatarddin (2) Sigurdur Geirsson Agust

14.-16.. GG Unglingamétarédin (3) Islandsmotid i Halldér E. Smarason 8.-11 GR Stigamatarddin (5) Islandsmaétid i Saemundur Melstad
holukeppni hoggleik

15. GM Askorandamotarddin (3) Sigurdur Geirsson 16.-18. GKG Unglingamétarédin (5) Islandsmotid i Bergsveinn bérarinsson

hdggleik

21.-23. GL Stigamoétarodin (3) islandsmotid i Hordur Geirsson 16.-18. GG Islandsmét Golfkldbba 3. deild karla  Halldér E. Sméarason
holukeppni

27.-29. GG Islandsmét Golfklabba Stulkur-Drengir 15 Halldér E. Sméarason 16.-18. GS Islandsmét Golfklabba — eldrikylfinga  Sigurdur J Hallbjérnsson
ara og yngri 1. deild

27.-29. Gb [slandsmétGolfklubba Stalkur-Drengir 18 Karl-Johan Brune 16.-18 GO [slandsmét Golklubba — eldri kylfinga  Klabbdémari
ara og ynari 1.-2. deild kvenna

Juli 16.-18. GF Islandsmét Golfklubba — eldri kylfinga Sigrin Eir Hédinsdéttir

2.-3. deild karla

18.-20. GV islandsmét eldri kylfinga P6rour Ingason 16.-18 GVG islandsmét Golfklubba 4. deild Gardar Svansson

19.-21. GA Unglingamotarddin (4) Tryggvi J6hannsson 17 GSE Askorendamotarédin (5) Klabbdémari

19.-21 GK Stigamotarodin (4) Ragnar P. Hannesson




Nidurrodun domara 2019

 Nidurrédunina ma sja a golf.is,
undir Um GSI / Démaramdl / NiBurrédun démara d moét GSI

 AJ starfa sem adstodarmenn i GSI métum er gott
tekifeeri til ad auka vid reynslu sina

* Netfang og simanumer domaranna koma fram a listanum
a golf.is



Verkefnin tiu

1.

Kynna sér stadlada keppnisskilmala og
stadarreglur GSI dsamt méta- og
keppendareglum GSI.

Lesa vel sérreglur motsins.

Ef holukeppni: Rifja upp muninn a
holukeppni og hoggleik.

Setja sig timanlega i samband vid kldbbinn.

Akveda uttekt, ferdir, gisting o.s.frv.

Fara yfir vollinn.

10.

Utbua sértaekar stadarreglur.

Tryggja a0 stadarreglur séu synilegar
keppendum a afingadegi.

Ef sveitakeppni: Undirbua og taka patt i
lidsstjorafundi.

Daema i motinu!

Skila ddmaraskyrslu innan viku fra
motslokum.






Nyir domarar 2019

e 21 héradsdomari
e 8 landsdomarar



Endurmenntunarprof 2019

Fidldi ddmara sem hafdi rett a ad taka profid
150 héradsdomarar

e 20 landsdomarar

e 11 alpjédaddémarar




Endurmenntunarprof 2019

Fi6ldi démara sem toku profid
e 98 héradsdomarar

e 20 landsdomarar

e 8 alpjédadomarar

Fioldi domara sem stodust profid
e 88 héradsdomarar

e 15 landsdomarar

« 8 alpjodadomarar




Endurmenntunarprof 2019

Nidurstodur héradsdomaraprofs

Total Answers 98 40

Passing Scores 88

Failing Scores 10 30

Completed Answers 71 §

Incomplete Answers 7 E 20
o

Maximum Assessment Points 65 points %

Passing Score 39 points (60%) = 10

Average Score 49.42 points (76%)

Highest Score 62 points (95%,) 0 0 10 20 30 40 50 60 0 80 %0

Lowest Score 16 points (25%)

Percentages (in bands of 10%)



Endurmenntunarprof 2019

Nidurstodur landsdémaraprofs

Total Answers 18
Passing Scores 15 10,0
Failing Scores 3

- 7.5
Completed Answers 18 5

S
Incomplete Answers 0 =

2 5.0

=
Maximum Assessment Points 65 points %—

[45]

i
Passing Score 49 points (75%,) 25
Average Score 54 points (83%)
Highest Score 63 points (97%) 0.0

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Lowest Score 38 points (58%)

Percentages (in bands of 10%)



Endurmenntunarprof 2019

Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli A — 20 spurningar Respondent Total Answers

B Respondent Incorrect Answers

1. Nalaegasti stadur fyrir fulla lausner 99
. .g .y . 1{1%) B Respondent Correct Answers
vidmidunarstadurinn til ad taka 98 (99

vitalausa lausn fra 6edlilegum
vallaradstaadum, hattulegum
dyraadstaedum, rangri flot eda
bannreit.

Ndlzgasti stadur fyrir fulla lausn

Vidmidunarstadurinn til ad taka vitalausa lausn fra oedlilegum vallaradstedum
(regla 16.1), hattulegum dyraadstaedum (regla 16.2), rangri flét (regla 13.1f)
eda bannreit (reglur 16.1f og 17.1e) eda vid ad taka lausn samkvamt tilteknum
stadarreglum.

4. Vatnsemer synilegt rétt a medan 100 6.  Ef einhver hluti boltans er i holunni, 100
. - p e e 36 (365, . (33%
leikmadur stigur & jordina er 64?.5456; nedan yfirbords flatarinnar, telst 23 ti?ii
timabundid vatn. boltinn

vera i holu, jafnvel p6tt boltinn sé
ekki allur nedan yfirbordsins
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Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli A — 20 spurningar

8. Hindrun er sérhver manngerdur 100
- 66 (66%)
hlutur, dsamt hluta vallar og 34 (34%)

vallarmarkahlutum.

9. Vallarmdrk framlengjast adeins upp w0
fré jordu en ekki nidur fyrir yfirbord ggtggg

jardar.

15. Varabolta ma adeins leika ef 100
. . . 61(513)
upprunalegi boltinn er tyndur utan 39 (39%)

vitasvaedis.
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Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli B — 10 spurningar

Leikmadur getur ekki audveldlega

bekkt bolta sinn par sem hann liggur i F

karga. Leikmadurinn snyr boltanum
til ad pekkja hann, an pess ad merkja
hann, og sér ad petta er hans bolti.

Leikmadur leikur bolta sinum a
flotinni og annar bolti & hreyfingu
sveigir hann Ur leid.

Leikmadur hefur asteedu til ad z=tla
ad bolti hans liggi i adsta=dum par
sem lausn an vitis er leyfd. An bess ad
tilkynna pad, lyftir hann boltanum til
ad sja hvort lausnin er leyfd, en
merkir boltann ekki. Sidan kemur {
ljos ad lausnin er ekki leyfd.

e
=

98
65 (673)
33 (33%)

99
67 (653)
32(32%)

99
66 (67%)
33(33%)

A. betta er vitalaust. - 20 answers (20%)
B. Leikmadurinn hiytur 1 vitahdgg. - 67 answers (67%)
C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 13 answers (13%)

A. Hoggia gildir og leika verdur boltanum fra peim stad
bar sem hann stodvadist. - 31 answers (31%)

B. Hoggia gildir ekki og leggja verdur upphaflega
boltann eda annan bolta aftur &4 upprunalega stadinn. -
68 answers (68%)

C. Hoggia gildir ekki og leika verdur boltanum fra peim
stad par sem hann stodvadist. - 1 answers (1%)

A. Leikmadurinn hiytur 1 vitahdgg. - 66 answers (66%)
B. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 33 answers (33%)
C. Leikmadur faer fravisun. - 0 answers (0%)

U. Unanswered - 1 answers (1%)
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Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli C — 10x2 spurningar

1. Bolti leikmanns er a flétinni og 7
truflun er vegna timabundins vatns i Sgt?;ﬁj
leiklinu hans. Nalagasti stadur fyrir

fulla lausn er a almenna svadinu.
Hvernig drskurdast?

7. Leikmadur hefur truflun fra 95
timabundnu vatni. Lausnarsvadi : ﬁi:iééﬁ}
leikmannsins naer inn & bannreit og
hann vill lata boltann sinn falla a

bannreitinn.
Hvernig Grskurdast?

A. Leikmadurinn verdur ad leggja boltann 4 nilazgasta
stad fyrir fulla lausn a almenna svaedinu. - 70 answers
(70%)

B. Leikmadurinn verdur ad lata boltann falla 4 ndlazgasta
stad fyrir fulla lausn 4 almenna svaedinu. - 12 answers
(12%)

C. Leikmadurinn verdur ad lata boltann falla 4 stad sem
er innan einnar kylfulengdar fra vidmidunarstad sem er
nalsegasta stad fyrir fulla lausn a almenna svaedinu, og sa
stadur er ekki nzer holunni en vidmidunarstadurinn. - 16
answers (16%)

U. Unanswered - 2 answers (2%)

A. Leikmadurinn mé ekki lata boltann falla 4
bannreitinn. - 35 answers (35%)

B. Leilkmadurinn ma lata boltann falla & bannreitinn, en
verdur sidan ad taka lausn fra honum. - 26 answers
(26%)

C. Leikmadurinn ma taka lausn fra bAdum adstaedum i
einni adgerd. - 35 answers (35%)

U. Unanswered - 4 answers (4%)




-

-

Leikmadur leikur bolta sinum f 4ttina 0 A. Leikmadurinn verdur ad halda leik &fram med
= r am _ [}
ad vitasvaedi. Hann heldur ad boltinn = gg Egg:; upprl.._lnalega l_)oltanum an vits. 41_answers (41%)
sé annadhvort tyndur f vitasvaedinu B. Leikmadurinn verdur ad hastta leik mead upprunalega
eda ad hann finni boltann utan pess boltanum og halda afram leik med seinni boltanum, gegn
" - 1 - a,
Til ad spara tima ef boltinn skyldi vera fjarlae.zgaarvltlj. 37 fmswers {‘37,’5]
C. Leikmadurinn méa halda leik &fram med upprunalega

tyndur i vitasvaedinu pa leikur hann . . .
varabolta. Hann finnur sidan boltanum ef hann leikur honum ar vitasvaedinu. - 18
answers (18%)

upprunalega boltann i vitasvaedinu.
. 5 U. Unanswered - 4 answers (4%)
Hvernig urskurdast?

0 0 T
)""":”\tt =

i £
Leikmadur i héggleik leggur kylfu a 94 A. bettaer vitalaust. - 23 answers (23%)

joraina til ad adstoda hann vid ad F o gg;:; , B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahdgg. - 8 answers (8%)
taka sér stodu. Eftir ad hafa tekid sér C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 64 answers (64%)
stddu og adur en hann leikur U. Unanswered - 5 answers (5%)

3 boltanum, fjarlaegir hann kylfuna.
Y Hvernig Grskurdast? ) /
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Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli D — 3 holur spiladar, 15 spurningar

5. Hola1-Par4-(5
lei. GLIH?[I o ; f]TE}tinni og 4n bess ad ? Ei (6154) A. Petta er vitalaust. - 12 answers (12%)
. . g =9 B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahdgg. - 57 answers (57%)
merkja boltann, pa snyr hin honum,

. . o C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahégg. - 24 answers (24%)
svo ad merki framleidandans snui i U. Unanswered - 7 answers (7%)
attina ad holunni. Sidan pattar han ' ?

boltanum i holuna.
Hvernig Grskurdast?

6. Hola2-Par5-(1) 2
Jon leikur af teig og boltinn stefnir i ggg;:;

attina ad svaedi med hau grasi og A. betta er vitalaust. - 66 answers (66%)

runnum. begar hann leitar ad B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahdgg. - 5 answers (5%)
boltanum barf hann ad beygja til eda C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 22 answers (22%)
faera runnagreinar og vid pad brotnar U. Unanswered - 7 answers (7%)

ein greinin. Enum leid finnur hann

boltann.

Hvernig Urskurdast?



Hola2-Par5-(3)
Jén leikur bolta sinum Gt & brautina

og hann stodvast framan vid
torfusnepil sem hefur verid lagdur illa
nidur i kylfufar. bar sem
torfusnepillinn truflar aftursveiflu
hans, pa lagar Jon torfusnepilinn
betur i kylfufarinu pannig ad hann
trufli Jén ekki i naesta hoggi. Sidan
leikur hann boltanum.

Hvernig Grskurdast?

A, betta er vitalaust. - 12 answers (12%)

B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahdgg. - 11 answers (11%)
C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 69 answers (69%)
U. Unanswered - 8 answers (8%)

11

-

Hola3-Par4-(1)

Gunna leikur bolta af teig i attina as
vitasveedi. Pegar hin kemur ad
svaedinu par sem hin taldi ad boltinn
hennar vaeri, pa finnur hin hann ekki.
Hun leitar ad boltanum umhverfis
vitasvaedid, sem er lagt gras, en finnur
boltann ekki. Han akvedur ad taka
hlidarlausn fra vitasvaedinu og laetur
boltann falla innan tveggja kylfulengd
fré vidmidunarstad sem er stadurinn
par sem azetlad er ad boltinn hefdi
farid inn i vitasvadid.

Hvernig Grskurdast?

A, bettaer vitalaust. - 3 answers (3%)

B. Leikmadurinn hiytur 1 vitahdgg. - 53 answers (53%)
C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 34 answers (34%)
U. Unanswered - 10 answers (10%)

20
53(59%)
37141%)
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Nidurstodur einstakra spurninga — Kafli D — 3 holur spiladar, 15 spurningar

12. Hola3-Par4-(2)
Pegar Gunna lztur boltann falla ar P
hnéhaed, lendir boltinn innan
lausnarsvaedisins en rallar Gt ar pvi.
Hun leetur boltann falla aftur innan
lausnarsvaedisins og nu stodvadist
hann innan pess, en fyrir slysni snerti
boltinn ské Gunnu adur en hann
stodvadist. Han leikur sidan
boltanum par sem hann stodvadist.
Hvernig Grskurdast?

A. bettaervitalaust. - 57 answers (57%)

B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahogg. - 15 answers (15%)
C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahbgg. - 16 answers (16%)
U. Unanswered - 12 answers (12%)

88
57 (65%)
31(35%)

14. Hola3-Par4-(4) 8
Gunna pattar & flétinni og boltinn gg t?éi}

hennar stoppar rétt hja holunni.
Pegar hiin merkir boltann og stillir
honum upp, byrjar ad hellirigna.
Gunnar naer i reghlifina sina og
heldur henni yfir sér & medan hin
puttar boltanum i holuna.

Hvernig Urskurdast?

A. bettaer vitalaust. - 36 answers (36%)

B. Leikmadurinn hlytur 1 vitahdgg. - 10 answers (10%)
C. Leikmadurinn hlytur 2 vitahdgg. - 42 answers (42%)
U. Unanswered - 12 answers (12%)



Uppsetning valla, B 40
sstadarreglur, onfur leikform®
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Fjorir megin hlutar:

1. Tulkanir golfreglnanna (bls. 27 — 134)
2. Verklag nefnda (bls. 135 — 192)

3.  Fyrirmyndir stadarreglna og 6nnur leikform
(bls. 193 — 249)

4. Breyttar golfreglur fyrir fatlada leikmenn
(bls. 250 — 262)

&&aFru g golf.is — Um GSI / Démaramdl



Ie|6 be| n | nga r Verklag nefnda — Almennur leikur

| gildi fré jandar 2019 « Merkingar vallarins
e Stadarreglur

* Onnur atridi (leikhradi, hegdun o.fl.)
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Verklag nefnda — Keppnir

Fyrir keppni:

a. Skilmalar

b. Merkingar

c. Stadarreglur
d. Afingasvaedi
e. Teigar og holu-

TS @ &

stadsetningar
Rashopar og rastimar
Leikhradareglur
Hegdunarreglur
Upplysingar til
leikmanna og démara

A medan & keppni stendur:
a. Raesing

b. Vollurinn

c. Adstod vegna reglnanna
d. Leikhradi

e. Frestanir

f.  Skor

g. Nidurskurdur, ridlar
Eftir keppni:

a. Jafntefli i hoggleik

b. Fragangur urslita

c. Verdlaunaafhending
d. Alitamal um reglurnar




leidbeiningar

, Umfjollun um merkingar a tveimur stodum
| gildi fra jantar 2019

e Fyrir almennan leik — Bls. 138 - 147
. Fyrir keppni — Bls. 159 - 160
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Ahrif reglubreytinga & uppsetningu valla

. Aukin ahersla a raud vitasvaedi i stad gulra
. Vitasvaedi hvar sem er
. Bannreitir innan vitasvaeda

. Lausn almennt ekki leyfd a gagnstaedri hlid
raudra vitasveeda



leidbeiningar
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Vallarmork

e Vollurinn parf ekki ad hafa nein mérk en pad er god leid til ad fordast ad leikid sé af

landsvaedum sem tilheyra ekki vellinum. | sumum tilfellum kunna ad vera stér opin svaedi vid
|68armork vallarins par sem engin vandamal skapast pott leikid sé utan I68armarkanna.
Undir peim kringumstadum er oparft ad setja nidur stikur eda skilgreina vallarmérk @ annan
hatt.

e Ef vallarmork eru skilgreind med vegg, jadri vegar eda einhverju 6dru en stikum, girdingum
eda linum parf nefndin ad skyra hvar jadar markanna raunverulega er. Til daamis, ef veggur
er notadur til ad skilgreina vallarmérk aetti nefndin ad akvarda hvort innri jadar veggsins
skilgreinir vallarmérkin eda ad bolti sé pvi adeins Gt af ef hann er handan veggsins (sja
fyrirmynd stadarreglu A-2).

e

e Golfreglurnar gera ekki rad fyrir ad svaedi hafi nema eina tiltekna st6du vid leik holu. bvi ma
ekki merkja svaedi sem Ut af vid tiltekin hogg eda vid hogg fra akvednum stédum, svo sem
teignum.

e Reglurnar taka til boltans eftir ad hann er ordinn kyrrstaedur eftir hogg, en ekki yfir hvada
svaedi boltinn flygur. bvi ma nefndin ekki ad setja stadarreglu sem akvardar ad bolti sem
slegid er yfir tiltekid svadi sé ut af pott hann stédvist ekki a pvi svaedi.
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Vallarmork

Ef innri vallarmérk eru ekki tengd 68rum vallarmérkum & vellinum er mikilvaegt ad merkja hvar
morkin byrja og enda. Mzelt er med ad tvaer stikur séu settar hlid vid hlid og med horni sem tilgreinir
ad morkin framlengist oendanlega i vilkomandi att.

Innri vallarmérk geta gilt eingéngu vid leik einnar eda fleiri hola. Skyra aetti i stadarreglum a hvada
holu eda holum innri vallarmérkin gilda og einnig stdédu stikanna vid leik annarra hola (sja fyrirmynd
stadarreglu A-4).
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Vatnslaus vitasvaedi

Nefndin aetti ad taka mid af eftirfarandi pegar akvedid er ad merkja svaedi sem ekki inniheldur vatn

sem vitasvaedi:

Sa stadreynd ad pad kann ad auka leikhrada ad merkja erfid sveedi sem vitasvaedi pydir ekki
ad nefndin eigi ad telja sér pad skylt. Huga parf ad mdrgu 6dru, svo sem ad vidhalda peirri
askorun sem holan byr yfir, ad vera trair upphaflegum hugmyndum golfvallarhonnudarins og
ad veita sambezerilegar lausnir vegna bolta sem hafna a svipudum svadum annars stadar a
vellinum. Til deemis, ef skégur liggur med fram einni brautinni og hefur verid merktur sem
vitasveedi eetti nefndin ad hugleida ad merkja svipud svadi 8 6drum holum a sama hatt.

Nefndin z=tti ad thuga ad leikmadur sem tynir bolta sinum utan vitasvaedis mun baka sér
meiri refsingu en sa sem tynir bolta sinum innan vitasveedisins. Ef pykkur kargi er naerri jadri
vitasvaedisins par sem boltar geta tynst kann nefndin ad vilja hugleida hvort slikt svaedi setti
ad vera innan vitasvaedisins.

Nefndin ztti ad muna ad ef bolti leikmanns liggur innan vitasvaedis hefur leikmadurinn ekki
kost a ad deema boltann dsldanlegan samkvaemt reglu 19. bvi getur verid umtalsvert verra
fyrir leikmanninn og haegt & leik ef hann parf ad fara til baka pangad sem boltinn skar mérk
vitasvaedisins, i stad pess ad geta latid bolta falla innan tveggja kylfulengda fra stadnum par
sem boltinn fannst.

Nefndin astti ekki ad skilgreina sandsveaedi sem venjulega veeru talin glompur{sem vitasvaedi,
bott hugsanlega séu stadir par sem sandurinn flaedir inn a vitasvaedi svo sem a stréndum par
sem jadrar vitasvadis og glompu geta legid saman og hluti sandsins verid innan

vitasvaedisins.




Vatnslaus vitasvaedi

o Nefndin atti ekki ad skilgreina eignir umhverfis vollinn sem vitasvaedi, par sem eignirnar
vaeru ad dllu j6fnu merktar Gt af.

® Sem valkost vid ad merkja svaedi sem er Ut af sem vitasvaedi til ad flyta leik kann nefndin ad

® @ ®
I e I 6 be I n I n a r vilja nota stadarreglu sem veitir valkost vid fjarlaeg8arviti, eins og lyst er i fyrirmynd
stadarreglu E-5. bott petta leidi til pess ad leikmadurinn fai tveggja hégga viti gefur pad
leikmanninum kost a ad fara Gt & braut sem veeri e.t.v. ekki mogulegt ef svaedid veeri merkt

| gildi fra jantar 2019 sem vitasvaedi.

® Dbegar vitasveedum er beaett vid eda pau fjarlaegd zetti nefndin ad taka mid af reglum og
abendingum sem kunna ad koma fram i forgjafarkerfinu til ad meta hvort breytingarnar hafi

ahrif a vallarmat.




Jadar vitasvaeda

Ad merkja jadar vitasvadis er augljoslega mikilvaegt til ad gera leikmonnum kleift ad taka lausn.
Nefndin atti ad taka mid af eftirfarandi pegar akvedid er hvar merkja eigi jadar vitasvadis:

® Linur og stikur sem skilgreina mérk vitasvaedis zettu ad vera eins naerri nattdrulegum
morkum svaedisins og haegt er, til daamis par sem jordin byrjar ad hallast ad lzegdinni sem

® @ °
I e I 6 be I I l I l l a r inniheldur vatnid. betta tryggir ad leikmenn purfi ekki ad standa i miklum halla eda i vatni
eftir ad peir hafa tekid lausn. Badi aetti ad taka tillit til rétthentra og drvhentra kylfinga.
| glldl fra janl]ar 2019 e Ef vitasvadid liggur upp ad hluta almenna svadisins par sem boltar geta audveldlega tynst
mun pad liklega hafa ahrif 8 méguleika leikmannsins til ad dkvarda hvort vitad er eda nanast
6ruggt ad boltinn sé innan vitasvadisins og par med mun leikmadurinn ekki geta tekid lausn
ur vitasvaedinu samkvamt reglu 17. bess vegna getur nefndin akvedid ad teygja jadar

vitasvaedisins Ut fyrir natturleg mork pess og lata pad na yfir dnnur svadi par sem erfitt kann
ad vera ad finna bolta.

e Nefndin aetti ad taka tillit til pess ad leikmadur faer ekki vitalausa lausn fra dedlilegum
vallaradstaedum pegar boltinn liggur innan vitasvaedis. Til daemis, ef 6hreyfanleg hindrun, svo
sem stigur eda vékvunarstdtur, er naerri svaadinu sem nefndin ihugar ad merkja sem
vitasvaedi kann nefndin ad vilja halda hindruninni utan vitasvaedisins svo leikmenn eigi rétt 4
vitalausri lausn.




Rautt eda gult vitasveedi?

Flest vitasvaedi aetti ad merkja raud til ad veita leikménnum vidbotarméguleika a hlidarlausn (sja
reglu 17.1d(3)). A hinn béginn getur askorunin vid ad leika holuna falist i pvi a3 leika boltanum yfir
vitasvaedi, svo sem Ik sem er framan vid flétina. Ef algengt er ad bolti sem nzer yfir laekinn rdlli til
baka inn i pad getur nefndin akvedid ad merkja vitasvaedid gult. bad tryggir ad bolta sem lendir

® < ®
hinum megin vid vitasvaedid og rullar svo afturdbak inn i pad sé ekki haegt ad lata falla peim megin
I I I med hlidarlausn.

Ef vitasvaedi er merkt gult aetti nefndin ad tryggja ad leikmadur geti alltaf 1atid bolta falla aftur-a-linu
samkvamt reglu 17.1d(2) eda hugleida ad basta vid fallreit vegna vitasvaedisins svo ad leikmadurinn
hafi adra moguleika en fjarl=gdarlausn.

| gildi fra jantar 2019

Nefndin parf ekki ad merkja nein vitasvadi gul. Til einféldunar getur nefndin akvedid ad merkja 4ll
vitasvaedi raud svo enginn misskilningur skapist hja leikmdnnum um hvada lausnarmoguleikar séu
fyrir hendi.
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Bannreitir

Nefndin getur skilgreint allt svadi 6edlilegra vallaradstazdna eda vitasvaedis eda hluta pess sem
bannreiti, af hvada dstaedu sem er. Eftirfarandi eru algeng dami:

begar dkveda parf hvort merkja eigi bannreit sem hluta dedlilegra vallaradstadna eda vitasveedis
2tti nefndin ad hugleida hverskonar svadi er verid ad merkja og hvort edlilegra sé ad leikmadurinn
geti tekid vitalausa lausn eda lausn gegn viti Gr svaedinu. Til daamis:

Til ad vernda dyralif, basveedi dyra og svaedi sem eru vidkvaem af umhverfisastaedum.

Til ad fordast skemmdir & ungum trjam, bléomabedum, grasraektarsveedum, endurtyrfdum
svaeda eda annarri raaktun.

Til ad verja leikmenn fyrir hasttu.

Til ad vernda stadi sem eru markverdir af ségulegum eda menningarlegum astadum.

Ef vatnasvaedi er innan svaedisins, svo sem &, tjorn eda myri, setti ad merkja svaedid sem
vitasvaedi.

Ef um er ad reeda litid sveedi med sjaldgafum pléntum naerri flét kann ad vera videigandi ad
merkja svaedid sem éedlilegar vallaradstaedur.

Ef stort sandsvaadi med fram holu telst vidkvaemt med tilliti til umhverfisdhrifa vaeri pad of
mikil gjafmildi gagnvart leikmdnnum ad merkja allt svaedid sem Gedlilegar vallaradstadur.
bvi setti ad merkja pad sem vitasvaedi.
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Bannreitir

Ef vdllurinn liggur ad einkaeignum (svo sem fbidarhidsum eda beitilandi) atti nefndin ad &llu jéfnu
ad merkja slik svaedi sem ekki tilheyra vellinum sem Gt af. Nefndin atti ekki ad merkja einkaeignir
sem liggja ad vellinum sem vitasvadi og bannreit pvi pad dregur tr refsingunni vegna bolta sem
stodvast & svaedinu. Ef pess er 6skad ad leikmadur megi ekki standa inni 4 sliku svaedi utan vallarins
til ad leika bolta innan vallarins ma merkja sveedid sem bannreit (sja fyrirmynd stadarreglu E-9).

Fyrirmynd stadarreglu E-9

»[Tilgreinid svaedid sem er ut af og @ ad medhondlast sem bannreitur] er bannreitur og leikmadur
verdur ad taka lausn samkvaemt reglu 16.1f(2) ef eitthvad sem vex a sveedinu truflar fyrirhugada
stodu eda sveiflu leikmannsins. Leikmadurinn ma pa ekki leika boltanum par sem hann liggur.

Viti fyrir ad leika bolta af rongum stad i baga vid stadarregluna: Almennt viti samkvamt reglu
14.7a."
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Fyrirmyndir stadarreglna

a. Ut af og vallarmérk (s) i.  Ad skilgreina hvenzer og hvar
’ ; leikmenn megi afa (2)
b. Vitasveedi (5) . .
j.  Ferlivegna sleems vedurs og
c. Glompur (4) frestunar leiks (2)
d. Flatir () k. Leikhradareglur (5)
e.

Sérstakar eda skyldugar Oheimilar stadarreglur

lausnaradferdir (12)

f. Oedlilegar vallar-

adstaedur og hlutar
Auk pessa mega nefndir ekki setja stadarreglur sem ganga lengra en heimiladar stadarreglur, a pann
hatt ad brytur i baga vid grunnhugmyndir golfreglnanna. Til demis myndi pad vera andstaett
grunnhugsun reglu 1.1 ad heimila leikménnum ad nyta bzetta legu & 6llu almenna svadinu eda ad
veita vitalausa lausn fra torfuférum a brautum.

h. Ad skilgreina hverjir
megi adstoda eda
radleggja leikmonnum (5)



leidbeiningar

| gildi fra jantar 2019

Endurskodun stadarregina 2019

Daemigerdar breytingar:

1
2
3
4.
5
6

Breytt hugtok

Ny reglundmer

Engin stadarregla um steina i glompum
Engin stadarregla um fjarlaegdarmaela
Breyttur texti vardandi faerslur @ brautum

Hegdunarreglur?




Onnur leikform
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* Greensomes

* Scramble
e Bestu tvo skor af fjérum gilda

* Hamarksskor (regla 21.2)










