REGLUGERD UM iSLANDSMOT i HOLUKEPPNI
KARLA OG KVENNA

1. kafli

1. 9r.
GSI gengst arlega fyrir islandsméti i holukeppni karla og kvenna.

2.gr.
Stjérn GSi skal auglysa métié og hafa yfirumsjégn med framkvaemd pess. Stjérn GSi skal skipa
motsstjorn i samradi vid vidkomandi klibba a.m.k. einum manudi fyrir métid. Stjérn GSI skal
skipa a.m.k. einn démara a hvern keppnisvdll. Vidokomandi klubbur skal leggja domurum og
motsstjorn til golfbila, talstédvar eda onnur fjarskiptateeki og sja um kostnad vegna
motsstjornar og démara. Skipadur yfirdémari skal hafa alpjédleg domararéttindi.

3.0r.
Stjérn GSI akvedur patttdkugjold og sér sa klut?bur um innheimtu sem heldur métid &
hverjum tima. batttékugjald rennur til pess klubbs er heldur métio.
GSI & allan rétt gagnvart ljiosvakamiélun fra islandsmoti. Sa klubbur sem heldur moétid a
hverjum tima skal utvega fjsimidlum videigandi adstddu i klGbbhusi. Stjorn GSi hefur rétt til ad
kynna samstarfsadila sina & peim golfvéllum sem islandsmét fer fram, i formi skilta, med
fanum eda 68rum peim haetti sem stjorn GSI akvedur. b4 skal merki GSI avallt koma fram &
dllu pvi efni sem Gtgefid er i sambandi vid islandsmét og jafnframt vérumerki peirra adila sem
eru samstarfsadilar GSi ad métinu.

4. gr.
Motsstjorn akvedur skraningarfrest, en getur po6 framlengt skraningarfrest hafi hamarksfjolda
leikmanna ekki verid nad. Leikmenn sem voru skradir vid lok fyrri skraningarfrests skulu pa
hafa forgang vardandi patttdku gagnvart peim sem eru skradir sidar.

Verdi umfram skraning skulu umfram leikmenn, sbr. r6dun i 7. grein, skradir a bidlista.
Leikmdnnum a bidlista skal bodin patttaka verdi forfoll fram ad 1. umferd maotsins.

5. gr.
Almennir keppnisskilmalar og almennar staéar?eglur, sem stjorn GSi setur, skulu gilda i
motinu. Métsstjorn getur po auglyst vidbeetur og fravik ef porf krefur. Jafnframt skal han hafa
eftirlit med merkingum vallar og holustadsetningum og getur akvedid breytingar. Pa getur
motsstjorn akvedid ad fresta umferd eda umferdum vegna vedurs. Stadarreglur og
keppnisskilmalar skulu vera fyrir hendi pegar a fyrsta sefingadegi.

6. gr.
Patttokugjold skulu greidd vid skraningu. Patttokugjald faest einungis endurgreitt séu forfoll
bodud eigi sidar en kl. 18:00, premur dégum fyrir fyrsta keppnisdag.



2. kafli

7.9r.
patttokurétt hafa (a) islenskir rikisborgarar og (%) erlendir kylfingar eftir a.m.k. priggja ara
samfellda busetu hérlendis. i karlaflokki er hamarksforgjof 5,5 og i kvennaflokki 8,5.
Hamarksforgjof midast vid forgjof patttakanda kl. 8:00 morguninn eftir ad skraningarfresti
lykur. batttakendur skulu vera félagar i golfklubbi innan vébanda GSi.

Keppt er i flokki karla og kvenna. Keppendur eru 42 i hvorum flokki. Patttokurétt i hvorum
flokki hafa:

1. Rikjandi islandsmeistari i holukeppni.

2. brir efstu Islendingar & heimslista atvinnumanna (www.owgr.com) kl. 8:00 morguninn
eftir ad lokaskraningarfresti lykur.

3. brir efstu Islendingar & heimslista &hugamanna (www.wagr.com) kl. 8:00 morguninn
eftir ad lokaskraningarfresti lykur.

4. Stigaheestu kylfingar a stigamoétarédinni, par til 32 patttakendum er nad. Stig reiknast
pannig ad vid stig arsins baetast stig fra sidasta ari, fra og med fyrsta stigamati eftir
islandsmotid i holukeppni, b.e. sidasta Islandsmét i holukeppni telur ekki i
stigafjdldanum.

5. Forgjafarleegstu kylfingarnir sem eru skradir til leiks eftir ad skraningarfresti lykur, par
til hamarksfjolda er nad.

Akvedi einhverijir kylfingar sem eiga patttdkurétt ad nyta hann ekki feerast kylfingar upp um
saeti sem pvi nemur og peim naestu er bodinn patttokuréttur. Séu kylfingar jafnir i seeti a
stigamotarddinni, sbr. 1id 4, telst sa ofar sem ofar vard i islandsmétinu i golfi. Séu kylfingar
enn jafnir, telst sa ofar sem nad hefur efra seeti a 66rum stigamotum. Séu kylfingar pa enn
jafnir reedur hlutkesti. Séu kylfingar med jafnhaa forgjof sbr. 5 lid hér ad ofan raedur
hlutkesti. Midad er vid forgjof patttakenda kl. 8:00 morguninn eftir ad skraningarfresti lykur.

Verdi ekki full skraning i annan flokkinn skal fjélgad i hinum flokknum sem pvi nemur.

Moétsstjorn er heimilt ad halda undankeppni um fjogur sidustu saetin i hvorum flokki ef
umframskraning verdur i vidkomandi flokki sem nemur a.m.k. sex saetum. batttaka i slikri
undankeppni skal bundin vid pa leikmenn sem standast forgjafarmérk og hafa skrad sig til
keppni innan tilskilins skraningarfrests. Undankeppnin er 18 holu héggleikur an forgjafar.
Moétsstjorn akvedur leikstad og -tima og setur nanari reglur, t.d. um lagmarksfjdlda
batttakenda. Verdi leikmenn jafnir skal leika bradabana um fjdgur efstu saetin. Akvéréun um
hvort slik undankeppni verdi haldin (ef neeg umframskraning verdur) skal liggja fyrir a.m.k.
sélarhring 48ur en skraningarfrestur i islandsmétié rennur Gt. batttakendur i undankeppninni
skulu hafa forgang vardandi patttdku i Islandsmétinu umfram pa sem ekki taka patt. Sé
undankeppni auglyst en henni aflyst (t.d. ef lagmarksfjdlda patttakenda er ekki nad) skulu
leikmenn sem skradu sig i undankeppnina hafa forgang vardandi patttoku i islandsmétinu
umfram pa sem ekki skradu sig.



Skylt er ad keppnisvollur sé opinn til afinga fyrir skrada keppendur i minnst 2 daga fyrir mot.
Heimilt er motsstjérn ad takmarka aefingu vid eina umferd og skipuleggja rastima ef med parf.

9.gr
| fyrri hluta islandsmétsins er leikinn 36 holu ﬁéggleikur an forgjafar, par sem sextan efstu
keppendur i hvorum flokki komast afram i Utslattarkeppni. Ef keppendur eru jafnir skal skor a
sidustu 18 holunum rada. Ef keppendur eru enn jafnir skal skor a sidustu 9 holum vallarins
rada (holur 10-18), svo sidustu 6 holum vallarins (holur 13-18), sidan sidustu 3 holum vallarins
(16-18) og ad lokum skor a 18. holu. Séu keppendur pa enn jafnir skal hlutkesti rada rédun.

Ef motsstjorn telur slikt rétt vegna vedurs eda annarra adsteedna er henni heimilt ad fella nidur
adra umferd hoggleikskeppninnar, i 66rum eda badum flokkum.

Ad hoggleik loknum eru leiknar fjérar umferdir i holukeppni:
1. umfer®: 16 manna holukeppni.
2. umferd: 8 manna holukeppni peirra sem afram komast.
3. umferd: Undanurslit, 4 manna holukeppni peirra sem afram komast.
4. umferd: Urslit, leikur um 3. szeti og urslitaleikur.

R6dun keppenda i leiki og a rastima er samkveemt vidauka I.

10. gr.
Motsstjorn dkvedur rastima og leikr6d keppenda og skal hun auglyst ekki sidar en a fyrsta
efingadegi. Sja vidauka Il vardandi vidmid um skipulag umferda.

11. gr.
Hljoti keppandi fravisunarviti i einhverri umferd holukeppninnar tekur vitid einungis til

vidkomandi umferdar, nema motsstjorn akvedi annad.

12. gr.
Sigurvegarar hljéta titlana islandsmeistari karla og islandsmeistari kvenna i holukeppni.

13. gr.
Stigagjof vegna Islandsméts i holukeppni fer eftir reglugerd um stigamoét.

14. gr.
Ad 68ru leyti gilda méta- og keppendareglur GSI.

bannig sampykkt af stjiorn GSI 19. juni 2023.



R6dun i 16 manna urslitum

VIDAUKI |

Leikur

Saeti leikmanns eftir
hoggleik

Sati leikmanns eftir
hoggleik
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Ro66un i 8 manna urslitum

Sigurvegari i leik i 16

Sigurvegari i leik i 16

Leikur manna urslitum manna urslitum
1 1 8
2 2 7
3 3 6
4 4 5

Ro66un i undanurslitum

Leikur

Sigurvegari i leik i 8 manna

arslitum

Sigurvegari i leik i 8
manna urslitum

1

4

2

3

Leikir i 16 manna drslitum ‘l Leikir i 8 manna urslitum

1. seeti i hoggleik
16. seeti i hoggleik
8. saeti i hoggleik
9. saeti i hoggleik
4. seeti i hoggleik
13. seeti i hoggleik
5. seeti i hoggleik
12. seeti i hoggleik
2. saeti i hoggleik
15. saeti i hoggleik
7. saeti i hoggleik
10. saeti i hoggleik
3. saeti i hoggleik
14. seeti i hoggleik
6. seeti i hoggleik

11. saeti i hoggleik

Sigurvegari i leik 1
| i16 manna drslitum

Leikir i undandrslitum

Sigurvegari i leik 1
i8 manna drslitum

Sigurvegari i leik 8
i 16 manna drslitum

@

Sigurvegari i leik 4
16 manna drslitum

a

Sigurvegari i leik 4
i 8 manna drslitum

[ Sigurvegari i leik 5
i 16 manna urslitum

Sigurvegari i leik 2
i 16 manna drslitum

~

Sigurvegari i leik 2
i 8 manna trslitum

[ Sigurvegari i leik 7
16 manna drslitum

Sigurvegari i leik 3
| i 16 manna drslitum

w

Sigurvegari i leik 3
i 8 manna Urslitum

Sigurvegari i leik 6
16 manna drslitum

@

. Sigurvegari i leik 1
undandirslitum

5 Sigurvegari i leik 2
undanrslitum

islandsmeistari

Sigurvegari i
arslitaleik

Tapari i leik 1
undandrslitum

Leikur um 3. saeti

Tapari i leik 2
undandrslitum



VIDAUKI I

Vidmid um skipulag umferda

Eftirfarandi er vidmid um dagskra og timasetningu einstakra umferda. Endanleg utfeersla er
avallt i hondum métsstjornar.

Dagur 1

o Hogagleikur, fyrri umferd. Alls 84 keppendur, 28 rashopar. Reest med 10 min. millilbili af 1. og
10. teig fra kl. 7:30. Raesingu lykur kl. 9:40. Fyrstu rashépar ljuka leik kl. 12:00 og peir sidustu
kl. 14:30.

o Midad er vid leiktima 4:30.
o Reesingu lykur a badum teigum 2:10 kist. eftir ad raesing hefst.

e HOoggleikur, seinni umferd. Sému rashopar og i fyrri umferd en peir sem hofu leik & 1. teig i 1.
umferd hefja leik & 10. teig i 2. umferd og 6fugt. Reest med 10 min. millilbili af 1. og 10. teig fra
kl. 13:30. Raesingu lykur kl. 15:40. Fyrstu rashopar ljuka leik kl. 18:00 og peir sidustu kl.
20:10.

o Midad vid leiktima 4:30 fa leikmenn 1:30 kist. hlé & milli umferda.
o Taki leikur lengri tima er gengid ut fra ad leikmenn fai avallt a.m.k. 1:00 kist. hlé & milli
umferda.

Dagur 2

e Sextan manna urslit. Alls 32 keppendur, 16 rashopar. Raest med 8 min. millilbili af 1. og 10.
teig fra kl. 7:30. Raesingu lykur kl. 8:26. Fyrstu rashopar ljuka leik kl. 11:30 og peir sidustu kl.
12:26.

o Midad er vid leiktima 4:00.
o Reesingu lykur a badum teigum 0:56 kist. eftir ad raesing hefst.

o Atta manna urslit. Alls 16 keppendur, 8 rashépar. Raest med 8 min. millilbili af 1. og 10. teig
fra kl. 13:00. Raesingu lykur kl. 13:24. Fyrstu rashopar ljuka leik kl. 17:00 og peir sidustu kl.
17:24.

o Midad er vid leiktima 4:00.

o Vidmidunartimi raesingar (kl. 13:00) er of knappur ef leikir dragast & langinn. Gengid
er ut fra ad leikmenn fai avallt a.m.k. 1:00 kist. hlé & milli umferda.

o Ef badir leikmenn i leik hafa fengid hafa lagmarkshlé eru peir reestir ut pott seinka
purfi reesingu annarra leikja.

Dagur 3
e Undanurslit. Alls 8 keppendur, 4 rashopar. Raest med 8 min. millilbili af 1. teig fra kl. 7:30.
Reesingu lykur kl. 7:54. Fyrstu rashopar ljuka leik kl. 11:30 og peir sidustu kl. 11:54.
o Midad er vid leiktima 4:00.
e Leikir um 3. seeti og urslitaleikir. Alls 8 keppendur, 4 rashépar. Raest med 8 min. millilbili af 1.
teig fra kl. 13:00. Raesingu lykur kl. 13:24. Fyrstu rashépar ljuka leik kl. 17:00 og peir sidustu
kl. 17:24.
o Midad er vid leiktima 4:00.
o Efleikir i undandarslitum dragast a langinn er gengid er ut fra ad leikmenn fai avallt
a.m.k. 1:00 klst. hlé a milli umferda.
o R0 raesingar er ekki breytt pott einhverjir leikmenn i leik hafi nad 1 kist. hiéi ef adrir
sem raesa @ a undan peim hafa ekki fengid hlé. Fyrst eru raestir Ut leikir um 3. saeti og
sidan urslitaleikir.




