REGLUGERD UM ISLANDSMOT GOLFKLUBBA
| KARLA- OG KVENNAFLOKKI

1. kafli

1. gr.
GSi gengst arlega fyrir sveitakeppnum i flokkum karla og kvenna.

2.gr.
Stjérn GSI skal auglysa motin og hafa yfirumsjcg)n med framkvaemd peirra. Hun skal skipa
motsstjorn i samradi vid kluibbinn par sem moétid fer fram a.m.k. einum manudi fyrir métio.
Stjérn GSI skal skipa a.m.k. einn domara & hvern keppnisvéll. Viskomandi klibbur skal
leggja ddmurum og maétsstjérn til golfbila, talstodvar eda dnnur fjarskiptateeki og sja um
kostnad vegna matsstjornar og démara. Skipadur démari i tveimur efstu deildum karla og
kvenna skal hafa landsdémararéttindi. P6 naegja héradsdémararéttindi ef 2. deild er
jafnframt nedsta deild. Framkvaemd métsins skal vera i samraemi vid lagmarkskrofur i
vidauka 1.

3.0r.
Stjorn GSi akvedur patttokugjold sem renna til klibbsins par sem motid fer fram.

GSi 4 allan rétt gagnvart ljosvakamidlun fra motinu. Klabburinn par sem métid fer fram skal
utvega fj6lmidlum videigandi adstddu i klabbhusi. Stjorn GSI hefur rétt til ad kynna
samstarfsadila sina a peim golfvollum sem motio fer fram, i formi skilta, med fanum eda
ddrum peim haetti sem stjorn GSi akvedur. ba skal merki GSI avallt koma fram & 6llu pvi efni
sem utgefid er i sambandi vid moétid og jafnframt vorumerki peirra adila sem eru
samstarfsadilar GSI ad motinu.

4. gr.
patttaka skal tilkynnt GSI fyrir 1. jani. Upphae6g|oétttdkugjalda, gjalddagar og annad slikt skal
akvedid af métsstjérn. Haetti sveit vid patttéku meira en 30 dogum fyrir fyrsta leikdag skulu
70% patttokugjalda endurgreidd. Heetti sveit vid patttdoku 15-30 dogum fyrir fyrsta leikdag
skulu 30% péatttékugjalda endurgreidd. Sa hluti patttékugjalds sem ekki er endurgreiddur skal
ganga til pess golfklibbs sem heldur métio par sem endanleg feekkun & sér stad, sbr. 10.
grein.

Nofn leikmanna skal tilkynna til motsstjornar i sidasta lagi kl. 9:00 daginn fyrir fyrsta leikdag.
Hafi patttokutilkynning ekki borist i tima er motsstjérn heimilt ad gefa klibbi 6 tima frest, en
ad honum loknum telst sveitin hafa fyrirgert keppnisrétti sinum og leikur pa i nedstu deild ad
ari.

Métsstjorn er heimilt ad fella nidur keppni i einstokum flokkum eda deildum ef pétttokulio eru
feerri en prju.



Almennir keppnisskilmalar og almennar stadarreglur, sem stjorn GSI setur, skulu gilda i
moétinu. Métsstjorn getur po auglyst vidbaetur og fravik ef porf krefur. Jafnframt skal hun hafa
eftirlit med merkingum vallar og holustadsetningum og getur akvedid breytingar. ba getur
motsstjorn dkvedio ad fresta eda fella niour umferd eda umferdir vegna vedurs. Stadarreglur
og keppnisskilmalar skulu vera fyrir hendi pegar a fyrsta aefingadegi.

6. gr.
Hver klubbur sem sendir leikmenn a métid skaiqtilnefna lidsstjora. Lidsstjori skal geeta
hagsmuna keppenda vidkomandi klibbs og koma fram fyrir peirra hénd gagnvart motsstjorn,
p6 ekki umfram pad sem golfreglur heimila. Lidsstjéri skal fyrir hond viskomandi klibbs vera
abyrgur fyrir greidslu patttokugjalds.

2. kafli

7.Qr.
Sveitakeppni i 1. deild karla og kvenna skal fara fram a 18 holu keppnisvelli. Skylt er ad
keppnisvellir séu opnir til aefinga fyrir skrada keppendur i tvo sidustu daga fyrir motio. Heimilt
er motsstjorn ad takmarka aefingu vid eina umferd a dag og skipuleggja rastima ef med parf.

8. gr.
Hver klibbur ma senda til keppni eina sveit i kgrla- og kvennaflokki. Sveitir skulu skipadar
allt ad 8 leikménnum i 1. deild i karla og kvennaflokki og 2. deild i karlaflokki og allt ad 6
leikmdnnum i 66rum deildum karla og kvenna. Fj6ldi leikmanna sem leika i hverri umferd
kemur fram i 12. grein.
Lidsstjoéri ma vera einn af leikménnum lidsins. Lidsstjori getur tilnefnt varamann i eigin
forfollum.
Saekja ma um heimild til stjornar GSi til ad tveir eda fleiri klibbar sendi sameiginlega sveit til
keppni ef ekki reynist unnt ad manna sveit til keppninnar. Verda skal vid slikri beidni ef fyrir
liggur ad klubbur geti ekki skipad sveit kylfinga sem allir hafa leegri forgjof en hér segir:

Deild Karlar | Konur
1. 5 10
2. 10 15

Adrar 15 15

9.9r.
HIjoti keppandi fravisunarviti i einhverri umferd keppninnar tekur vitid einungis til viokomandi
umferdar, nema motsstjorn akvedi annad.

HIjoti sveit fravisun Ur keppninni i heild sinni &dur en ridlakeppni lykur skulu urslit leikja sem
han hefur leikid fyrr i ridlakeppninni falla nidur og hafa par af leidandi ekki ahrif & urslit
motsins. Sama gildir vardandi keppni um 5. - 8. seeti.

10. gr.
i flokkum karla og kvenna leika 8 sveitir i 6llum deildum, ad undanskilinni nedstu deild par

sem fjoldi lida er ad lagmarki 3 en allt ad 10.



Ur hverri deild karla og kvenna falla paer sveitir sem lenda i 8. saeti. Ur nedri deildum skulu
ganga upp paer sveitir sem endudu i 1. seeti.

Ef einhver sveit tilkynnir ekki patttoku eda heettir vid patttoku skulu sveitir sem fallid hafa milli
deilda hafa forgang fram yfir sveitir sem lentu i 6dru eda laegri seeti i deildinni fyrir nedan,
pannig ad adrar deildir en nedstu deildir verdi skipadar atta sveitum. P6 skal ekki fylla seetid
sem losnadi ef:
a) Sveit haettir vid patttoku innan vio 14 dégum fyrir 1. leikdag, eda
b) Sveitin sem féll arid & undan eda sveitir sem lentu i seetum 2-4 i deildinni fyrir nedan
piggja ekki flutning i efri deildina.

Nyjar sveitir skulu leika i nedstu deildum hvors flokks. Sé fjéldi nyrra sveita pad mikill ad
stofna purfi nyja deild skal dregid um pad hvernig sveitir radast milli deilda og hvernig r6d
peirra skuli vera innan deilda.

11. gr.
[ 6llum deildum karla og kvenna, ad undanskilinni nedstu deild i hvorum flokki, skal leika

holukeppni par sem lidunum er skipt i tvo ridla, A og B. Urslit fyrra ars raedur rod sveita
pannig ad i A ridli keppa pau lid sem voru i seetum 1, 4, 5 0og 8 og i B ridli keppa pau lid sem
voru i seetum 2, 3, 6 og 7.

[ nedstu deild karla og kvenna skal skipta lidunum med eftirfarandi heetti par sem urslit fyrra
ars reedur rod sveita:

e Ef111id eda fleiri eru skrad til patttoku skal stofnud ny deild. Lid i seetum 2-8 i nedstu
deild fra fyrra ari leika pa i nyrri naest nedstu deild &samt nedsta lidi i naestu deild fyrir
ofan. Onnur 1id leika i nyrri nedstu deild.

e Ef9eda 10 lid eru skrad til patttoku skal leikinn 2 x 18 holu hoggleikur. brja bestu
skor gilda i hvorri umferd. Ef lid eru jofn eftir hdggleikinn raedur 4. skor i bAdum
umferdum réd lidanna. Ef lid eru enn jofn reedur besta skor i sidari umferdinni. Ef lid
eru enn jofn reedur besta skor i annarri hvorri umferdinni. Ef lid eru enn j6fn raedur
hlutkesti r6d. Ad loknum hdggleiknum leika fjdgur efstu lidin holukeppni i
undandrslitum, par sem 1. seeti leikur vid 4. seeti og 2. saeti vid 3. saeti. Leikinn er
einn fjormenningur og tveir tvimenningar. Sigurvegarar i undanuarslitum leika til arslita
med sama fyrirkomulagi og lid sem tapa i undanurslitum leika um 3. saeti med sama
fyrirkomulagi.

e Ef8Iid eru skrdd til patttoku er lidunum skipt med hefdbundnum heetti, tveir ridlar A
og B.

° E?? lid eru skrdd til patttoku er lidunum skipt i tvo ridla A og B par sem 1, 4 og 5
keppa i Aridliog 2, 3,6 og 7 i B ridli. Yfirseta verdur i A ridli.

e Ef61id eda feerri eru skrad til patttoku leika allir vid alla i einum ridli. Sja nanar i
vidauka II.

12. gr.
I hverri vidureign skal leika eftirtalda leiki og i pessari rod:

e 1. deild karla: Tvo fjormenninga og prja tvimenninga
e 1. deild kvenna: Einn fjormenning og fjéra tvimenninga



e 2. deild karla: Tvo fjdrmenninga og prja tvimenninga sé leikid a 18 holu velli, annars
einn fjormenning og tvo tvimenninga.
e Adrar deildir: Einn fijérmenning og tvo tvimenninga.

Pegar leikid er i ridlum, i keppni um 5. — 8. seeti og pegar allir leika vid alla (sex lid eda feerri)
gildir eftirfarandi:

e Hver leikur gefur eitt stig.

e Ef leikir eru jafnir eftir 18 holur skal leik haett og hvort 1id feer hélft stig.

e Urslit radast af fjolda peirra stiga sem sveitir hljéta. S sveit vinnur sem hlytur flest
stig.
Verdi sveitir jafnar ad stigum reedur fjoldi unninna fjor- og tvimenninga roo.
Ef enn er jafnt reedur innbyradis leikur.
Ef ekki fast Urslit eins og ad framan greinir skal leika bradabana um rdd. Hver sveit
teflir fram einu fjormenningslioi.

| ttslattarkeppni (keppni um 1. — 4. seeti) skal leika alla leiki til Grslita nema ef réd sveitanna
er ordin ljés, pa teljast jafnir leikir eftir 18 holur helmingadir.

13. gr.
Lidsstjori skal tilkynna liosskipan skriflega til métsstjérnar eigi sidar en vid lok lidsstjorafundar

daginn fyrir 1. umferd.

Vegna annarra umferda gildir:

a) I ridlakeppni, i keppni um 5. — 8. seeti og pegar allir leika vid alla (sex lid eda faerri)
skal lidsstjéri skila lidsskipan innan 30 minatna eftir ad leik viokomandi sveitar lauk i
umferdinni & undan.

b) I Utslattarkeppni (keppni um 1. — 4. saeti) skal lidsstjori skila lidsskipan innan 30
mindtna eftir ad (a) leik viokomandi sveitar lauk i umferdinni & undan og (b) leik
sveitar motherjans lauk i umferdinni & undan.

Motsstjorn skal birta raslista med néfnum leikmanna jafnskjétt og lidsstjérar beggja sveita i
vidureign hafa skilad lidsskipan til métsstjérnarinnar, en p6 ekki fyrr en 2 klist. fyrir fyrsta

rastima umferdarinnar

Eftir ad raslisti med néfnum leikmanna hefur verid birtur ma ekki breyta lidsskipan.

14. gr.
I 4 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig samagn:
1. umf. 2. umf. 3. umf.
2-3 2-4 3-4
1-4 1-3 1-2

i 3 sveita ridlum skulu sveitir leika pannig saman:
1. umf. 2. umf. 3. umf.
2-3 2-situr yfir 3-situr yfir
1-situr yfir 1-3 1-2



[ 4. 0g 5. umferd leika tvo efstu lid hvors ridils um saeti 1-4 pannig:
4. umferd. 2.seetiA—1. seti B
1. seeti A—2. seti B

5. umferd. Lid sem tapa i 4. umferd keppa um 3. seeti, en pau sem sigra keppa um 1.
seeti.

pau lid sem lenda i 3. og 4. saeti hvors ridils keppa um saeti 5-8 pannig:
1. Urslit leiks lida ar ridlakeppninni standa.
2. 4.umferd. 4. seeti A- 3. seetiB
3.sextiA-4. sxti B
3. 5.umferd. 4. seetiB-4. saeti A
3. seeti B — 3. seeti A

| 3 sveita ridlum fellur Gt ein umferd um nedri saetin.
RAdun sveitanna raedst af rodunarreglunni i 11. gr.

Motsstjorn akvedur leikrdd i hverri umferd.

15. gr.
Sigurvegarar i efstu deild hvors flokks hljota titilinn islandsmeistari golfklibba i viskomandi

flokki. Sigursveitir 6dlast rétt til patttoku fyrir islands hénd i sambaerilegum métum erlendis.
Tilkynna parf GSi innan 10 daga fra métslokum, hvort sveitin nytir sér réttinn til patttoku
erlendis. Ef hin gerir pad ekki faerist rétturinn til peirrar sveitar sem hafnar i 66ru saeti.

16. gr.
Ad 66ru leyti gilda Méta- og keppendareglur GSI.

pannig sampykkt af stjorn GSI 20. mars 2023.



VIDAUKI |
Kréfur um framkveemd og umgjoro

Eftirfarandi lagmarkskrofur eru gerdar til métsstjérnar um framkveemd og umgjord métsins.

1. Fanar
A motsstad skal flagga a.m.k. islenska fananum, fana klibbsins par sem métid fer fram
og fana GSI. Auk pess skal flagga fanum patttokukltbba, ef slikir fanar eru tiltsekir.

2. Reesing
Fulltrai motsstjérnar skal sja um raesingu allra rdshdopa. Raesir skal m.a. tryggja ad réttir
leikmenn séu raestir Gt i hverjum leik, i samraemi vid &dur tilkynnta lidsskipan.



Ef sex eda feerri sveitir maeta til leiks skal fella nidur hdggleikinn og allar sveitirnar leika
innbyrais.

Sveitunum er pa radad eftir samanlagari forgjof fjogurra forgjafarleegstu leikmanna hverrar
sveitar. Ef fjorar laegstu forgjafir sveita eru jafnar skal hlutkesti rada.

Forgjafarleegsta sveitin er nr. 1, su naest laegsta nr. 2 o.s.frv. Sveitir meaetast pannig i hverri

umfero:

3 sveitir:

4 sveitir:

5 sveitir:

6 sveitir:

VIDAUKI II

Leikrod ef sex sveitir eda feerri

1. umfero

2. umferod

3. umferod

1gegn?2

29egn 3

3gegnl

(Yfirseta: 3)

(Yfirseta: 1)

(Yfirseta: 2)

1.umferd | 2.umferd | 3.umferd
2gegnl 4 gegn 2 4gegnl
3gegn4 1gegn3 2gegn 3
1. umferd 2.umferd | 3.umferd | 4.umferd 5. umferd
1gegn4 3gegnl 59egn 3 29egn5 4 gegn 2
29egn 3 4 gegn 5 1gegn?2 3gegn4 59egnl

(Yfirseta: 5)

(Yfirseta: 2)

(Yfirseta: 4)

(Yfirseta: 1)

(Yfirseta: 3)

l.umferd | 2.umferd | 3.umferd | 4.umferd | 5.umferd
2gegnl 3gegn4 6 gegn 4 4gegnl 5gegn 6
3 gegn 6 6gegnl 2gegn 3 5gegn 3 1gegn3
4 gegn5 2gegn5 1gegn5 6 gegn 2 4 gegn 2




