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Hvada , 0edlilegar” adstaedur purfum vio ad hafa i huga?

Aridandi Skiptir lika mdli Hafa i huga
* Vindur * Hitastig * Fjoldi keppenda
* Vatn * Dagsbirta * Uppsetning vallar

m.t.t. keppenda
* (Eldingar) e Skyggni



Skodum ferlid i ,,timarod“

Timanlega fyrir mot

begar vedurspa liggur fyrir

A0 morgni leikdags

A medan a leik stendur

barf ad stodva leik?

Hvernig stodvum viod leik?

A medan a frestun stendur

A ad hefja leik ad nyju?

Hvernig hefjum vid leik ad nyju?
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Timanlega fyrir mét

* Er azetladur keppendafjoldi raunhaefur?

Feekka keppendum? VerOur moégulegt ad raesa af tveimur teigum? O.s.frv.

* Er haetta @ ad vio getum ekki lokid umferd?
Hugsanlegt ad skipta 18 holu umferd i tvaer 9 holu umferdir.

e parf ad utbua rymingarazetlun?

Opekkt i islenskum métum.



Timanlega fyrir mot

VERKLAG NEFNDA (6)

Upplysingar til leikmanna
og démara

Rymingardcetlun

Allar nefndir cettu ad hugleida hvernig véllurinn
mjog sleems vedurs eda annars neydardstands.
utbua rymingardcetlun og dreifa henni til keppe
fyrirmynd stadarreglu J-1.

In the unlikely event of play being susbended please refer to the evacuation plan below.
Additionally officials and mashalls on the course will guide people back to a safe position.

AP emchr 2012

European Men's Challenge Trophy

Suspension of Play Procedure

Evacuation Plan

Tee

Fairway

Green

Back to Club House

Arross 3 1o Driving Range

Arross 3 to Driving Range

Back to @ - Driving Range

Back to @ - Driving Range

Back to @ - Driving Range

Back to 2-3 - Driving Rangs

Back to 2-8 - Driving Range

Back to 2-8 - Driving Range

Forward to 5-2-8 - Driving Range

Forward to 5-2-8 - Driving Range

Back to 3-2-9 - Driving Rangs

To 2-8 - Driving Range

To 2-8 - Driving Range

To 2-5 - Driving Range

Back to 5-2-9 - Driving Rangs

Back to 5-2-9 - Driving Rangs

Back to 5-2-9 - Driving Rangs

Back to 5-2-9 - Driving Rangs

ACToEs 1o 9 - Driving Range

Forward to 8-8 - Driving Range

Forward to 9 - Driving Rangs

Forward to 9 - Driving Rangs

Forward to 9 - Driving Rangs

g To Driving Range To Driving Range To Club House

10 Back to Club House Back to Club House Back to Club House

11 Back to 10 - Club House Back to 10 - Club House Back to 10 - Club House
12 Forward to Club Housz Forward to Club Housz Forward to Club Housz
13 Back to Club House Back to Club House Back to Club House

14 Back to 13 - Club House To 18 - Club House To 18 - Club House

15 ArToss 14 1o 18 - Club House Arross 14 1o 18 - Club House To 13 - Club House

T 13 - Club House

To 13 - Club House

To 13 - Club House

T 13 - Club House

To 13 - Club House

To 13 - Club House

Forward to Club Housz

Forward to Club Houss

Forward to Club Houss




Timanlega fyrir mét

Fjoldi leikmanna

Min. milli rashépa

Min. milli rashépa

Raest af einum teig
Raest i kist.:  04:00

Fjioldi

i rashopi

Lengd raesingar

2 3 4
8 62 93 124
9 54 81 108
10 50 75 100
11 44 66 88
12 42 63 84

Raest af tveimur teigum
Raest i kist.: 02:00

Fjoldi

i rashopi

2 3 4
8 64 96 128
9 56 84 112
10 52 78 104
11 44 66 88
12 44 66 88

Raest af einum teig

Fj. leikmanna: 144

Fjoldi i rashépi

© 2 3 4
] 8 09:28 | 06:16 | 04:40
5 9 10:39 | 07:03 | 05:15
% 10 11:50 | 07:50 | 05:50
- 11 13:01 | 08:37 | 06:25
S 12 14:12 | 09:24 | 07:00

Raest af tveimur teigum

Fj. leikmanna: 144

Fjoldi i rashépi

© 2 3 a4
§ 8 18:56 | 12:32 | 09:20
X 9 21:18 | 14:06 | 10:30
% 10 23:40 | 15:40 | 11:40
c 11 02:02 | 17:14 | 12:50
s 12 04:24 | 18:48 | 14:00

Min. milli rashépa

Min. milli rashépa

Lengd reesingar

Raest af einum teig

Fj. rashopa: 40

Fjoldi rashépa

Fjoldi i rashépi

Leikmenn

2

3

4

83

42

28

21

35

18

12

9

Timi
8 05:12
9 05:51
10 06:30
11 07:09
12 07:48

Raest af tveimur teigum

Fj. rashépa: 40

118

60

40

30

Timi
8 02:32
9 02:51
10 03:10
11 03:29
12 03:48




Pegar vedurspa liggur fyrir

* Almenn yfirferd

Vallarmérk, grund i adgerd o.s.frv.
Hvar d vellinum munu vandamadl birtast fyrst?

e \itasvaeOi

Atti ad utvikka eitthvad mork peirra? Yfirleitt akvednir stadir pbar sem vitasvaedi eiga til ad
yfirfyllast.

e Leyfa feerslur a brautum?

Getur audveldad leikménnum lausn fra timabundnu vatni. E.t.v. bara a hluta vallarins.

e Holur

Hvada flatir eru haettulegar?

Eru til ,6ruggar” stadsetningar a pessum flétum?
Borgar sig ad breyta slaetti a flotum?

purfum vid skéfur?



A0 morgni leikdags

Almennt astand

Er leikhaeft? Borgar sig ad hefja leik? Hvernig er vedurspain?

Leyfa faerslur a brautum eda ad lyfta og hreinsa?

Safnast gras eda drulla @ boltann? Er eda verdur umfangsmikid timabundid vatn?

Teigar
Eru peir sanngjarnir m.t.t. vindhrada og vinddttar?
Er haetta d pollum a teigum?

Glompur

Eru einhverjar peirra fullar af vatni eda munu fyrirsjdanlega fyllast?
Parf ad huga ad timabundnum stadarreglum?

Holur

A réttum st6dum? Borgar sig ad breyta einhverju d sidustu stundu?




A medan & leik stendur

Teigar
Hafa pollar myndast a teigum?
Fjuka boltar af tium?

Brautir

Hversu umfangsmikid er timabundid vatn a brautum?

Flatir

Hafa pollar myndast a flotum?
Er hola oleikhaef vegna vinds?

Reynum ad halda leik afram ef kostur er




A medan & leik stendur

m VERKLAG NEFNDA (2) Holustadsetningar og teigar

. [ héggleikskeppnum cettu allir leikmenn a3 leika véllinn med teigmerkin og
Vollurinn holurnar @ sama stad. Nefndin cetti ad forSast ad feera teigmerki eda holur eftir ad
rashépar hafa leikid holuna, pétt paer adstaedur geti ordid ad slikt sé
ohjakveemilegt eda einhver utanadkomandi faeri pau fyrir slysni.




A medan & leik stendur

m VERKLAG NEFNDA

VOI I u rinn Ef teigur fyllist af timabundnu vatni eda verdur onothaefur af 66rum astcedum
eftir ad umferd hefst getur nefndin frestad leik eda feert teiginn, sé pad gerlegt an

bess ad pad skapi einhverjum leikmanni umtalsverdan hagnad eda valdi honum
umtalsverdum skada.

Teigur verdur é6notha=fur eftir ad umferd hefst




A medan & leik stendur

Hola faerd vegna erfidrar stadsetningar
VERKLAG NEFNDA

Ef i [jos kemur @ medan hoggleikskeppni er leikin ad hola er pannig stadsett ad
bolti getur ekki stodvast ncerri holunni vegna mikils halla og nokkrir leikmenn hafa

Vollurinn

purft 6edlilega mérg putt til ad ljuka holunni hefur nefndin nokkra méguleika.

Nefndin cetti ad thuga alla paetti mdlsins, par @ medal hversu erfid
holustadsetningin er, hversu margir leikmenn hafa lokid holunni og hvar holan er i
umferdinni. Nefndin cetti sidan ad taka pa dkvordun sem hun telur sanngjarnasta
fyrir alla leikmennina. Til deemis:

 Ldta leik halda afram med Sbreyttri holustadsetningu, a peirri forsendu ad
sému adstaedur gildi fyrir alla leikmenn i keppninni.

* Halda holustadsetningunni breyttri en reyna ad beeta dstandid, svo sem med
pvi ad vékva flétina @ milli rashépa.

« Urskurda umferdina égilda og ldta alla leikmann hefja umferdina a3 nyju, eftir
ad holan hefur verid faerd.

+ Fresta leik, feera holuna og ldta pd leikmenn sem Iéku holuna leika holuna ad
nyju eftir ad peir hafa lokid umferdinni. Skor a holunni hja pessum leikménnum
veeri skorid sem peir fa eftir ad holan var faers.

» Ldta alla leikmenn sleppa skori @ viskomandi holu og leika vidbétarholu (hvort
sem er d keppnisvellinum eda annars stadar) til ad dkvarda skor @ holunni.

Tvo sidustu kostina cetti adeins ad velja i undantekningartilvikum pvi peir breyta
umferdinni fyrir suma eda alla leikmenn.




Hvernig stodvum vid leik?

E VERKLAG NEFNDA (6) AGS fjarleegja timabundid vatn eda lausung af flotum

Ef timabundid vatn, sandur, lauf eda énnur lausung safnast upp d flét @ medan
umferd er leikin getur nefndin gert pad sem parf til ad lagfeera dstandid, til deemis
med pvi ad nota skéfur eda med pvi bursta eda bldsa flétina. Nefndin parf ekki
parf ad fresta leik @ medan petta er gert.

Frestanir og leikur hafinn ad nyju

[ slikum tilvikum getur nefndin, pegar naudsyn ber til, fengid adstod leikmanna til
ad fjarleegja lausungina eda sandinn. Hins vegar er leikmadur brotlegur vid reglu
8.1 ef hann fjarleegir timabundid vatn ur leiklinu sinni dn leyfis nefndarinnar.

Nefndin getur akvedid ad setja reglu til ad skyra hvad edlilegt vaeri ad
nefndarmenn, fulltraar nefndarinnar (til deemis vallarstarfsmenn) eda leikmenn
megi gera til ad fjarlaegja timabundid vatn & flétinni.

Sja fyrirmynd stadarreglu J-2: Fyrirmynd stadarreglu sem leyfir ad vatn sé fjarlaegt
af flotum med skéfum.




A medan & leik stendur

VERKLAG NEFNDA J-2 AS ﬂd I'|CEngl timabundid vatn

Ferli vegna Slcems veBurs Og frestunar Ieiks Tilgangur. Nefndin getur dkvedid ad setja reglu til ad skyra hvad edlilegt veeri ad

nefndarmenn, fulltraar nefndarinnar (til deemis vallarstarfsmenn) eda leikmenn
megi gera til ad fjarleegja timabundid vatn & flétinni.

Fyrirmynd stadarreglu J-2

.Ef bolti leikmanns liggur a flétinni og truflun er vegna timabundins vatns a
flétinni mad leikmadurinn:

» Taka vitalausa lausn samkveemt reglu 16.1d, eda

e Ldta skafa leiklinu sina.

Slika skoéfun cetti ad framkvaema pvert a leiklinuna og hana cetti ad framkveema
hceflega langt aftur fyrir holuna (p.e. ad minnsta kosti eina skéfubreidd) og han
md einungis vera framkveemd af [tilgreinid hverjir megi skafa, t.d.

"

vallarstarfsmenn]




barf ad stoodva leik?

* Hver er stadan raunverulega uti a velli?

Vera med puttann a pulsinum

e Hvert stefnir?

Hvad segir vedurspadin?
Hversu langt er leikur kominn?

* Sameiginleg akvoroun motsstjornar

Getur radist af fleiri en einni forsendu
Taka akvérdun af yfirvegun
Vera vidbuin pvi ad einhverjir veréa odnaegdir

Aridandi

e Vindur

* Vatn

* (Eldingar)

Skiptir lika mali

Hafa i huga

* Hitastig

* Dagsbirta

* Skyggni

* Fjoldi keppenda

* Uppsetning vallar
m.t.t. keppenda




barf ad stoodva leik?

E VERKLAG NEFNDA (2) A®dS dkveda hvencer eigi ad fresta leik og hefja leik ad nyju

. . . . AS dkveda hvencer eigi ad fresta leik og ad hefja leik ad nyju geta verid erfidar
Frestanir og |E|kur hdflnn 03 nyju dkvardanir fyrir nefndina. Nefndin cetti ad hafa eftirfarandi til hlidsjénar:

Eldingar

Nefndin cetti ad beita 6llum tilteekum med6lum til ad dkvarda hvort haetta sé af
eldingum og bregdast vid @ pann hdtt sem hudn telur videigandi. Leikmenn mega

einnig stodva leik ad eigin frumkveaedi telji peir ad haetta sé af eldingum (sjé reglu
5.7a).

Pegar nefndin telur ad ekki sé lengur heetta af eldingum og fyrirskipar leikménnum
ad hefja leik ad nyju verda leikmennirnir ad hlyda pvi. Sja tulkun 5.7¢/1 vardandi
leidbeiningar um hvad eigi ad gera ef leikmadur neitar ad hefja leik ad nyju pvi
hann telur ad enn sé haetta af eldingum.

Skyggni

Ef lendingarsvaedi eru leikm&nnum ekki lengur synileg, svo sem vegna poku eda
rokkurs, er maelt med ad leik sé frestad. Somuleidis aetti ad fresta leik ef leikmenn
geta ekki lesid leiklinuna @ flotum vegna sleems skyggnis.




barf ad stoodva leik?

E VERKLAG NEFNDA

Frestanir og leikur hafinn ad nyju

Vatn

Ef holan er 6ll umflotin timabundnu vatni og ekki er haegt ad fjarleegja pad cetti i
héggleik ad dkveda ad véllurinn sé dleikhcefur og nefndin cetti ad fresta leik
samkveemt reglu 5.7.

[ holukeppni, ef ekki er haegt a fijarlaegja vatnid getur nefndin frestad leik eda
feert holuna.

Vindur

Ef nokkrir boltar hreyfast vegna vinds getur pad leitt til pess ad leik sé frestad, en
ad 6llu jo6fnu cetti nefndin ekki ad fresta leik pott einn eda tveir boltar hafi hreyfst
vegna vinds 4 einni flét. A flétinni gilda sérstakar reglur sem forda leikménnum
undan vitum og koma i veg fyrir ad peir hagnist @ ad boltinn fjuki ncer holunni eda
tapi @ pvi ad boltinn fjuki fjcer holunni (sjd reglur 9.3 og 13.1).

Nefndin cetti pvi adeins ad ihuga frestun leiks vegna vinds ef komid hafa upp
nokkur tilfelli par sem boltar hreyfast og leikmenn eiga i erfidleikum med ad leggja
boltann aftur @ stadinn padan sem hann fauk, eda a.m.k. tiltélulega ndleegt peim
stad ef boltinn tollir ekki @ upphaflegum stad.




Hvernig stodvum vio leik?

e Tafarlaus frestun eda venjuleg frestun?

Yfirleitt aldrei tafarlaus frestun d Islandli.

 Merki um frestun zetti helst ad vera i stadarreglum
Tafarlaus frestun / Venjuleg frestun / Leikur hafinn ad nyju

 Samvinna domara og motsstjornar

Reyna ad tilkynna sem flestum leikménnum d sama tima
Passa a0 allir fai skilabodin!



Hvernig stodvum vid leik?

E VERKLAG NEFNDA (1) Tafarlaus og venjuleg frestun leiks

Frestanir sem nefndin getur fyrirskipad eru tvenns konar, med élikum kréfum til

Frestanir og leikur hafinn ad n)'lju leikmanna um hvencer peir verda ad stédva leik (sjd reglu 5.7b).

+ Tafarlaus frestun (svo sem vegna yfirvofandi haettu). Ef nefndin lysir yfir

tafarlausri frestun leiks verda allir leikmenn ad stédva leik pegar i stad og mega
ekki sla fleiri hégg fyrr en nefndin hefur leik a& nyju.

« Venjuleg frestun (svo sem vegna rékkurs eda éleikhcefs vallar). Ef nefndin
frestar leik af venjulegum dstaedum radast ncestu skref leikmanna af pvi hvort
rashépur peirra er milli tveggja hola eda ad leika holu.

Nefndin cetti ad nota adra merkjagjof til ad tilkynna um tafarlausa frestun en
notud er fyrir venjulega frestun. Upplysingum um merkjagjéfina cetti ad koma a
framfeeri til leikmanna i stadarreglum.

Sja fyrirmynd stadarreglu J-1- Asferdir vid frestun leiks og vis ad hefja leik ad
nyju.

Pegar leik er frestad parf nefndin ad meta hvort leikmennirnir verdi dfram & sinum
stad d vellinum eda hvort peir verdi fluttir i hus.

Hvort sem frestunin er tafarlaus eda venjuleg cetti nefndin ad hefja leik ad nyju um
leid og pad er haegt. Leikmenn munu hefja leik a& nyju padan sem peir stédvudu
leik (sja reglu 5.7c).




Hvernig stodvum vid leik?

J-1  ABfersir vi& b stodva leik og hefja leik a3 nyju

Ferli vegna sleems vedurs og frestunar leiks ~ —>~ > "~

nefndin lysir yfir tafarlausri frestun leiks. Nefndin cetti ad nota 6tvireeda adferd vid
ad upplysa leikmenn um tafarlausa frestun.

Eftirfarandi merki eru venjulega notud og maelt er med ad nefndin geri pad einnig
ef kostur er:

Tafarlaus frestun: Eitt langt flaut.
Venjuleg frestun: Prja flaut, endurtekin.
Leikur hafinn ad nyju: Tvé stutt flaut, endurtekin.

Fyrirmynd staSarreglu J-1

.Frestun leiks vegna haettulegra adstaedna verdur tilkynnt med [baetid vid
lysingu]. Oll dnnur frestun leiks verdur tilkynnt med [beetid vis lysingul. [ 8llum
tilvikum verdur tilkynnt um ad leikur hefjist aftur med [beetid vid lysingul. Sja reglu
5.7b."




Hvernig stodvum vid leik?

E GOLFREGLURNAR
5.7 A& stodva leik. Ad hefja leik ad nyju

A8 leika umferdina

b Hvad leikmenn verda ad gera pegar nefndin frestar leik

Frestun leiks samkvaemt dkvordun nefndarinnar er tvenns konar, med alikum

kréfum um hvencer leikmennirnir verda ad stédva leik.

(1) Tafarlaus frestun (t.d. begar heetta stedjar ad). Ef nefndin lysir yfir tafarlausri
frestun leiks verda allir leikmenn ad st6dva leik pegar i stad og mega ekki sla fleiri
hégg fyrr en nefndin hefur leik ad nyju.

Nefndin cetti ad nota étvireeda adferd vid ad upplysa leikmenn um tafarlausa

frestun.




Hvernig stodvum vid leik?

E GOLFREGLURNAR
5.7 A& stodva leik. Ad hefja leik ad nyju

A8 leika umferdina

(2) Venjuleg frestun (svo sem vegna myrkurs eda dleikhcefs vallar). Ef nefndin

frestar leik af 68rum dstaedum reedst framhaldid af pvi hvar hver rashépur er
staddur:

« A milli hola. Ef allir leikmennirnir i rdshépnum eru @ milli tveggja hola verda peir
ad sto6dva leik og mega ekki sla hégg til ad hefja leik @ annarri holu fyrr en
nefndin hefur leik ad nyju.

» Vi5 leik @ holu. Ef einhver leikmannanna i réshépnum hefur hafid leik @ holu
réda leikmennirnir pvi hvort peir stédva leik eda ljika holunni.

- Leikmenn mega hugleida i stutta stund (sem venjulega cetti ekki ad vera
lengri en tvaer minuatur) hvort peir cetli ad stédva leik eda ljuka holunni.

- Haldi leikmennirnir leik afram mega peir ljika holunni eda st63va leik adur en
holunni er lokid.

- Eftir a8 leikmennirnir hafa lokid holunni eda st63vad leik adur en holunni lykur
mega peir ekki sla fleiri hégg fyrr en nefndin hefur leik ad nyju samkveemt
reglu5.7c.




Hvernig stodvum vid leik?

E GOLFREGLURNAR

A8 leika umferdina

5.7

AS stodva leik. AS hefja leik ad nyju

Ef leikmennirnir eru ekki sammdla um hvad skuli gera:

- Holukeppni. Ef métherjinn st&dvar leik verdur leikmadurinn einnig ad stédva
leik og hvorugur leikmannanna md leika aftur fyrr en nefndin hefur leik ad
nyju. Stodvi leikmadurinn ekki leik hlytur hann almenna vitid (holutap).

- Hoggleikur. Hver leikmadur i rashépnum ma velja hvort hann st6dvi leik eda
haldi leik afram & holunni, hvad sem adrir leikmenn i rashépnum dkveda ad
gera. P6 mad leikmadur pvi adeins halda leik afram a8 ritari hans fylgi honum

til ad skré skor hans.

Viti fyrir brot @ reglu 5.7b: Fravisun.




Hvernig stodvum vid leik?

E GOLFREGLURNAR

A8 leika umferdina

5.7 A& stodva leik. Ad hefja leik ad nyju

Undantekning - Vitalaust ef nefndin telur réttlaetanlegt ad leikur var ekki
stédvadur: Pad er ekki brot 6 pessari reglu og vitalaust ef nefndin dkvardar ad

kringumstaedur réttleeti ad leikmadurinn stédvadi ekki leik pegar hann dtti ad gera
pad.

Sja Verklag nefnda, hluta 8 og fyrirmynd stadarreglu J-1 (radlagdar adferdir

fyrir nefndina til ad tilkynna leikménnum um tafarlausa og venjulega frestun
leiks).




A medan a frestun stendur

e Standa vid aaetlanir motsstjornar

Ef tilkynning @ ad koma kl. 13:30, gefa pa ut tilkynningu kl. 13:30
pott hun segi ekki annad en ad ny tilkynning komi kl. 15:00

e Afla allra mogulegra upplysinga

Astand vallarins, vedurspdr, sélsetur o.s.frv.

* Leiobeina keppendum um hvad peir megi gera

Fyrst og fremst spurning um afingu



A medan a frestun stendur

E GOLFREGLURNAR
5.5 Afing @ medan umferd er leikin eda @ medan leikur hefur verid
stodvadur

A8 leika umferdina

¢ Afing @ medan leik hefur verid frestad eda hann stédvadur af 68rum
dsteedum

A medan leik er frestad eda hann stédvadur af 63rum dstaedum samkveemt reglu

5.7a md leikmadur ekki sla cefingahégg, nema:

» Eins og leyft erireglu 5.5b,
» Hvar sem er utan vallarins, og

» Hvar sem er @ vellinum par sem nefndin leyfir.

Ef leikur i holukeppni er st63vadur med samkomulagi leikmannanna og verdur ekki
hafinn ad nyju sama dag mega leikmennirnir cefa @ vellinum dn takmarkana adur

en leikurinn hefst ad nyju.
Viti fyrir brot d@ reglu 5.5: AlImennt viti.

Ef brotid d sér stad d milli hola skrdist vitid d naestu holu.




medan a frestun stendur

A
E TULKANIR

A8 leika umferdina

5.5¢c/1 Leyfi til visbotaraefingar fellur nidur pegar héggleiksumfers hefst
aftur

Pegar nefndin hefur leik ad nyju i héggleik eftir ad honum var frestad hafa allir
leikmenn sem &dur hoféu byrjad umferd sina hafid leik ad nyju. Par af leidir ad peir
leikmenn mega ekki lengur cefa sig @ annan hatt en leyft er samkveemt reglu 5.5b

(Takmarkanir @ aefingu a milli hola).

Til deemis, ef nefndin frestar leik og dkvedur ad leikur skuli hefjast aftur kl. 8:00
naesta morgun, mad leikmadur sem er i pridja rashopi sem a ad hefja leik ad nyju a
tilteknum teig ekki halda afram cefingu @ aefingasvaedi eftir ad leikur hefur byrjad
kl. 8:00.

Umferd leikmannsins er hafin jafnvel pétt rashépur hans geti ekki strax slegid
naesta hogg. Eina cefing sem er leyfd er ad putta eda vippa d eda neerri flot
sidustu holu, @ eefingaputtflot eda a teig naestu holu.




A ad hefja leik ad nyju?

* Taka sér tima til ad skipuleggja framhaldid

Afla sem bestra upplysinga

Astand vallarins, vedurspd o.s.frv.

e Gefa strax ut asetlun motsstjornar

I.d. ad tilkynning komi kl. 13:30
Losna sem mest vid kvabb og fyrirspurnir

e Taka tillit til adstaedna leikmanna

Er plass i golfskalanum fyrir alla sem bida?



A ad hefja leik ad nyju?

* brir moguleikar i hoggleik:

1. Halda umferdinni afram eftir stutt hlé
2. Halda umferdinni afram daginn eftir

3. Aflysa umferdinni

* Erfitt a0 setja skyr viomid um hvad er best ad gera

Horfa parf a allar kringumsteedur



A ad hefja leik ad nyju?

E VERKLAG NEFNDA (4) Hvort Clﬂ)"'SCI eigi umferd

Holukeppni

Frestanir og leikur hafinn ad nyju

[ holukeppni eru badir leikmennirnir ad leika vid sému skilyrdi, an pess ad annar
hafi forskot yfir hinn. Af pessum dsteedum cetti ekki ad aflysa leik i holukeppni
eftir ad hann hefst.

Ef leikmennirnir komast ad samkomulagi um ad stédva leik, eins og heimilt er
samkveemt reglu 5.7q, eda nefndin telur ad adstaedur kalli a ad leik sé frestad cetti
ad hefja leik ad nyju padan sem hann var st6&vadur.

[ sveitakeppnum, ef sumum leikjum var loki& en ekki er haegt a3 ljuka 63rum &
dcetludum degi vegna myrkurs eda vedurs, cettu keppnisskilmdlar ad dtskyra

hvernig fara eigi med leikina sem var lokid og sem ekki tokst ad ljuka (sja hluta
SA(4)). Til deemis:

« Urslit leikja sem tokst a3 ljuka gilda og halda & 68rum leikjum afram sidar eda
leika pa ad nyju.

* Leika a alla leiki ad nyju og sveitir mega breyta lidsskipan sinni.

« Allir leikir sem ekki tokst ad ljuka teljast hafa endad med jafntefli.




A ad hefja leik ad nyju?

E VERKLAG NEFNDA

Frestanir og leikur hafinn ad nyju

Héggleikur

Engar skyrar leidbeiningar er haegt ad veita um hvencer nefndir cettu ad aflysa
umferd i hoggleik. Rétt vidbrogd fara eftir adstaedum hverju sinni og verda ad vera

samkveemt dkvordun nefndarinnar.

Adeins cetti ad aflysa umferd ef bad veeri mjog ésanngjarnt ad gera pbad ekki. Til

daemis, ef nokkrir leikmenn hefja umferd i mjog sleemu vedri, adstaedur versna
sidan enn frekar pannig ad ekki er haegt ad halda leik afram pann dag en pegar

halda @ leik afram ncesta dag er vedur mjég gott.

Pegar umferd er aflyst falla &ll skor og &Il viti nidur. [ pvi felast, ad 6llu j6fnu,
fravisunarviti. P6 cetti ekki ad fella nidur fravisunarviti vegna alvarlegrar
ovideigandi hegdunar (regla 1.2) eda vegna brota @ hegdunarreglum.




Hvernig hefjum vid leik ad nyju?

Er vOollurinn tilbdinn?

Hafa flaggstangir skemmt holur? Er vollurinn ordinn nogu purr?

Er moétsstjornin tilbuin?

Hveneer a leikur ad hefjast? Stondum vid klar a reglum um ad hefja leik ad nyju?

Huga ad undirbuningi leikmanna

Eru peir ¢ stadnum? burfa peir upphitun? A ad leyfa afingu ¢ vellinum ddur en leikur hefst?

Tryggja a0 skilabod og bodleidir seu skyrar




Hvernig hefjum vio leik ad nyju?

E GOLFREGLURNAR
5.7 A& stodva leik. Ad hefja leik ad nyju
A8 leika umferdina ¢ Hvad leikmenn verda ad gera pegar leikur hefst ad nyju

(1) Hvar hefja d leik ad nyju. Leikmadur verdur ad hefja leik ad nyju é stadnum par
sem hann stodvadi leik a holu eda, ef hann var @ milli hola, @ naesta teig, jafnvel

pott leikur sé hafinn ad nyju annan dag.

(2) Hvencer hefja d leik ad nyju. Leikmadurinn verdur ad vera kominn & stadinn sem

tilgreindur er i (1) og tilbuinn til leiks:

+ A peim tima sem nefndin hefur dkvedid ad leikur skuli hefjast a3 nyju, og

¢ Leikmadurinn verdur ad hefja leik ad nyju d peim tima (og ekki fyrr).

Ef seinkun verdur @ ad leikur geti hafist ad nyju (til deemis pegar leikmenn i naesta
rashoépi @ undan purfa ad sla fyrst og vikja ur feeri), er pbad ekki brot @ pessari reglu
ef leikmadurinn er @ stadnum og tilbdinn til ad hefja leik pegar rdshépur hans

getur hafid leik ad nyju.
Viti fyrir brot @ reglu 5.7c: Fravisun.

Undantekningar vid fravisun fyrir ad hefja ekki leik ad nyju d@ réttum tima:
Undantekningar 1, 2 og 3 i reglu 5.3a og undantekningin vid reglu 5.7b eiga einnig
vid hér.




Ad lokum

e Synum Ollum samkennd i erfioum adstaedum
* Synum um leid abyrgd og myndugleika

e Adstodum alla eftir megni

» Utilokad ad gera svo 6llum liki

* Vandadur undirbuningur audveldar framkveemdina



Yfir- eda halffullar glompur

Seemundur Melstad



Yfir- eda halffullar glompur - Métsstjorn

* Hér er maelt med pvi ad motsstjorn setja i
stadarreglu ad glompan sé skilgreind sem
grund i adgerd. (Sja F-16)

e Ef glompan fyllist eftir ad umferd hefur
hafist hefur motstjorn leyfi til pess ad lysa
hana grund i adgerd, en parf ad koma peim
upplysingum til leikmanna.

 Dobmari geeti merkt hana med blaum
haelum, bla malning kannski ekki géd lausn
bar sem glompan geeti teemst hratt pegar
vedri slotar, og pa situr malningin eftir.




Yfir- eda halffullar glompur - Métsstjorn

* Engin lausn fjaer holu, nema utan
glompu

* Er ekki sanngjarnt ad lysa pessa
glompu lika grund i adgerd




Yfir- eda halffullar glompur - Métsstjorn

* Hér parf motsstjorn ekki ad breyta
neinum stadarreglum par sem
leikmadur fzer lausn innan glompunnar.




Yfir- eda halffullar glompur

Verklag nefnda, kafli 8F

F-16

Glompa full af timabundnu vatni

Tilgangur. Ef fleett hefur i glompu getur verid ad lausn samkveemt reglu 16.1c sé ekki neegjanleg
til a@ leikur sé sanngjarn. Nefndin kann ad velja ad me&hoéndla slika glompu sem grund i adgerd
d almenna sveedinu, pannig ad vitalausn lausn sé veitt utan glompunnar.

Nefndin cetti ad einskorda pessa stadarreglu vid einstak tilvik og er ekki heimilt ad setja
almenna stadarreglu sem lysir allar glompur sem eru fullar af vatni grund i adgerd.

Fyrirmynd stadarreglu F-16
~atnsfyllt glompa [tilgreinid stadsetningu glompunnar, til deemis vinstra megin vid fimmtu
flét] er grund i adgerd a almenna svaedinu. Ekki er litid @ hana sem glompu @ me&an umferdin

er leikin.

Ef bolti leikmannsins liggur i eda snertir pessa grund i adgerd eda grundin i adgerd truflar st6du
eda fyrirhugad sveiflusvid leikmannsins md hann taka vitalausa lausn samkveemt reglu 16.1b.

Allar atrar glompur a vellinum, hvort sem i peim er timabundid vatn eda ekki eru sem fyrr
glompur, med tilliti til golfreglnanna.

Viti fyrir a3 leika bolta af réngum stad i bdga vid stadarregluna: Almennt viti samkveemt
reglu 14.7a"




Yfir- eda halffullar glompur - Leikmenn

e Lausn vegna bolta i glompu (innan glompunnar, an vitis)
1. Nalaegasti stadur fyrir fulla lausn
2. Nota stad fyrir mestu mogulega lausn

(1) Lausn dn vitis: Leikid dr glompunni. Leikmadurinn ma taka lausn an vitis samkveemt reglu
16.1b, en:

« Nadleegasti stadurinn fyrir fulla lausn og lausnarsvaedid verda ad vera i glompunni.

« Ef enginn ndleegasti stadur fyrir fulla lausn er i glompunni md leikmadurinn samt taka

pessa lausn, med pvi ad nota stad fyrir mestu mogulegu lausn i glompunni sem
vidmidunarstad.



Yfir- eda halffullar glompur - Leikmenn

e Lausn vegna bolta i glompu (utan glompunnar, gegn viti)
1. Afturalinulausn
2. Leika fra sidasta stad

(2) Lausn gegn viti: Leiki® utan glompunnar (aftur-G-linu lausn). Gegn einu vitahéggi mad

leikmadurinn Idta upphaflega boltann eda annan bolta falla (sjd reglu 14.3) innan
lausnarsveedis sem reedst af vimidunarlinu beint fra holunni i gegnum upphaflega
stadsetningu boltans:
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Umraadur




Dagskra vetrarins

e Héradsdomaranamskeid, 9., 11, 15. og 17. mars (fjarfundur)
— Minnid ykkar félagsmenn a ad koma a namskeidid
— begar komnir 17 patttakendur
— Frekari upplysingar hja domaranefnd@golf.is

e Héradsdomaraprof, rafreent
* Landsdémaranamskeid og prof (6 nemendur)
* Fraedslufundur 13. april ( Opinberu leidbeiningarnar)

e Vorfundur i byrjun mai


mailto:domaranefnd@golf.is

Takk fyrir ad maeta.



