Domgaesla i holukeppni

Démgeesla i holukeppni er ad mérgu leyti frabrugdin domgaeslu i héggleik. Verksvid domara er dlikt
og s6muleidis eru ymsar reglur frabrugdnar reglum i héggleik. Hér d eftir er taept d helstu atridum
sem hafa parf i huga.

Hlutverk og vald domara

Fjallad er um hlutverk og vald démara i skilgreiningu a hugtakinu démari og i 1id 6C(1) i Verklagi
nefnda. bar kemur fram grundvallarmunur eftir pvi hvort démari fylgir tilteknum leik eda ekki.

Ddémari sinnir fleiri en einum leik

i holukeppnum 4 islandi fylgja démarar sjaldnast dkvednum leik heldur eru peir til taks & hluta
vallarins eda sja jafnvel um démgaeslu fyrir alla leiki a vellinum.

i slikum tilfellum segir lidur 6C(1) i Verklagi nefnda:

par sem démarinn fylgir ekki leiknum alla umferdina atti hann ekki ad skipta sér af leik nema
i eftirfarandi tilvikum:

e begar leikmadur i leiknum dskar eftir adstod vegna reglnanna eda bidur um Urskurd
(sja reglu 20.1b(2)). begar domari Urskurdar ad 6sk leikmanns setti domarinn alltaf ad
stadfesta ad dskin um urskurd hafi verid borin fram timanlega (sja reglur
20.1b(2) og 20.1b(3)).

e begarleikmadur eda leikmenn kunna ad brjota reglu 1.2b (hegdunarreglur), reglu
1.3b(1) (tveir eda fleiri leikmenn sammaelast visvitandi um ad hunsa reglu eda viti
sem peir vita ad a vid), reglu 5.6a (6hafileg t6f) eda reglu 5.6b (leikhradi).

e begarleikmadur maetir of seint a fyrsta teig (regla 5.3).

e Pbegar timileikmanns vid leit ad bolta naer premur mindtum (sja reglu 5.6a og
skilgreiningu & ,tyndur®).

betta pydir ad domarar mega ekki skipta sér af leik ad fyrra bragdi nema vegna pessara fjogurra
tilvika, jafnvel pott peir sjai leikmenn brjdta golfreglur. Hugsunin er si ad métherjinn beri alla abyrgd
a pvi ad geeta sinna hagsmuna.

Doémari fylgir einum leik alla umferdina

Ef domari fylgir einum leik alla umferdina er hlutverk hans allt annad en ef hann er einfaldlega til taks
vegna margra leikja. Mikilvaegt er ad domararnir stilli sig inn & breytt verklag vegna slikrar ddmgaeslu,
samanborid vid pegar domari sinnir mérgum leikjum.

Lidur 6C(1) segir nefnilega:

par sem domarinn fylgir leiknum alla umferdina er hann dbyrgur fyrir ad bregdast vid 6llum
reglubrotum sem hann sér eda er sagt fra (sja reglu 20.1b(1) og skilgreiningu a ,démara“).

betta pydir gjordlika adkomu démarans ad leiknum, s.s.:

e Dodmarinn parf ad vera mjog vel vakandi fyrir 6llu pvi sem leikmennirnir gera. Démarinn
reynir ad gripa inn i og forda leikmanni fra pvi ad baka sér viti en ef domarinn sér annan
hvorn leikmanninn brjéta reglurnar verdur hann ad gripa inn i og beita pvi viti sem vid a. Hinn
leikmadurinn parf ekki ad gera kroéfu i pessum tilfellum.

e Leikmennirnir geta ekki komist ad samkomulagi um nidurstédu andstaeda reglunum. | reglu
20.1b(1) segir ad almennt megi leikmenn i holukeppni komast ad samkomulagi til ad utklja
alitamal um reglurnar, en ,,ef domari er tilnefndur til ad fylgja leiknum verdur démarinn ad
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urskurda um oll dlitamal sem berast timanlega til hans og leikmenn verda ad fylgja slikum
arskurdum®,

Sja ndnari umfjollun um verklag démara pegar peir fylgja einum leik aftast i pessu skjali.

Sérstok viti i holukeppni

begar viti i hoggleik og holukeppni eru borin saman er almenna reglan st ad eins hoggs viti eru eins i
badum tilvikum, en tveggja hogga viti i hoggleik verda ad holutapi i holukeppni.

Regla 4.1b um hamarksfjolda kylfa hefur sérstakt vitadkvaedi i holukeppni par sem refsingin felst ekki
i holutapi, heldur i leidréttri leikstodu. Ef pad uppgotvast t.d. 4 3. holu ad annar leikmadurinn er med
15 kylfur er refsingin su ad leikstadan er leidrétt med pvi ad draga fra tveer holur. Ef leikmadurinn var
tveer holur upp eftir tvaer holur breytist stadan pannig ad allt er jafnt. Ef leikmadurinn var tveer holur
nidur eftir tveer holur breytist stadan pannig ad hann er fjérar holur nidur eftir tveer holur.

Gefinn leikur, hola eda hogg (regla 3.2a)

Gefa ma leik hvenaer sem er 48ur en honum lykur og sémuleidis ma gefa holu hvenaer sem er adur en
leik um hana lykur.

pad er misskilningur ad leika purfi upphafshogg a holu adur en gefa ma holuna. Til ad semja um ad
hola falli parf pé a.m.k. annar leikmannanna ad sla upphafshogg a holunni.

Gefa md hogg hvenaer sem er, ef boltinn er i kyrrstodu. Eftir ad hogg hefur verid gefid ma
leikmadurinn samt sem adur ljuka leik um holuna. Slikt telst aldrei sfing, sbr. reglu 5.5a: ,Eftirfarandi
eru ekki eefingahdgg: ... Hégg, slegin af leikmanni vid ad ljuka holu pegar urslit holunnar liggja fyrir.”

Ekki ma afpakka svona gjof, né draga hana til baka. Ef t.d. leikmadur i fjérmenningi gefur putt er ekki
haegt ad draga pad til baka, jafnvel pott samherjinn hafi verid 6sammala pvi ad gefa puttid.

Vafi (regla 20.1)

i hoggleik ma keppandi leika tveimur boltum, skv. reglu 20.1¢(3), ef hann er { vafa um hvad hann megi
gera. betta er dleyfilegt i holukeppni.

bess i stad gildir regla 20.1b(2) um ad leikmadur megi éska eftir Urskurdi ef agreiningur er milli
leikmanna um hvad megi gera. Osk um Grskurd verdur ad vera 16gd fram timanlega. Best er ad
sjalfsdgdu ad kalla @ domara og fa strax Urskurd hja honum en ef démari er ekki tiltaekur naegir ad
[ata métherjann vita ad 6skad verdi eftir drskurdi sidar.

Ad leggja sk um urskurd fram timanlega felst i pvi ad pad sé gert 46ur en nokkur i rdshépnum leikur
af naesta teig, eftir ad leikmadurinn vissi um malid (eda adur en urslit eru endanleg ef malié kemur
upp a 18. holu).

Einungis leikmennirnir sjalfir geta lagt fram krofu. Kylfuberar eda lidsstjorar i sveitakeppnum hafa t.d.
ekki petta vald. bvi er mikilvaegt ad démarar taki krofu ekki til greina nema hun komi fra leikmanni.
Hafid pd i huga ad pott samherjar i fjdrmenningi séu dsammadla um ad leggja fram krofu naegir ad
annar peirra leggi kréfuna fram.

Ef leikmadur bidur démara um drskurd eftir 4 er mikilvaegt ad domarinn fullvissi sig um ad pessum
skilyrdum sé fullnzegt. Ella ma hann ekki deema viti a leikmann. Tokum sem daemi ad leikmadur hringi
i ddmara af 12. teig og spyrji hver sé refsing motherjans fyrir ad hafa 15 kylfur i golfpokanum. b3 er
rétt ad spyrja leikmanninn fyrst ad pvi hvenaer hann uppgoétvadi ad métherjinn hafdi of margar kylfur.
Er svarid er ad pad hafiverid 4 9. holu er leikmadurinn of seinn ad leggja fram ésk um Urskurd.
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AdQ horfa fram hja reglubrotum maétherja (reglur 3.2d(4) og 1.3¢(3))

Leikmadur i holukeppni ma horfa fram hja reglubrotum motherja sins, p.e. hann parf ekki ad gera
krofu um refsingu pétt hann sjai moétherjann brjéta golfreglu, sbr.: ,Ef leikmadur veit eda heldur ad
maétherjinn hafi brotid reglu sem leidir til vitis ma leikmadurinn bregdast vid eda lita fram hja
reglubrotinu”.

betta er pd had pvi skilyrdi ad leikmennirnir komi sér ekki saman um ad snidganga reglur. Geri peir
bad hljéta badir (allir) fravisun, sbr.: ,,A hinn boginn ef leikmadurinn og métherjinn koma sér
visvitandi saman um ad lita fram hja reglubroti eda viti sem peir vita ad 4 vid, hljota badir
leikmennirnir fravisun samkvaemt reglu 1.3b*“.

Ef domari fylgir leiknum zetti pessi stada ekki ad koma upp, par sem dédmarinn ztti ad sja reglubrotid
og hann er skyldugur til ad beita reglunum, 6had pvi hvad métherjanum finnst um pad. Sja reglu
20.1b(1).

Zfing 4 milli umferda (regla 5.2)

i holukeppni ma leikmadur afa sig ad vild & keppnisvellinum milli umferda, sbr.: , Leikmadur ma ==fa
a vellinum fyrir umferd eda a milli umferda i holukeppni®.

Motsstjorn kann po ad vilja banna slikt, en pad atti pd ad auglysa a upplysingatoflu og kynna a
lidsstjérafundi, ef um sveitakeppni er ad reeda.

Upplysingar um hoggafjolda — rangar upplysingar (regla 3.2d)
EAli holukeppni er pannig ad badir leikmennirnir eiga rétt 4 ad vita stédu leiksins & hverjum tima. pvi

eru gerdar rikar krofur til leikmanna i holukeppni um ad peir upplysi métherjann eins fljott og haegt
er ef hann bakar sér viti. Leikmadur tapar holunni ef hann gefur métherjanum rangar upplysingar.

pad teljast rangar upplysingar ef hann (a) tilkynnir ekki um vitahégg eins fljétt og haegt er, nema
matherjinn hafi séd leikmanninn taka viti, eda (b) segir rangt til um hoggafjélda 8 medan verid er ad
leika holu. Leikmadurinn losnar p6 undan vitinu ef hann leidréttir sig 4dur en métherjinn sleer naesta

hogg.

pad teljast lika rangar upplysingar ef leikmadur gefur upp rangt skor a holu, eftir ad leik um hana er
lokid og pad hefur ahrif & hver urslit holunnar voru. Leikmadurinn losnar p6 undan vitinu ef hann
leidréttir sig ddur en mdtherjinn leikur af naesta teig.

Ef dédmari fylgir leiknum og beitir annan leikmanninn viti parf démarinn ad tryggja ad moétherjinn viti
af vitinu. Oft er moétherjinn pbad naerri ad hann sér t.d. ad leikmadurinn deemir bolta ésldanlegan eda
tekur viti Gt ur vitasveedi. Ef démarinn telur einhvern vafa um ad maétherjinn viti af vitinu atti hann
ad lata métherjann vita, t.d.: , Oli fékk eitt hogg i viti fyrir ad valda pvi ad boltinn hreyfdist”.

Rangur bolti (regla 6.3c)
Ef leikmadurinn eda métherjinn sla réngum bolta vid leik holu faer sa sem fyrst slé hégg ad rongum
bolta almenna vitid (holutap).

Ef ekki er vitad hvorum ranga boltanum var leikid fyrst er pad vitalaust og ljuka verdur holunni med
boltunum vixludum.

Leikid i rangri r60 (regla 6.4)

i holukeppni & s4 sem er lengra fra holunni ad leika naestur. Ef leikmadur leikur i rangri r68 er ekki um
eiginlega refsingu ad rada, heldur ma maotherjinn afturkalla héggid. Pad verdur hann po6 ad gera adur
en naesta hogg er slegid. Sa sem Iék i rangri rod laetur pa bolta a stadinn padan sem hann lék (ekki
endilega upphaflega boltann).
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Ef domari fylgir leiknum aetti petta pd ad 6llu jofnu ekki ad gerast, pvi eitt helsta hlutverk domarans
er ad akvarda hver eigi ad leika naest. Ef ddmara synist ad leikmadur zetli ad leika i rangri rod setti
démarinn ad benda leikmanninum & pad.

Leikid utan teigsins (regla 6.1b)

Ef leikid er utan teigmerkja gildir sama regla og pegar leikid er i rangri r6d. Ekki er um eiginlega
refsingu ad reeda, en motherjinn getur afturkallad hoggid, geri hann pad d4dur en naesta hogg er
slegid.

Ef domari fylgir leiknum zetti petta pé ad o6llu jofnu ekki ad gerast. Ef ddmara synist ad leikmadur zetli
ad leika utan teigsins atti ddmarinn ad benda leikmanninum a pad.

Flaggstangar geett an leyfis (regla 13.2)

Vert er a0 leidrétta gamalgréna pjédsogu um ad leikmadur tapi holunni ef hann heldur vid
flaggstongina pegar métherjinn puttar og métherjinn hefur ekki beinlinis bedid hann um pad.

Regla 13.2a(4) segir ad leikmadurinn tapi holunni ef hann gaetir flaggstangarinnar, fjarlaegir hana eda
heldur henni & lofti an leyfis eda fyrri vitundar motherjans. betta er pvi vitalaust ef métherjinn vissi
ad haldid veeri vid flaggstongina pegar hann puttadi.

P& ma nefna ad regla 13.2a gildir jafnt i hoggleik og holukeppni.

Bolti hreyfour af métherja (regla 9.5)

Ef leikmadur veldur pvi ad bolti métherja hreyfist eda snertir hann viljandi hlytur leikmadurinn eitt
hogg i viti. Fra pessu eru nokkrar undantekningar:

e Ef moétherjinn veldur hreyfingu boltans vid leit ad boltanum.

e Ef métherjinn aetlar ad gefa leikmanninum hogg, holu eda leikinn.

e Efleikmadurinn bidur mdétherjann um ad lyfta boltanum.

o Ef petta gerist fyrir slysni a fl6tinni, t.d. ef métherjinn ruglast og merkir og lyftir bolta
leikmannsins pvi hann heldur ad petta sé sinn bolti.

e Ef petta gerist vid ad framfylgja reglu.

Bolti hittir métherja, kylfubera hans eda utbunad (regla 11.1)

pad er vitalaust pétt bolti leikmanns hitti af slysni métherja leikmannsins, kylfubera eda Utbunad.
Boltanum er leikid par sem hann liggur, nema ef boltinn stodvast & einhverju a hreyfingu (sbr.
undantekningu 1 vid reglu 11.1b) eda ef boltanum var leikid af flétinni og hann hitti af slysni
einstakling, dyr eda hreyfanlega hindrun sem er lika a flotinni (sbr. undantekningu 2 vid reglu 11.1b).

Bolti hittir annan bolta a fl6tinni (regla 11.1)

Regla 11.1a og undantekning 2 vid reglu 11.1b segir ad pott bolti sem puttad er a fl6tinni hitti annan
bolta sem fyrir var a fl6tinni er pad vitalaust i holukeppni. Boltinn sem var kyrrstaedur er settur a sinn
stad (sbr. reglu 9.5), en hinum er leikid padan sem hann st6dvast.

Bolta 4 holubrun lyft eda hreyfdur adur en bidtimi er lidinn (regla 13.3b)

Ef motherji i holukeppni lyftir visvitandi eda hreyfir bolta leikmannsins pegar boltinn er yfir holubrin
og bidtiminn er ekki lidinn pa er litid a bolta leikmannsins sem i holu med sidasta hoggi hans og
motherjinn faer ekki viti samkvaemt reglu 11.2b.
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Ef domari fylgir leiknum aetti hann ad vera vakandi fyrir pessum moéguleika og st66va métherjann ef
dédmaranum synist métherjinn atla ad hreyfa boltann of snemma.

Fjérmenningur (regla 22)

i fiormenningi leika samherjar til skiptis af teig. S& sem slaer upphafshogg af 1. teig sleer pvi
upphafshogg a 6llum holum med oddatdlu og samherjinn af teig 4 6llum holum med jafnri tolu.

Eftir upphafshoggid leika samherjar til skiptis. Vitahdgg hafa ekki ahrif a leikrédina. Ef upphafshogg er
t.d. slegid ut fyrir vallarmork leikur samherjinn 3. hogg af teignum.

Ef samherjar leika i rangri r6d tapa peir holunni.
Ef leikmadur sleer bolta pannig ad leika parf varabolta @ samherjinn ad sld varaboltann.

Ef i parf ad |ata bolta falla, t.d. vegna lausnar fra dhreyfanlegri hindrun, 4 sa ad lata boltann falla
sem naestur 4 ad leika.

Ef hogg er afturkallad, t.d. vegna pess ad leikid var utan teigmerkja, a sa ad leika sem slé hoggid sem
var afturkallad.

Bradabani i holukeppni

Ef leikur er jafn eftir 18 holur og knyja parf fram urslit telst aframhaldandi leikur vera framlenging
fyrirskipadrar umferdar. Pad pydir t.d., 6likt hoggleik, ad leikmadur ma ekki skipta um kylfur 46ur en
leik er haldid afram.

A0 Ollu jofnu hefst bradabaninn & upphafsholu leiksins og er leikinn i sému r6d og leikurinn var
leikinn. Ef leikmenn eru t.d. raestir Ut af 10. teig og eru jafnir eftir 18 holur er haldid aftur & 10. teig og
leikid par til urslit liggja fyrir. Métsstjérn getur pd akvedid adra rod, sbr. reglu 3.2a(4).

Radlegging i sveitakeppnum

Skv. keppnisskilmalum GSi getur lid tilnefnt einn adila sem ma radleggja peim sem skipa lidid, til
vidbétar kylfuberum sem leikmenn kunna ad hafa. bétt golfreglurnar leyfi ad takmarkanir séu settar
um hvad vidkomandi adili megi gera (s.s. ad hann megi ekki fara inn a flatir) hefur ekki tidkast i
sveitakeppnum GSi ad setja slikar takmarkanir.

Ef sa sem gefur rad er einnig leikmadur (t.d. spilandi lidsstjori) ma hann ekki gefa rad 8 medan hann
er ad spila, 66rum en samherja sinum i fjérmenningi.

Skv. golfreglum og keppnisskilmalum GSi parf ad gera métsstjorn grein fyrir pvi fyrir fram hvada
einstaklingur muni nyta pessa heimild fyrir hond sveitarinnar. betta hefur yfirleitt verid Gtfaert pannig
ad berist engin slik tilnefning fra lidi til moétsstjornar litur motsstjorn svo a ad lidsstjori sveitarinnar
hafi heimildina. Eigi einhver annar einstaklingur ad vera i pessu hlutverki purfi hins vegar ad tilkynna
motsstjérninni pad. Rétt er ad benda a petta 4 lidsstjorafundi.

DAmari fylgir einum leik alla umferdina

Eins og fyrr segir er hlutverk domara gjorolikt eftir pvi hvort hann fylgir einum leik alla umferdina eda
ekki. Fylgi ddmarinn einum leik er hann & vissan hatt virkur patttakandi i leiknum, i stad pess ad bida
eftir pvi ad alitaefni séu borin undir hann.

Undirbuningur

Domari sem fylgir leik parf ad undirbua sig 4 hefbundinn hatt fyrir ddmgaesluna en sémuleidis ad
bla sig a sama hatt og pegar hann fer sjalfur ad leika, s.s.:
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Rifja upp sérreglur um holukeppni, keppnisskilmala og stadarreglur. T.d. er vert ad minna
4 ad pott aefingahdgg 4 eda naerri sidustu flot séu bénnud i hoggleik i GSI métum er pau
leyfd i holukeppni, sbr. reglu 5.5b, svo fremi ad pad tefji ekki leik og ad ekki sé slegid hogg
ur glompu.

Kynna sér reglugerd métsins. M.a. parf démarinn ad standa klar a pvi hvort j6fnum leik
verdur haett eftir 18 holur eda hvort leika eigi bradabana. [ islandsmétum i holukeppni er
alltaf leikid til prautar en i islandsmétum golfklibba er pad breytilegt.

Hafa skorkort, skriffzeri, stadarreglur og skeidklukku. Einnig er dgaett ad hafa
fjarlaegdarkiki medferdis.

Ryna vel i vedurspana og kleeda sig i samraemi vid pad. Ef ddmarinn er gangandi er
skynsamlegt ad hafa litinn bakpoka fyrir smahluti, s.s. hafu, laffur og nesti. Ef i vafa er
betra ad kleeda sig meira en minna.

A upphafsteig

Domarinn zetti ad vera kominn timanlega a upphafsteig og kynna sig og heilsa leikm&nnunum. Ad pvi
loknu atti ddmarinn ad kynna i 6rstuttu mali hlutverk sitt fyrir leikménnunum, t.d.:

Seelar/Saelir
Eg heiti X og verd doémari i ykkar leik.

Eg mun halda utan um og tilkynna st6du leiksins eftir hverja holu. Ad 6dru leyti mun ég gripa
inn i ef ég sé einhver reglubrot og skera ur um vafamdl, svo sem hvor eigi ad leika naest. Ad
leik loknum mun ég svo sja um ad skila urslitum til motsstjornar.

Ef bid gefid h6gg eda holu bid ég ykkur um ad gera pad pannig ad ég sjdi eda heyri.
Gangi ykkur vel.

Ef domarar fylgja leikjum i fleiri en einni umferd er éparfi ad fara med alla rulluna i hverri umferd, i
sidari umferdum naegir ad heilsa leikménnunum, kynna sig og dska peim gdéds gengis.

Ef leikmennirnir tilkynna ekki tegund og nimer boltans sem peir leika er edlilegt ad spyrja pa ad pvi.

A hverri holu

Eftirfarandi eru deemigerd mal sem démari sem fylgir leik parf ad sinna:

1.
2.

Telja hvert einasta hogg hja leikménnunum.

A teig, athuga hvort boltinn er ekki 6rugglega innan teigsins. Vara leikmanninn vid ef svo

er ekki.

Akveda hver eigi ad leika naest. Leikrédin er ,heilég” i holukeppni og bad er démarans ad

akveda hver eigi ad leika naest ef einhver vafi vaknar:

a. Eftir teighdgg og inndhogg er ageett ad reyna ad vera adeins a undan leikménnunum
ad boltunum. bannig gefst sma timi til ad dkveda hvor boltinn er fjeer holunni.

b. Ef augljost er hvor er fjaer holunni parf ekkert ad bregdast vid.

c. Ef boltarnir eru ekki mjog langt fra hvor 68rum getur démarinn notad eigin kiki til ad
meela fjarlaegdina til holunnar.

d. Eftimafrekara er ad fara & milli boltanna til ad meela er einfaldast ad bidja
leikmennina um ad meela pad sjalfir (t.d. ef boltarnir eru i karga sitt hvoru megin vié
brautina).

e. Ef boltarnir eru a flétinni er oft audveldast ad sja hvor boltinn er fjzer med pvi ad
standa vid holuna.

Ef pad dugar ekki til er edlilegt ad skrefa fjarlaegdina fra holunni ad hvorum bolta.

g. Ef boltarnir eru neerri holunni er mjog gott ad hafa snaeri sem haegt er ad hukka i
flaggstongina til ad meela. Annars er stundum haegt ad nota flaggstongina sjalfa til ad
meela.
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h. Ef utilokad er ad dkvarda a tiltdlulega stuttum tima hvor boltinn er fjzer holunni er
edlilegast ad kasta upp a pad. Til pess er dgaett ad hafa tiltaeka mynt eda eitthvad til
ad kasta upp a pad hvor leikur naest.

i. Ef démaranum synist ad leikmadur sé ad fara ad leika i rangri r6d er edlilegt ad
benda honum 3 pad. Slai leikmadurinn samt boltann hefur métherjinn rétt 4 ad
afturkalla hoggid, sbr. reglu 6.4.

4, Taka timann pegar leitad er ad bolta og tilkynna hveneer leitartimanum er lokid.

5. Ef bolti stodvast yfir holubran parf démarinn ad vera vakandi fyrir pvi ad maela hvort 10
sekundna bidtiminn er lidinn ef boltinn dettur i holuna. Einfaldast er ad hafa skeidklukku
alltaf tiltaeka. P6 parf ad hafa i huga ad setja skeidklukkuna ekki i gang fyrr en
leikmanninum hefur gefist ,,edlilegur timi til ad fara ad holunni®, sbr. reglu 13.3a.

6. Tilkynna vid lok hverrar holu hvernig holunni lauk og hver stadan er. T.d.: , Kristjdn 4, Egill
5, Kristjan er eina holu upp” eda ,,Kristjan 4, Egill 4, leikurinn er jafn“. Venjan er ad lesa
alltaf fyrst skor pess leikmanns sem sld fyrstur & 1. teig. Ef annar leikmadurinn er ordinn
dormie er pad tekid fram, t.d. eftir lok 16. holu: ,,Kristjdn 4, Egill 5, Kristjdn er tveer holur
upp og dormie”.

7. Skra skor leikmannanna og stodu leiksins vid lok hverrar holu.

8. Skra skor i Golfbox vid lok hverrar holu, fari métsstjérn fram & pad. Ef hola er gefin eda
leikmadurinn feer holutapsviti er einfaldast ad skra 9 hégg a holuna (ad pvi gefnu ad pad
dugi til ad moétherjinn vinni holunal).

9. Tilkynna urslitin vid lok sidustu holunnar, t.d. vid lok 16. holu: ,,Kristjdn 4, Egill 5, Kristjdn
sigrar 3 og 2“. begar lidur ad lokum leiksins parf démarinn ad vera vel vakandi fyrir pvi
hvenaer leiknum lykur. Pad getur verid ansi vandraedalegt ef domarinn attar sig ekki a pvi
ad leiknum er lokid!

Ad leik loknum

Eftir ad hafa dskad sigurvegaranum til hamingju og pakkad leikménnunum fyrir samfylgdina parf
démarinn ad fylla ut drslitabladid og skila pvi til métsstjérnarinnar.

AdJ forda leikmanni fra pvi ad brjota reglurnar

Eftirfarandi eru nokkur deemi um tilvik par sem démarinn atti ad hafa frumkvaedi ad pvi ad leidbeina
leikmanni:

1. Fylgjast med pvi ad leikmenn tii upp innan teigsins og benda leikmanninum 3 pad ef svo er
ekki.

2. Stodva leikmann sem er ad fara ad leika i rangri réd.

3. Spyrja leikmann sem er ad fara ad leika 68rum bolta an pess ad hafa tilkynnt ad pad sé
varabolti hvort boltinn er varabolti. baer adstaedur geta po audvitad komid upp ad augljést er
ad leikmadurinn er ekki ad fara ad leika varabolta og pa getum vid sleppt pvi ad spyrija.

4. Benda leikmanni 4 ef hann lzetur bolta falla 4 rangan hatt eda a rongum stad.

5. Benda leikmanni a ef hann virdist setla ad leika bolta sem hefur verid Iatinn falla og ekki
stodvast innan lausnarsvaedisins.

6. Ef leikmadur feerir merki sitt a flotinni, tryggja ad hann faeri merkid til baka 4dur en hann
puttar.

A0 ganga med leikménnunum

Ein helsta kanstin fyrir ddmara vid ad fylgja leik @ pennan hatt er ad vera pad naerri leikménnunum ad
démarinn geti séd sem mest af ath6fnum leikmannanna vid bolta sina en p6 an pess ad pvaelast fyrir
eda trufla leikmennina.

A teignum parf démarinn ad vera pannig stadsettur ad hann sjai hvort leikmennirnir hafi ekki
orugglega tiad bolta sinn innan teigsins.
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Eftir teighoggid parf démarinn ad reyna ad vera pannig stadsettur ad hann sja til leikmannsins vid
boltann, pegar leikmadurinn tekur afingasveiflu, fjarlaegir lausung o.s.frv.

AJ 6llu jofnu setti ddmarinn ekki ad purfa ad fara inn a flatir, nema pa til ad dkvarda hvor boltinn er
fjzer holunni.

Mikilvaegt er ad leikmennirnir hafi pa tilfinningu ad démarinn sé algjorlega hlutlaus. Til ad koma pvi til
skila eetti ddmarinn ad fordast allt almennt spjall vid leikmennina, hversu vel sem démarinn kann ad
bekkja pa. Einfaldast er ad eiga ekkert frumkvaedi ad sliku spjalli, nema pad tengist beinlinis
golfreglunum og leiknum.

Sjalfsagt er ad démarinn taki patt i leit ad boltum. Adur en démarinn byrjar ad leita parf hann samt
ad vera fullviss um ad leikmadurinn vilji finna boltann, hafi hann leikid varabolta. Mikilveegast er ad
doémarinn sé med a hreinu hvernig leitartimanum lidur og ad hann tilkynni strax og timinn er lidinn.

Su stada getur komid upp ad démarinn geti ekki fylgst almennilega med hoggum beggja
leikmannanna, t.d. ef peir eru i karga sitthvoru megin vid brautina. Einfaldast er pa ad einbeita sér
hverju sinni ad peim bolta sem 4 ad leika naest. Undantekning fra peirri reglu kann ad vera ef
adsteedur vid seinni boltann eru pannig ad edlilegra sé ad fylgjast betur med honum, t.d. ef peim
bolta er leikid Ur glompu eda ef sa leikmadur daemir bolta sinn dsldanlegan.

Ad fa alit annarra

{ 1id 6C(6) i Verklagi nefnda segir: ,Ef leikmadur er 6sammala akvérdun démara i holukeppni eda
hoggleik & leikmadurinn ad 6ll j6fnu ekki rétt a ad fa alit annarra, hvort sem er annars démara eda
nefndarinnar (sja reglu 20.2a). b6 getur démari i pessari stodu sampykkt ad leita alits annarra“.

[ GSI reglugerdum um mét par sem keppt er i holukeppni eru eftirfarandi krofur gerdar til yfirdémara:

e islandsmét i holukeppni karla og kvenna — Alpjédadémari.

e islandsmét i holukeppni unglinga — Landsdémari.

e islandsmot golfklubba i karla- og kvennaflokkum — Landsdémari i 1. og 2. deild, annars
héradsdomari.

e islandsmét golfklibba i karla- og kvennaflokkum — Landsdémari i 1. deild og 2. deild karla,
annars héradsdémari.

e islandsmét golfklubba i unglingaflokkum — Héradsdémari.

i peim tilfellum ad démarar med minni réttindi en yfirdémarinn taka patt i ddmgaeslu er edlilegt ad
démarar sampykki ad leitad sé alits yfirddmarans, ef leikmenn dska eftir pvi. Onnur framkvamd
myndi grafa undan tilgangi reglugerdanna, t.d. ef héradsddmari 4 lokaord um alitaefni i moéti par sem
gerd er krafa um ad yfirddmari sé landsdémari. bratt fyrir petta er ekki endilega dstaeda til ad nefna
pbennan moguleika ad fyrra bragdi vid leikmenn.

Hoérdur Geirsson
juni 2021
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